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PODZIM JE FAJN. OPS2 ZA 186 KORUN? 


32, 33, 34. To jsou čísla 
0PS2, na která se vzta- 

I huje již před měsícem 

, anoncovaná cenová akce, 
sleva ve výši 51 korun. 
Proč? Samozřejmě je na- 
ším záměrem ulovit pár 
dalších oveček, nabízíme 
se a doufáme, že za- 
ujmeme nové čtenáře. 

0 tom ostatně vydavatelský byznys je. Ale nemusí- 
te mít obavy, my ho samozřejmě chceme dělat po- 
ctivě a z redakčního hlediska v maximální možné : : 
kvalitě. Akční cena vydrží tři čísla, ale pro spořivěj- “ SAN, A 

ší jedince existuje způsob, jak si ji zajistit na mno- k JD 
hem delší období. Samozřejmě jsme pro toto ob- ČS 
dobí upravili i cenu předplatného. Podívejte se na Nekóprenita| 
stránku 86 a zjistíte, že poprvé za dobu existence 1NEST T OUR) 
0PS2 máte možnost nakupovat tento časopis pod Vátečný epos konečné V 

200 korun za číslo. Po celý rok. 

Z obsahu bych se chtěl zastavit u Cheatmánie 
na straně 88. Cítíme vůči vám dluh — rok jsme ne- 
zveřejňovali žádné kódy ani tipy. Od nynějška se 
k nim vracíme a na úvod tohoto „comebacku“ 
jsme se rozhodli zkompilovat všechny cheaty, které 
za poslední dobu stály za to. Jenom tajně doufám, 
že mezi nimi bude co nejméně defektních. Vy- 
zkoušeli jsme, co se dalo, ale v tomto množství 
byla totální výstupní kontrola zhola nemožná. Nic- 
méně brali jsme pouze z důvěryhodných zdrojů. 

Z článků bych si dovolil vypíchnout jediný, 
celkové shrnutí poznatků ze San Andreas, které 
jsme přichystali u příležitosti vydání této bezpo- 
chyby nejsledovanější hry současnosti dne 
29. října. Prohlédněte si pozorně obrázky, 
najdete mezi nimi vůbec první záběry 
z města, San Fierro. 

Přeji vám příjemně strávené chvíle 
o toho optimismem prostoupeného vy- 
dání 0PS2. Až si budete prohlížet krás- 
ný nový tvar PlayStation 2 (strana 10), 
snad vás také u srdce zahřeje pocit, že 
to nejlepší máme teprve před sebou. (| 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ S... 


jsme provedl v zájmu zdárného fechoslší na 
akční cenu, která to jistě bohatě kompenzuje. 
Současně pro vaše potřeby tiskneme booklet 
velikosti CD krabičky přímo do časopisu. 
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NA DBÁLCE Bin recenze články 


tě tak před dvěma měsíci, řekli 
bychom vám, že kandidátů na ŠIROKO DALEKO NEJOBLÍBENĚJŠÍ NOVINKOVÁ A TADY SE ROZHODUJE O VŠEM... VÝŽIVNÉ MENU PRO VELKÉ JEDLÍKY 


obálku číslo 32 bude nejmíň 
pět. Nakonec se však ukázalo, 008 „ICO 2" 054 PRO EVOLUTION SOCCER 4 038 TIMESPLITTERS 
že jedna recenze vládne všem. Přesněji ř řečeno: Wanda Nejlepší sportovní hra světa vstupuje FUTURE PERFECT 
A při porovnání s výsledky an- ©y Colossus — nepřímé do čtvrtého dějství... Nové úrovně, nové informace, 
kety Hra roku 2003 (Pro Evo 3 Hey teto kl a nové dojmy. Jedna podařená 
na 2. místě) jsme se zcela EJ : 058FIFA 2005 návštěva u Free Radical Design. 
populisticky rozhodli, že vám — 010 „PSTWO“ ...a nejobávanější konkurent jí jde Předem se omlouváme za poně- 
letos už podruhé — nabídneme Přesněji Plavstation 2 těsně v patách. kud fanatický přístup k reportér- 
fotbalovou obálku. ji řečeno: Playstation skému řemeslu 
] — jmenuje se to pořád stejně, s 
ale je to o 75 % štíhlejší. O60SLY 2: BAND OF THIEVES 
= : an 
012 ROLL CALL/ zaslouží s ve lásky. 
LEGO STAR WARS 
013 KALENDÁŘ 062 DEF JAM: = 
014 PROJECT COLD FEAR FIGHT FOR NEW YORK 
Při absenci japonské konkurence 
015 ROGUE TROOPER nejlepší bojovka sezóny. 
016 PSP NA TGS 
047 Brat AV 21 | O6 MORTAL KOMBAT DECEON | 
SINGSTAR PARTY gónie p je. 042 GRAND THEFT AUTO: 
a : SAN ANDREAS 
018 NOVINKY ZE SVĚTA 066 TONY HAWK"S UNDERGROUND 2: Za čtrnáct dní to máte doma. 
FINAL FANTASY WORLD DESTRUCTION TOUR V předvečer vydání nejočeká- 
] Poslední obránce trikových sportů vanější hry roku 2004 rekapi- 
CL ve své šesté sezóně. tulujeme všechno, co se zatím 
: 0 | podařilo vyčmuchat. Spokojenost 
! [ [ O68ROCKY LEGENDS zaručena! 
) Jedno tygří oko nezůstane suché. 
048 CRASH VERSUS SPYRO 
VAŠE PŘÁNÍ JE NÁM ROZKAZEM! Uctivá poklona dvěma plošinov- 
069TOCA RACE DRIVER 2 E : kovým legendám. Jejich nové 
- 022 CALL OF DUTY: Výtečné závody ve zdařilé konverzi hry nestojí za moc, ale kdysi tito 
FINEST HOUR ň pro PlayStation 2. dva rozmazlení hrdinové hýbali 
Náš britský zpravodaj světem. To to letí... 
(nějaký Petr Bulíř) byl 070 OBSCURE 
na slavnostní premiéře. Mládežnický horor zůstal 


na půli cesty. 
071 STAR OCEAN: 0 
TILL THE END OF TIME 


Odpočívadlo na cestě k další 
Final Fantasy. 


NÁVRATY, VAŠE REAKCE A NAŠE KOMENTÁŘE 


072 FORGOTTEN REALMS: O ER 
DEMON STONE "52 splácí dluh. Po dlouhých 
E F váě A měsících, kdy u nás nevy- 
Zastesklo se vám po Pánovi prstenů? šel jediný kód, jich najed- 
ěé bízíme hned stovky. 
DEVIL MAY CRY 3 073 TERMINATOR 3: REDEMPTION Newnechali] jsme ní |adnu 
Akce na třetí. Další marný pokus o důstojnou podstatnou hru posledního 
026 NEED FOR SPEED: p Amoldovi. (2 a 
p la 074 TOTAL CLUB MANAGER 2005 í 
092 POMNÍK 
028 SHADOW OF ROME 075 CLUB FOOTBALL 2005 o55. VoMEuTÁŘ 
030 X-MEN LEGENDS 076LMA MANAGER 2005 Ostuda! Někdo pustil řezníka 
031 KING ARTHUR 076 JACKIE CHAN ADVENTURES do světa. 
032 THE GETAWAY: 077 FUTURE TACTICS 094 RODOKMEN 
BLACK MONDAY 077 DARK WIND Třetí a závěrečná část genea- 
- 034 GHOST RECON 2 078VIETCONG: PURPLE HAZE logie závodnich Heb 
V 035 GOLDENEYE: 078 GHOST MASTER 095 SOUTĚŽ SILENT HILL 4 
ZAJÍMÁ VÁS OBSAH DVD | ROGUE AGENT 079 DANCE UK XL 096 DOPISY 
A PS2 NENÍ PO RUCE? 036 BATTLESTATIONS: 079 ADIBO00 AND THE ENERGY oss přišrí číslo 
OTOCTE NA STRANU 88. MIDWAY THIEVES 
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Budete ve společnosti 

nezávislých žen 

Moderní žena je přirozeně vznešená, silná 

a uvědomělá, půvabná, soucitná, vnímavá 
a upřímná zároveň. Stvoření, které rovným dílem vzbu- 
zuje úžas a obdiv. Stručně řečeno, takovou ženu nemů- 
žete nemilovat. Je nádherná ve svém hltání života, 
dokonalá v oddanosti kráse, pravdě a spravedlnosti. 
Ano, přesně takové jsou hrdinky vašich her — mrštné 
jako kočky, s obrovskými ňadry, pouhým malíčkem zabí- 
její celé armády, mají sílu vzpěrače a štíhlý zadeček žáka 
základní školy. 


Budete okouzlující 

Je nemožné hrát úlohu Jamese Bonda, aniž 

by jeho jiskra nepřeskočila i na vás. Ale 

neměli byste to přehánět. Například ve 
skutečném životě nelze nosit oblečení na safari a součas- 
ně vypadat důstojně. Praktikování sexu se stovkami 
mezinárodních supermodelek by z vás učinilo nesnesitel- 
ného frajírka a pít suché martini častěji než jednou za pět 
let je zhola nemožné. Nemluvě o tom, že kdybyste těsně 
po orgasmu probodli svoji milenku grilovacím špízem jen 
proto, že „vypadala, jako že sahá po zbrani“, asi by vám 
to sotva prošlo. 


Budete inteligentní 

Čtrnáct hodin denně hraní videoher vás 
obdaří nejen bolestivým onemocněním 
krční páteře a krvavě popraskanými mozoly 
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na palcích, ale i pozoruhodným vývojem mentálních 
schopností a mohutným rozšířením všelijakých znalostí. 
Která žena by odolala muži, jenž přesně ví, na kolika met- 
rech lze ubrzdit chevrolette camaro model 1967 jedoucí 
rychlostí 128 km/h na mokré vozovce, či jak se japonsky 
řekne „na můj povel zaútočit omračujícími granáty!“ 


Budete věrní 

Mimomanželské poměry jsou pro takového 

romantického snílka, jakým jste vy, napro- 

stým tabu. Navíc byste museli vypadnout 
aspoň na hodinu ven, což se zdá být vzhledem k brzké- 
mu vydání Killzone, San Andreas, Gran Turismo 4 a Me- 
tal Gear Solid 3 zhola nemožným. Snad jedině že byste 
si našli bokovku při pravidelném brouzdání po diskus- 
ních fórech. Ale budete riskovat osobní setkání s Pusin- 
kou 90 60 90 (se kterou si poslední čtyři a půl měsíce 
vyměňujete rajcovní e-maily a která o sobě tvrdí, že je 
největší fešanda široko daleko a nemá absolutně žádné 
zábrany), aby se ukázalo, že se ve skutečnosti jmenuje 
Pepa? Jistěže ne. 

Budete bránit její čest 

Váš miláček utrpěl urážku na cti. Dokud 

nebude spravedlnosti učiněno zadost, 

nenaleznete klidu. Nezdvořákovi dovolíte 
vybrat si zbraň (jste mimořádně dobří jak v Soul Calibu- 
ru II, tak v Mashed) a vyzvete ho na celonoční multipla- 
yerový duel, abyste ho nad ránem zcela zostudili před 
všemi soukmenovci. 


ILUSTRACE: SIMON MIDDLEWEEK 


Objevíte v sobě ženskou stránku 

osobnosti 

S tímhle se nebudete chlubit před kamará- 

dy v hospodě, ale ona jistě ocení, když dáte 
najevo, že nejste jako ostatní frajeři, že jste schopní pro- 
jevit emoce, být vnímaví a citliví. Vzpomeňte si, jak se 
vám leskly oči při závěrečné scéně Jak And Daxtera nebo 
jak jste na sekundu uvažovali o tom, že byste nemuseli 
strážci v Pandora Tomorrow proříznout hrdlo, když vás 
prosil o slitování. Když Jade unesli strýce v Beyond Good 
€7 Evil, plakali jste dojetím a ona vás pozorovala. To byl 
klíčový okamžik vašeho láskyplného vztahu. 


Budete jí se zájmem naslouchat 

Kdokoli si prošel martýriem Metal Gear 

Solidu 2, kde se vždycky akce přerušila 

zrovna v tom nejlepším okamžiku, aby 
následovala totálně matoucí, frustrující a v žádném pří- 
padě nepřeskočitelná střihová scéna, vypěstoval si 
přímo nadpřirozenou toleranci vůči nepochopitelným 
předlouhým monologům, plným skrytých narážek a zá- 
ludností. Jestliže jste přežili Snakovy diskuse o krizi 
identity na genetické úrovni zabírající čtyři pětiny her- 
ního času, třicet minut na téma „Tereza je úplně šílená 
kráva“ zakončené otázkou „A nemyslíš si, že přeháním? 
Ale upřímně...“ budou pro vás naprostá hračka. 


Budete mít šikovné prstíky 
Což se skvěle hodí při masážích krku, 
krájení celeru do polévky a dalších 
(ehem) zábavných procedurách. 


Budete ji zbožňovat 

(jakmile ji najdete) 

Člověk, který celý měsíc nevyšel na denní 

světlo, bude nekonečně vděčný za jaký- 
koli dotek lidského tepla. Stane se z něho ten nejodda- 
nější otrok zbožňující zem, po které prošla i ta nejo- 
hyzdnější megera. A slovem „zbožňovat“ myslíme 
prostou, srdečnou lásku, ne takové to zbožňování, kde 
je potřeba instalovat ve sklepě oltář ozdobený ukrade- 
nými podvazky, mrtvými ptáčky a barbie panenkami 
propíchanými špendlíky. 


Bude milovat hry ještě víc než vy 
sám 

Ha, ha, ha. Promiňte, neodolali jsme. 
Samozřejmě, naprostý nesmysl. 


NEZDVOŘÁKOVI DOVOLÍTE VYBRAT 
SI ZBRAŇ (JSTE MIMOŘÁDNĚ 
DOBŘÍ JAK V SOUL CALIBURU II, 
TAK V MASHED) A VYZVETE 

HO NA CELONOČNÍ MULTIPLAYE- 
ROVÝ DUEL. 


mladý kozičky 


ději tam, kde rozumí, co chcete 
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Hrdina bude zlézat B z Pro fanoušky je Ico 
obrovské hřbety dobrodružstvím než všichni 
kolosů. Tolkieni dohromady. 


těch spekulací Sony konečně 
odhaluje „duchovního dědice“ 

Ico -= kritiky milovaného a masami 
hanebně opómenutého dobrodružství. 


Dojímavá, emotivní, umělecká — to nejsou slova, která by se běžně používala při snaze 
popsat videohru. My hráči jsme naopak zvyklí tvářit se drsně, nedávat najevo city. 
Styděli bychom se přiznat, že nás něco takového, jako je akční adventura, vzalo u srdce. 
Sex, mášilí dirychlé vozy — o to přece jde správnému gamesníkovi, ne? Nejsme baby... 
: Možná prato zůstal /co stranou zájmu. Byl v recenzích popisován květnatou 
luvou, poetickými výrazy. Skýtal niternou; unikátní zkušenost, tolik odlišnou od všeho, co jsme si zvykli 
važovat za „správnou videohru"“: emocionální příběh odvrženého dítěte v nevinném vztahu s nesmírně 
křehkou princeznou.-Protože tam-nebyly žádné bouchačky, fotbal, auta ani prsa, tato mimořádná hra se 
totálně minula s n žebříčky. Ale právě proto získala obdiv recenzentů po celém světě (my jsm 


piny fa noUš ků: 
Každý; kdo dohrál Ico, čekal, léta netrpělivě na zprávu o chystaném pokračování. Patříte-li mé 
sírije | Vás rn © Tedy žádné přímé | pokračování, žádné ko 2 Přesto n už 


klon ma následující vváenéJ „Jakmile jsme dokončil leo, začal jme o 
(samo s: : 
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„ 


h A 


Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 


se dvěma CD nebo c 
Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


svěyVD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s filmem na přiloženém DVD disku. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách se třemi CD nebo s DVD 
a s plnou verzí hry. 


„ 


CY. Grandiózně a detailně 
„wi renderovaná architektura — 
« 7%, « nic jiného jsme ani nečekali. 


DV Magazine — česká 
verze respektovaného 
časopisu amerických filmařů. 
Magazín o digitální technice 
a filmování. 


lo co Ice 5 P svého předchůdce, přinejmenším je oblečen do podobné rubášky. © 
Lokace jsou malovány V 0 Ý k ; Ovšem tyto povrchní podobnosti neprozrazují nic o podstatnýc 
-stínech zelené, hnědé a šedí M 3 věcech. A když se podíváme na mechanismy iv, uo,oggggěi 


a zality do bělavých paprsků © © Ma důležité rozdíly. j 
slunce pronikajících z širé klen- k 1. Například mnohem víc času trávíme venku. Hrdina le 
by pustého nebe. A opět se tu ká svého věrného koně překonává velké vzdálenosti napříč zemí, a 


Digitální Video 


h A 


KOATÁ Test: Apple iPod mini | Prezentace fotografií 


majestátně tyčí nádherná archi- | K3 našel kolosy. Jde o jakési oživlé kameny nezměrné velikosti, které 

tektura liduprázdných prostor. 3 : rozhodně nepřehlédnete. Jeden z nich byl tak obrovský, že jsme 
Také první detaily příběhu h na jeho zádech zpozorovali domy. Cílem je vyšplhat se monstru 

prozrazují jasnou spřízněnost, NM na záda a najít jeho slabé místo (hra používá nenápadný grafický 

tématem jsou především záležitosti u interface, který indikuje stav zbraně a nepřítele). Když se pohybu- 

srdce. Milovaná bytost leží v bez- pk. jete na jeho zádech, připadáte si spíše jako v bludišti. 

vědomí, a zoufalý hrdina se proto | 3 Když jsme trochu přitlačili na pilu, Učla přiznal, že po inte- 

obrátí s prosbou o pomoc na bohy. , lektuálně pojatém Ico je tentokrát snahou týmu vytvořityněco 

Ti přislíbí vrátit dívku k životu, ale jen W nepatrně okázalejšího. Hra Wanda And Colossus přesto zůstá 

výměnou za splnění náročného úkolu. "4 hony vzdálena spotřební akční adventuře VémabojDavida'proti 

Musíte vyrazit do všech koutů a porazit i Goliášům je zasazeno do charakteristického pojětí Jeo. kromě meče 

kolosální netvory pustošící svět. Dívka, i se vám do rukou dostane luk, což naznačuje výskýlidalšíčh ně řáx NÝ 

jejíž život visí na vlásku, je křehounká tel. Na svých cestách se utkáte i s menšími, výrazi hohy blivějštyji 

bytost podobná Yordě. Ale na rozdíl od monstry. Jako nejvýraznější změna sénámjeví překořáVé 

ní, pokud dedukujme z výchozí situace, k velkých vzdáleností, místo jednoho hrádu širákřaji 

nejspíš do děje aktivně vůbec nezasáhne P Bude „pokračování“ co na pultech 

a stráví téměř celou dobu v bezvědomí. Bt as, oi Jirka Pavlovský:opět na konci plakat? 

Také hrdina svým vzhledem připomíná a „E JM na další podrobnosti. m 


Surfujete, mailujete, stahujete? 


Buďte anonymní! 


„ 


NABIDKA NASEHO VYDAVATELSTVÍ PRO TENTO MESIC 


s 


118:DVD ZDARMA AKČNÍ HIT BLOODRAYNE V ČEŠTINÉ 


TUNU? 
i = 


KROME 


TOTAL WAR 
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Takhle bude vypadat 
základní balení 
nové PlayStation 2. 


pe 
EE 


| 


ph z NN 


„EN 


Internetoví věštci proro- 
kovali příchod „PStwo“ 
už před rokem, jenže 
PlayStation 2 se prodá- 
vala mnohem rychleji než původní 
PlayStation a také pomaleji stárla 
díky trvající podpoře silných vyda- 
vatelů. Ostatně hry v roce 2004 
ukazují, že životní cyklus konzole 
teprve vrcholí (pokud ho vůbec bylo 
dosaženo). Jenže mlčení Sony, která 
se tvářila, že žádný redesign PS2 
není na programu dne, trvalo dál. 
Pak se stalo něco nečekaného. 
Novopečený šéf SCEE, David Reeves, 
v mimořádně otevřeném rozhovoru 
pro oficiální stránky Sony prozradil 
existenci nové PlayStation 2 a řadu 
dalších věcí už na jaře. Ukázalo se, 
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že k tomu neměl zřejmě posvěcení 
japonské centrály a rozhovor byl 
rychle stažen z internetu. Jenže to 
už se zpráva šířila všemi směry. 

A tak když Sony ohlásila na pondělí 
21. září tajemně se tvářící tiskovou 
konferenci, mnozí už tušili. 

Snad největším překvapením je 
fakt, že nový designově výrazně 
přepracovaný model PS2 nenese 
označení PStwo. Po úspěchu, který 
přinesl koncept PSone, nahrazující 
starou PlayStation, málokdo pochy- 
boval o tom, že Sony pojmenuje 
nový stroj právě takhle. Bylo však 
zdůrazněno, že i menší konzole 
zůstává stále pod označením 
PlayStation 2. Co je příčinou tohoto 
rozhodnutí, zůstává záhadou. 

Redesignovaná PlayStation 2 
(s označením SCPH-70000) si přiro- 
zeně zachovává všechny důležité 
funkce stávajícího modelu (SCPH- 
50000) a je s ní takřka totálně 
kompatibilní. Významné změny se 
však odehrály v architektuře hard- 
waru, jejichž následkem může být 
objem konzole o 75% menší a její 
hmotnost pouhých 900 gramů. 
Zatímco současný model PS2 má 
tloušťku téměř 8 centimetrů, nová 
krabice bude tlustá jen 2,8 centi- 
metrů. Ostatně podívejte se na 
srovnávací fotografie, koukněte se 
na to, co máte doma, a udělejte si 
vlastní představu. Pro úplnost je 
však třeba dodat, že síťové trafo se 
nyní ocitlo mimo samotnou konzo- 
li, což srovnání malinko zkresluje. 


Na druhou stranu, koho zajímá, 
jaké rozměry má krabička ležící 
někde u zásuvky? 

Jediná výrazná změna funkcio- 
nality se týká vypuštění podpory 
harddisku, na který se v Evropě stále 
ještě čekalo. Jinými slovy — už se 
nedočkáme. Sony usoudila, že jeho 
uvedení by vzhledem k velmi slabé 
podpoře (Final Fantasy XI, SOCOM II 
a možná ještě pár méně známých 
her) nemělo smysl. Na druhou stra- 
nu nový model PlayStation 2 je osa- 
zen síťovým konektorem, který 
výrazně zjednodušuje život lidem 
v zemích, které mají možnost připo- 
jit se s PS2 na internet. 

Co se týče kompatibility, všechny 
staré i budoucí hry samozřejmě 
poběží na velké i malé PlayStation 2 


(velká PS2 ovšem úderem prvního 
listopadu, kdy nový model přijde na 
trh, končí, pokud vám nedošlo). 
Rovněž veškeré periferie (memory 
karty, ovladače...) jsou kompatibil- 
ní, s jedinou výjimkou. Užší design 
si vyžádal přiblížení portů pro 
paměťovou kartu a ovladač, tím 
pádem nelze použít staré multitapy. 
Sony proto uvede od listopadu sou- 
časně i nový multitap pro nové 
majitele PS2. Jedinou další specific- 
kou periferií bude stylový podstavec 
kulatého tvaru, aby uzounká konzo- 
le mohla bezpečně stát na boku 
stejně jako její předchůdkyně. 

Další předností nové PlayStation 2 
(kromě krásného vzhledu, taky se 
nemůžete nabažit?) má být téměř 
absolutní tichost zapnuté konzole, 


které je dosaženo díky novému sys- 
tému chlazení. Sony potvrdila, že 
i nadále platí dříve ohlášená cenová 
redukce. Nová PS2 bude tedy od 
prvního listopadu v prodeji za sníže- 
nou doporučenou cenu 4999 korun. 
Uvedení PSone mělo na pro- 
deje konzole a prodloužení jejího 
životního cyklu nesmírně pozitivní 
efekt. Proto bylo uvedení zmen- 
šené PlayStation 2 (do háje, stále 
máme chuť tomu říkat PStwo) 
očekávaným a logickým krokem, 
který musel být dříve nebo poz- 
ději učiněn. Proč právě teď? PS2 
má před sebou ty nejsilnější 
Vánoce od svého uvedení. Mezi 
zasvěcenými dokonce koluje spe- 


Nevypad jí stejně, 
ale umějí obě totéž. 


kulace, že důvodem týdenního 
zpoždění GTA: San Andreas je 
právě redesign PS2, Sony zkrátka 
poprosila Rockstar, jestli by chvíli 
nepočkal. Možná. Tyto Vánoce byly 
zřejmě poslední možností, jak 
představit nový model v plném 
soustředění. Příští rok bude mar- 
ketingová mašinerie Sony plně ve 
službách PSP a po očekávaném 
představení PlayStation 3 na 
výstavě E3 2005 je jasné, že nikdo 
nebude mít na naši starou konzoli 
dlouhé a spokojené stáří. Na té 
letošní E3 Sony deklarovala 
odhodlání udržet PS2 v aktivní 
službě po dobu deseti let. 


Podstavec kulatého tvaru 
bude možné dokoupit. 
Jeho cena v době uzávěrky 
nebyla známa. 


VYTVOŘ PROSTOR. 
STVOŘ VÍTĚZE. 


VE VÍRU SOUBOJE HOKEJOVÝCH TITÁNŮ SI NEJLEPŠÍ HRÁČI VYTVÁŘEJÍ 


PROSTOR KE SKÓROVÁNÍ. 


SYSTÉM KONTROLY VOLNÉ HRY V NHL 2005 TI UMOŽNÍ TOTÉŽ. 


NASAĎ ONE-TIMER, JDI RAZANTNĚ DO ÚNIKU A DOŽADUJ SE POMOCI, 
ABYS MOHL CESTU VYČISTIT STISKNUTÍM TLAČÍTKA. 
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hru PlayStation 
mém ep Bene (tla 58 Srodává jeanoivě) o znacka čěbuě 
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ts in the game. 
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DÁ 
DALŠÍ DO PARTY: NOVÁ TÝMOVÁ FPS 
CHRLÍ JEDEN NÁPAD ZA DRUHÝM 


Ve vaší výzbroji nechybí ani 
průhledný policejní štít. 


ROLL CALL 


Na pultech: září 2005 
CO VÍME, POVÍME 


Budoucnost, ale ne příliš vzdálená. New York 
City se stalo bitevním polem. Cynik by mohl 
namítnout, že se oproti současnosti vlastně 
nic nezměnilo. Každý, kdo tam zabloudil, 
vám může potvrdit, že ocitnout se v ne- 
správný čas v Bronxu znamená téměř jistou 
újmu na zdraví. Roll Call se však nezabývá 
tématem pouličního násilí pouze v chudin- 
ských čtvrtích. Válka zachvátila celé město. 
Začalo to nenápadně jako jedna z mnoha 
demonstrací, bouře se však rozšířila a vedla 
k chaosu, ničení budov a velkým obětem 
na životech. Naštěstí (a pro účely hry vcelku 
výhodně) do děje zasáhne skupina G18, 
nově utvořená speciální jednotka pro boj 
proti organizovanému zločinu. Vojáci G18 
disponují zvláštními pravomocemi přímo 
od vlády. Mezi nimi celkem překvapivě 
nechybí povolení zabíjet teroristy, ale Roll 
Call se rozhodně nechce zastavit u obyčejné 
střílečky. Coby vůdce jednoho ze zásahových 
týmů (příběh vás popisuje jako válečného 
veterána Nicka Masona) máte dále za úkol 
zachraňovat občany z nebezpečných situací 
(třeba hořící domy) a pravomoc dávat rozkazy 
podpůrným týmům policistů, zdravotníků 

a požárníků. Roll Call využívá všech mož- 
ností grafického enginu Havoc — přeloženo 
do normální řeči: vynikající částicové efekty 
a fyzika krejčovských panen při animaci 
postav. Rozpadající se New York bude určitě 
vypadat nádherně. 


LEGO A VIDEOHRY SI PO LETECH 
NEZDARU POROZUMELY 


Překvapení: Lego Star Wars rozptýlily obavy 


Deoxyribonukleová kyselina je samozřejmě základním kamenem života, ale my jsme pevně 

přesvědčeni, že základním kamenem lidského štěstí je Lego (a do jisté míry i Duplo). Jak chudé 

a nudné by bylo dětství, nebýt měsíců a roků si 

bených filmů. Jak vytrhnout velrybě stoličku, Chobotnice z třetího patra, Scény z manželského 
života... lego Star Wars byly jen nádherným, neskutečným snem. 

Ale nyní se díky zázraku licenční smlouvy stal sen skutečností. Lego a Star Wars spojily síly, aby vznikla 
videohra lego Star Wars, která vyjde kolem premiéry Epizody III (zhruba v květnu 2005). Ačkoli je primární 
cílovou skupinou dětské publikum, kovaní lucasofilové by rozhodně měli dávat pozor. Zahráli jsme si ranou 
verzi a konstatujeme, že Lego SW míří na nejvyšší mety a může se stát vůbec nejlepší Star Wars hrou pro PS2. 
Hra zahrnuje kompletní události a postavy moderní trilogie a nabízí možnost vybrat si mezi světlou a temnou 
stranou Síly. Brzy se podíváme podrobněji na zajímavé rysy, jako jsou kooperativní režim nebo vynikající sys- 
tém boje se světelnými meči. 
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rávených stavěním kulis pro scény z našich oblí- 


PROČ ČERNÝ KŮŇ? 

Hlavně z toho důvodu, že ve srovnání s prů- 
měrnými akčními hrami je tady na každém 
kroku cítit přemýšlivost jeho tvůrců. Nic tu 
není tuctové, to by mělo stačit. Samozřejmě 
nechybí hlasové ovládání - a kdy jste napo- 
sledy měli možnost buzerovat policajty? No 
vidíte. Zařvete na hasiče a oni vám vyčistí 
zatarasenou cestu jako pracovití mrave- 
nečkové. Zdravotníky samozřejmě nemusí 
pobízet, aby pomáhali raněným, ale ani 

jim občas nějaké to vlídné slovo neuškodí. 
Policisté vám budou pomáhat v obraně proti 
útočícím grázlům. Vkládáme do Roll Callu 
velké naděje. Týmové akce se v poslední 
době ocitly v letargii a pořádný kopanec 
tohoto druhu potřebují jako sůl. Hra bude 
sledovat osudy Nicka Masona a vývoj situace 
v New Yorku po celý rok. Bude to náročné 

a snad i zábavné. 


Záchrana civilů a potlačování 
nepokojů 365 dnů v roce. 


Mám standardní 
velikost a v tom je 
moje Síla 


KALENDÁŘ 


Přelom roku jako na dlani 


LISTOPAD 2004 VYDAVATEL 
Atari Anthology retro kolekce Atari 
ATV Offroad Fury 3 závody Sony 


Backyard Wrestling 2 wrestling Eidos 

Call Of Duty: Finest Hour FPS Activision 
Dead To Rights 2 akce Namco 
Dual Masters: Cobalt karetní hra Atari 
Dukes Of Hazzard závody Ubisoft 
EyeToy Play 2 EyeToy Sony 

Flat Out závody Empire 
Ghost Recon 2 FPS Ubisoft 
GoldenEye: Rogue Agent FPS EA 

Guilty Gear Isuka akce Sega 

Hot Wheels Stunt Track Challenge závody Eidos 

King Arthur akční adventura Konami 
Kingdom Hearts II RPG Sguare Enix 
Lemony Snicket akční adventura Activision 
Miami Vice akce Koch 
Midway's Arcade Treasures retro kolekce Midway 
Need For Speed Underground 2 závody EA 
Neighbours From Hell logická Koch 
Playboy: The Mansion strategie Ubisoft 
Pool Shark 2 sportovní Z00 Digital 
Power Rangers Dino Thunder akce THO 
Premier Manager 2004-2005 manažer Zo0 Digital 
Prince Of Persia: Warrior Within akční adventura Ubisoft 
Ratchet 8 Clank 3 akce Sony 

Red Ninja: End Of Honour akce Vivendi Universal 
Shark Tale akce Activision 
SingStar Party karaoke Sony 
Snowblind FPS Eidos 
Spooks akce BBC 
Spyro: A Hero's Tail plošinovka Vivendi Universal 
The Getaway: Black Monday městská akce Sony 

The Incredibles akce THO 

The Lord Of The Rings: The Third Age RPG EA 

The Polar Express akce THO 

THUG 2: World Destruction Tour skateboarding Activision 
WRC 4 závody Sony 


WWE SmackDown! Vs Raw wrestling THO 
PROSINEC 2004 VYDAVATEL 
Astro Boy akční adventura Sega 


Deadlands akce Headfirst 


Fight Club bojovka Vivendi Universal 
Gran Turismo 4 závody Sony 

Jak 3 akční adventura Sony 

Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude adventura Vivendi Universal 
Megaman X Command Mission RPG Capcom 

Metal Gear Solid 3: Snake Eater akce Konami 


The Urbz EA 
LEDEN 2005 VYDAVATEL 
EyeToy Chat Sony 
Midnight (lub 3: DUB Edition Rockstar 
Teenage Mutant Ninja Turles 2 Konami 
ÚNOR 2005 VYDAVATEL 


strategie 


Altered Beast Sega 
Area 51 FPS Midway 
The Punisher akce THO 


Notorious Die To Drive Ubisoft 


colin mcrae rally 
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CDPROJEKT 


GENIUS AT PLAY* 
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Všechny názvy, loga a charakteristické grafické motivy jsou chráněné známky a patří svým právoplatným majitelům. 
Všechny ostatní známky náleží svým vlastníkům. Všechna práva vyhrazena. 


PLAYBOY 


BLOODRAYNE NEZNÁ STUD 


První hra BloodRayne, ve které sexy upírka 
vysávala nácky, byla tak „výborná“, že její 
pokračování v Evropě marně hledá vydava- 
tele. Nástrahy amerického trhu ovšem hodlá 
zvládnout Majesco a do propagace hry se 
pustilo s nevídanou vervou. Když nezabrali 
zombie, krev a wehrmacht, nezbývá než 
ukázat poprsí. Jak už problesklo před měsí- 
cem, říjnové číslo Playboye hostilo hrdinku 
Rayne „100% nahoře bez a nažhavenou do 
akce“. Renderovaná kráska se už objevila 

i na internetu, a tak nabízíme malou ukáz- 
ku pro vaše pobavení. A litujeme, že místo 
ní se bohulibé úlohy neujala Kristanna 
Loken, která hraje Rayne ve filmové verzi. 


PS2 ÚTOČÍ NA TV 


Firma Nielsen, zabývající se měřením 

a vyhodnocováním všeho, co se týká show- 
byznysu, zveřejnila zajímavou statistiku. 
Přes pět tisíc peoplemetrů roztroušených 

po domácnostech v USA již čtyři roky kromě 
sledování různých kanálů měří i čas, kdy 
lidé využívají televizi jiným způsobem. A jak 
se ukázalo, videohry jsou na neskutečném 
vzestupu, alespoň ve skupině mužů ve věku 
15 - 35 let. V průměru využívalo televizi 

ke sledování videoher v posledním roce 
tolik lidí, že jako celek jsou řazeny a, 
před takové kanály, jako jsou Í 

Fox TV nebo CNN. Před hrami je : 
už pouze tzv. velká trojka, ale 
vzhledem k rychlému tempu 
růstu jejich podílu, bude 
nejspíš brzy dostižena. 

Nedej bože, aby zadava- 

telé reklam utekli z TV do 
našich her... 


MNAM! 

Miss Playboy Velké Británie, 
Natalie Denning, se ujala 
propagace chystané hry 
od Ubisoftu, Playboy: 
The Mansion. Natalie 
Samozřejmě vystupuje 
vedle celé řady dalších 
sexbomb přímo ve hře. 
Jinak je zbytečné cokoli 
dodávat. Věnujte 

chvilku prohlížení její 
fotografie — někdy 
obrázek řekne víc 

než tisíc slov. 


Ne, to není monstrum. 
Je to vykuchaná 

Wi kosatka. Možná se 
jmenuje Willy... 


7 
j 


" 


= 
s.. 


MOŘSKÁ NEMOC 


Všichni nastoupit na palubu smrti, vyrážíme 


s Ubisoftem za oceánským hororem 


Z žádné jiné hry se vám nebude zvedat 
žaludek tolik jako z Project Cold Fear. 
Nebojte, nebude to nějak nesnesitelně 
nechutné (v tomto ohledu Manhunt 
asi už nikdo nepřekoná). Důvod je jiný. Tvůrce slibuje 
velmi realistický model houpání lodě na rozvlněné 
hladině, což je bezpochyby horší než sto uřezaných 
hlav. Vývojem Projectu Cold Fearbyla pověřena 
francouzská parta Darkworks (jejich rukopis už znáte 
třeba z Alone In The Darka zástupci, rovněž fran- 
couzského, vydavatele jej charakterizují jako „horor 
na otevřeném moři“. Většina příběhu (ale ne úplně 
celý) se bude odehrávat na palubě nákladní lodi 
uvízlé v hurikánu (viděli jste film Dokonalá bouře?) 
v oblasti Beringovy úžiny. 
Neustálé houpání obrazu tu nebude jen pro 
dramatický efekt, ovlivňuje to i vaši mušku. Na co 
budete střílet? Na mořské zombie? Upíří tuleně? Samá 
voda. Ale správnou odpověď zatím nikdo kromě 
Ubisoftu nezná. Už delší dobu sledujeme, že tato 
firma má téměř patologickou fobii prozrazovat jaké- 
koli detaily z příběhu. V ukázce, kterou jsme zhlédli, 
se nevyskytoval ani jeden nepřítel. Nicméně jsme se 
dozvěděli, že monstrozity, na které stopro narazíte, 
tvořily původně utajovaný náklad záhadné lodě. 
Něco se prostě pokazilo a ony se dostaly z kontej- 
nerů. Už teď musíme pochválit mrazivou atmosféru 
(tam na severu je vůbec zima — pozn. red.). Palubu 
bičuje v jednom kuse liják a gigantické vlny se lámou 
přes palubu. Skoro jsme si připadali jako na tankeru 


z úvodní scény Metal Gear Solid 2až na to, že tady 
bylo trochu víc vykuchaných kosatek. 

„Pokoušíme se zmodernizovat žánr,“ tvrdí 
Antoine Villette, kreativní vedoucí projektu, „je to 
obrovská loď plná kabin a skladovacích prostor, 
ponořená do stísňující nálady a naložená šokujícím 
tajemstvím...“ Základní ideou je prý skloubit survival 
horor s tradiční akcí v prostředí, které se během hry 
neustále proměňuje. Ovšem vzpomínáme si mini- 
málně na jednu hru, která v tomhle ohledu Project 
Cold Feapředběhla. 505: Final Escapdkatastrofická 
akce s prvky hororu) též pracovala s prvkem bořících 
se stěn a zaplavujících se místností. 

„Dynamicky proměnlivé prostředí 
nutí hráče řešit své problémy kreativně,“ 
zdůrazňuje Villette, „mnohé interaktivní 
elementy lze využít současně jako zbraň. 
Platí to například pro háky houpající 
se na lanech, visící bedny a elektrické 
transformátory.“ Právě v tomto okamžiku 
nám došlo, že se tvůrci určitě inspirovali 
spoustou mořských a podmořských filmů. 
Jako bychom měli scénu z Deep Blue Sepřed očima. 
Project Cold Fearozhodně vypadá lákavě, částečně 
možná i proto, že zatím toho moc nevíme. Ale také 
proto, že Ubisoft je v posledních letech zárukou 
dobré kvality. Na moře s ním budeme moci vyplout 
během příštího roku a vsadili bychom se, že tenhle 
pracovně působící název nevydrží. Brzy se opět při- 
hlásíme. E 


a 1 
če 


roject Cold Fear 


DISKY Z HLUBIN 


Ahóóój, představujeme vám trojici 
blbých mořských hororů. 


DEEP RISING , 

Famke Jensen hraje roli T ET 

krásné zlodějky šperků K eroatentámme 

na palubě lodi v jižních 

mořích. Bohužel se jí do 

toho připlete monstrum, 

které z obětí vysává 

vodu. Legrační scéna Na © Ks 

záchodě stojí za hřích. nh nan 
Ur ZV 


VIRUS 

Jamie Lee 

Curtis blbne na ruském 
plavidle určeném k vě- 
deckým účelům. Moc toho 
ale nevyzkoumá, protože 
jí cestu zkříží mimozemský 
virus pustošící posádku. 

V ohrožení je celá země- 
koule. Jak jinak. 


LOĎ DUCHŮ 

Další luxusní parník čelí 
potížím v Beringově moři 
(helemese, úplně jako Cold 
Fea). Tentokrát je za zlého 
jakási démonická entita. 
Popravdě řečeno, moc 
jsme to nepochopili. Radši 
zůstaňte na pevnině. 


GF IOST SHIP 


Lod' bude jednou 
z velkých hvězd Cold 
Fearu. 


Ale kdo? 


Někdo tady řádí. 


a 
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a brzy vás poctí návštěvou. 


vyšel pod značkou 2000AD a nesl 

všechny její typické znaky: ponurý smysl 

pro humor (Roguovi přátelé neustále 

© oplakávají svou smrt) a morální 
nejednoznačnost. 

i 0 tom, že nejde o nějakou 

bezvýznamnou knížku, svědčí 

i fakt, že jej Guerrilla jme- 

DL jako jeden z podstat- 


Není podchlazený. Důvod, 


tkví v tom, že b 


PA 


nské účely 
ec eneticky © 
| modifikovaným vojákem, jenž byl 
© uzpůsoben k přežití v toxické 
atmosféře Nové Země. Jedy 
| byly roztroušeny v důsledku 
BA ající války mezi Severní 
© republikou a Jihem. Navíc je 
vybaven high-tech pomůcka- (8 
mi, obdařen rychlými reflexy 


ných zdrojů inspirace pro 

Killzone. Licencovaná 
videohra by měla 
vyjít až zhruba za rok, 
o Vánocích 2005. Její 

produkcí se zabý- 


: lo- 
© novaných bratrů měla být 
- věčná sláva, jenže hned 
-při prvním výsadku byli © 
| zrazeni a zmasakrování 
v zóně Ouartz. Všichni 
až na jednoho. Od 4 
| této chvíle náš hrdina | 1 
putuje sám pevně 
| odhodlán pomstít mrtvé 
kamarády. : 
Aby to ale nebyla taková 
© nuda, Rogue ještě před 
© odchodem odebere třem © 
adlým vojákům z mozku 
čipy uchovávající jejich 
| osobnost. Docela hnusná 
| představa. Jen tak pro 
lek, jde o celkem 
j ně pojmenované- A 
© ho Gunnera, Bagmana — 
| a Helma. Komiksový 
© příběh Rogue Trooper 


tátaml 


Á 


PLAV cEnc3um 


Stroupežnického 24, 150 O0 Praha 5 


neuvěřitelná volnost 
4 obří města 
fantastický příběh 


7 Táta říká, že 
si mě koupil 
v sámošce. 


Jmenuje se Rogue Trooper, je komiksovým hrdinou 


-RY 


vají Rebellion Games, kteří se před pár 
lety dokonce stali vydavateli 2000AD. 
Nejméně toho zatím víme o tom nej- 
podstatnějším. Žánrově prý půjde o mix 
third-person akce a „stealth prvků 
příští generace“. Bohužel netušíme, co 
si pod tím máme představit. Nezbývá 
než předpokládat, že některé věci 
budeme střílet a za jinými se schovávat. 
Každopádně se těšíme na optimisticky 
pojatý příběh o klonování, tihle panikáři 
brojící proti vědeckému pokroku nám 

už lezou na nervy. TNT se plnou vahou 
své autority staví za genetické inženýry. 
Směle do toho, pánové! F] 


+ 
hd 


v 


“ 
Roguovi zabití 
přátelé se stali 
= součástí jeho 
ruksaku, 


jnkey 
íců už 


dován pokračování 

Ball 3. Nebojte se, za pár měs 
se v tom vyznáte. 

PROSLÝCHÁ SE: FIFA se stane sou- 
částí rodiny „Street“ her (zatím 
máme NBA Street a NFL Street). 
Hra by měla pod značkou EA 
Sports BIG vyjít příští rok. 
POTVRZENO: V minulém čísle prozra- 
zená hra podle seriálu 24 hodin je 
v péči Studia Cambridge. Tvůrce her 
Primal a Ghosthunter ji vyvíjí 
exkluzivně pro PS2. 

PROSLÝCHÁ SE: Příštím Splinter Cell 
pro PS2 nebude konverzí PC hry 
Splinter Cell 3: Chaos Theory. 
POTVRZENO: Lidé, kteří vytvořili sérii 
Suikoden pro Konami se osamostat- 
nili a dělají RPG jménem 0z. 
POTVRZENO: Atari dává dohromady 
kompilaci 20 klasických her ze svého 
katalogu. Mezi nimi najdeme samé 
dávné hity, mimo jiné například 
Breakout či Asteroids. 

PROSLÝCHÁ SE: Namco v současnos- 
ti připravuje dalšího Ridge Racera 
pro launch konzole PlayStation 3. 
POTVRZENO: Slibná FPS Snowblind 
byla přejmenována na Project: 
Snowblind. 

PROSLÝCHÁ SE: Playboy: The 
Mansion má zpoždění a vyjde až 
příští rok. Nám je to fuk. 

PROSLÝCHÁ SE: Gran Turismo 4 

má zpoždění a vyjde až příští rok. 
Proboha! 

POTVRZENO: (riterion zahájil práce na 
Burnoutu 4, který bude určitě úžasný 
a vyjde ještě pro PlayStation 2. 


objednávky na tel.: 


257 313 415, 603 345 187 


136 klubů 
50 národních týmů 
4500 hráčů 


PlayStation.c 


Nebojte, PSP je ve 
skutečnosti o něco 
menší. 


Capcom pojal stánek 
jako obří neonovou 


ŠIUMĚ Z TOK 


PSP NA 


Děvčata z Konami 
propagují Rumble Roses. 


Existovala jediná možnost, jak být 
mezi prvními, kdo vezmou kapesní 
PlayStation 2 alias PSP do rukou 

a zahrají si na ní první hry. Na E3 
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DLANÍ 


Nejde-li hora k Mohamedovi, musí Mohamed k hoře. 


byla k vidění pouze videa a přístroje se 
před chtivými prsty návštěvníků tísnily 
strachy za tlustým sklem. Dlouho slibo- 
vaný křest ooněm měl proběhnout tepr- 
ve v Tokiu na letošním ročníku 
Game Show. 
Tak především, 
PSP sice na 
obrázcích vypa- 
dá krásně, ale 
nic vás nemů- 
že připravit na 
to, až ji poprvé 
uchopíte do 
rukou. Už teď 
jsme si jistí, že 
jde o vůbec nej- 
Sony za posledních několik let 
(ano, designově předčí jak PSone, tak 
PS2). Fantastickému jasu displeje se zdrá- 
háte uvěřit, i když se přímo do něj díváte, 
navíc má velmi široký pozorovací úhel. 
Ovšem především jde o ergonomii. Drží se 
to bezvadně a ovládací prvky, počínaje 
D-padem přes postranní tlačítka po skvě- 
le vymyšlený analog, fungují dokonale. 
Stačí minuta a zapomenete, že nedržíte 
Dual Shock. 

Přímo na TGS se o „záhadách“ kolem 
PSP nemluvilo. Cena a přesné specifikace 
baterie stále zůstávají záhadou. Mezitím 
však říjnové číslo renomovaného časopisu 
Popular Science otisklo článek, ve kterém 
tvrdí, že baterie PSP by měly vydržet non- 
stop osm hodin při hraní. Sony věc zatím 
ponechala bez komentáře. Bokem jsme 
zjistili také možné datum uvedení PSP 
v Evropě. Při pražské tiskové konferenci 
k uvedení nového modelu PS2 bylo řeče- 
no, že SCEE počítá s březnem 2005. To už 
není tak daleko, co říkáte? Jedinou polož- 
kou, u které doposud vysloveně tápeme, 
je cena. Raději se nebudeme pouštět do 
žádných spekulací a budeme si držet 
palce, aby byla co nejpříjemnější. 


000600: 
© =- 
© =o 
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JUICED PŘEŽIL PÁD ACCLAIMU 


Pokud sledujete videoherní byznys, neu- 
nikly vám nedávné potíže firmy Acclaim. 
Kdysi úspěšný a bohatý vydavatel po 
několika týdnech kličkování požádal o li- 
kvidaci podle pověstné sedmé kapitoly 
amerického zákoníku (nic veselého, ale 
detaily neznáme). Okamžitě se samozřej- 
mě objevily spekulace, co bude s ohláše- 
nými hrami v přípravě, které měl Acclaim 
vydat v příštích měsících. Největší starosti 
jsme si dělali o Juiced, ale všechno dobře 
dopadlo. Samozřejmě, hra s takovým 
potenciálem si nemusí dělat starosti, 
vždycky se najde vydavatel ochotný bez 
sebemenší námahy vydělat pár korun 
navíc. Juiced nakonec vydá americká 
firma Take 2. 


SIREN POKRAČUJE 


Japonská pobočka Sony odhalila projekt 
druhého Sirenu, jenž by měl navázat na 
originální pojetí letošního hororového 
hitu. Pro připomenutí, zvláštní rysy 
tohoto spletitého projektu nás natolik 
vyděsily, že jsme mu udělili superznám- 
ku 9/10. Přesto si dokážeme představit 
mnohá zlepšení — například možnost 
vypnout trapný anglický dabing. Žádné 
podrobnosti ohledně Sirenu 2 nemáme 
k dispozici. Upoutávka jen naznačuje 
výraznou inspiraci filmem Kruh. 
Patříte-li mezi fanoušky, sledujte adresu 
www.playstation.co.jp/scej/title/siren 2 


SPRECHEN SIE PSP? 


Cestovatelé všech zemí, radujte se! Již se 
nebudete muset trápit s hatmatilkou 
cizích národů. Jako další doplněk k úžas- 
ně mnohoúčelovému PSP byl na příští rok 
ohlášen program zvaný Talkman. Pomocí 
přibaleného mikrofonu stačí vyslovit 
kýženou větu a PSP odpoví větou téhož 
významu v cizím jazyce. Domluvit 
„obchod“ v Bangkoku bude jistě pro 
příště hračkou. Z pohledu našince to však 
chce umět alespoň jeden světový jazyk. 
Čeština mezi deseti podporovanými cel- 
kem očekávaně chybí. 


ROCKSTAR GAMES 
UVÁDÍ 


Z PRODUKCE 
ROCKSTAR NORTH 


V PRODEJI OD 29. ŘÍJNA 


WWW..ROCKSTAR.COM/SANANDREAS 


SOUNDTRACK VYDÁVÁ INTERSCOPE RECORDS 
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© 2004 Rockstar Games, Inc. Loga Rockstar Games, Rockstar North, Age Grand Theft. Auto a logo Grand Theft Auto jsou obchodní známky a/nebo registrované obchodní známky Take-Two Interactive Software, Inc. Loga "PlayStation" a "PS" jsou registrované obchodní známky Sony Computer Entertainment Inc. 
Všechny ostatní známky a obchodní známky jsou majetkem příslušných vlastníků. Všechna práva vyhrazena. Poznámka: Hra obsahuje vulgární slova a násilné chování a je určena pro hráče starší 18 let, Příběh, jména a události jsou smyšlené, Jakákoliv podobnost ši shoda se žijícími i zemřelými osobami nebo událostmi není zamýšlená 
a je čistě náhodná. Výrobci a vydavatelé této videohry v žádném případě nepodporují, neomlouvají ani nedoporučují chování znázorněné ve hře. 


HRY 


Dvě pozvánky do Sony, dvě 
pokračování úspěšných titulů, 
které se mimořádně hodí pro 
zvelebení oslav Nového roku. 
Nabídka nového SingStar Party 
i nového EyeToy: Play 2 zní lákavě. 
Kterou si vyberete? 


ŽEBŘÍČKY 


Co se prodává u nás 


A ZPĚV 


a Co ve světě. 


ČESKO 
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1. Formula One 2004 (sony) ; 
12 Grand Theft Auto: Vice Gity (Rockstar) 

3. Drivšr An) ě 

5. Spider-Man 2: The Game (Actvison) 
6. Tekken 4 (on) 
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interpretací € reath 
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VĚNUJTE SLINU NA VĚDECKÉ ÚČELY, 


Pozor! Akademici provádějí hloubkový průzkum videoherní kultury. 


Nyní ovšem tým britských vědců 
přichází s mnohem sofistikovaněj- 


Videoherní recenze v časo- 
pisech jsou plné emotiv- 
ních výkřiků. Chápat se 
Crashe Bandicoota z racio- 
nálního hlediska ani moc nejde. Vědci 
si ovšem kladou otázku, jaký vliv má 
hraní na vývoj mysli, a berou to smr- 
telně vážně. Dříve se výzkumníci 
zaměřovali na praktické pokusy. Dali 
dohromady skupinu dětí, nechali je 
chvíli hrát a pak je požádali, aby 
boxovaly do polštáře. Kdo boxoval 
moc drsně, měl být negativně ovliv- 


něn agresivitou hry. Docela snadná 
i věc, ta psychologie, co? 


ší metodou. Mají v plánu 
monitorovat srdeční činnost 
hráče, analyzovat jeho sliny 

a zjišťovat přítomnost kortizo- 
lu (stresový hormon). Testova- 
ní hráči si také užijí legrace 

s čepičkou osazenou dvanácti 
snímači sledující úroveň théta 
vln v mozku. Tyto vlny jsou 
dávány do souvislosti se změ- 
nami stavu vědomí. Nedoporu- 


by mohly vybouchnout... 
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čujeme začínat s Driv3rem, přístroje 


USA 


TOP 
1. Star Wars: Battlefront (Ailon) 

12. Tiger Woods PGA Tour 2005 (Ex) 
3, Sly2: Band OF Thieves (ory) 


E r dovohní 50 doporučují tation.c 
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SLZY — Faridovy. 
Musel ověřit 


funkčnost něko- 
lika set cheatů 
za jediný den. 


6. Burnout 3: Takedowun (4) 


7. Shelishock: Nam '67 (dos) 


(8 Def lam Fight For NY (A) 55 
9. Star Ocean: Till The End Of Time (Sguare ni) | 


(10. Spider-Man 2: The Game (Acivsion) 


PlayStation; 


JAPONSKO 


| 
TOP 10 


KREV - Petrova. Řádil na P sou opt 
taneční podložce a nevšiml booke Moushouden (Kosi) R 
si, že za ním stojí jeho 2 Final Fantasy XE Chains Of Promathia (ouare Enix) 
babička. 3, Biohazard Outbreak: File 2 (pom) © 
či nce Of Tennis (Konami) ; 
5 Kowwloon Youma Gakuen Ki (Alu) 
16. World Soccer Winning Eleven 8 (Konami) 
POT - Lukášův. Špatně snáší, T Angeligue Etoile (Koei) oa 
když se naše sekretářka 8. Jissen Pachislot Hisshoushou (Gammy 
s ňadry č. 5 a obřím výstři- 9 Dororo (Sega) > 
hem sklání nad jeho stolem.  Kingor I 6pio 


. Before Crisis | = 


s 


Málokdo pochybuje o tom, že 

celosvětově nejoblíbenějším 

dílem Final Fantasy je ten 

sedmý. Ještě před rokem 
fanoušci chovali naději, že firma Sguare Enix 
vytvoří remake nebo přímé pokračování FFVII 
podle vzoru Final Fantasy X-2. Pak se však 
ukázalo, že záhadným titulem, kolem něhož 
létaly internetem fámy, byl ve skutečnosti (GI 
film Advent Children. Taky dobré, ale hra je 
přece jen hra. V posledních měsících 
se však naděje na nový FFVII titul 
znovu posílily. 

Nejlákavější novinkou, 
která byla k vidění na záři- 
jové Tokyo Game Show, 
bezesporu byla hra Final 
Fantasy VII: Dirge Of Cerberus, 
jejíž děj se podle autorů ode- 
hrává rok po Advent Children. Tato 
videohra (exkluzivně pro PS2) postaví 
do ústřední role všem fanouškům dobře 
známého Vincenta Valentina a v Japonsku 
by měla vyjít v průběhu léta 2005. Přidejte 
si šest až deset měsíců a získáte zhruba 
představu, kdy se jí můžeme dočkat v Evro- 
pě. Žádné bližší detaily kolem příběhu však 
zatím nejsou známy. Na TGS firma Sguare 
Enix promítala video z Dirge Of Cerberus, kde 
se mihla tvář další známé postavy — byl to 
přirozeně Cait Sith. Viděli jsme scény z města 
Ridgar a několik krátkých střihů přímo z en- 
ginu. Nechceme rozpoutat paniku, ale 
v těchto záběrech byl Vincent k vidění z po- 
hledu „za zády“ ve stylu third-person akč- 
ních adventur, tak trochu jako Devil May Cry. 
Jeden záběr dokonce působil jako pohled do 
sniperské pušky ve first-person. No, dokud 
nebudeme mít v rukou tvrdá fakta, raději to 
ponecháme bez komentáře. 


oj 


Advent Children ( 


SOUARE | KOPE ( 305 
VÉ ZLATÉM DOLE. 


S novinkami kolem Final Fantasy se roztrhl p 
Z Tokyo Game Show se hlásí náš zpravodaj. 


Když už byla řeč o Advent Children, pár 
šťastlivců už vidělo 25minutový sestřih na 
filmovém festivalu v Benátkách a ohlasy 
jsou zatím slušné. Nicméně snímek se běžně 
v kinech promítat nebude. V průběhu 
příštího roku vyjde rovnou na DVD a UMD 
(pro majitele PSP). 

Dalším FFVII projektem je RPG Before 
Crisis. Ale než začnete jásat, musíme dodat, že 
tato hra není určena na PlayStation 2, nýbrž 
na mobilní telefony, a to ještě zřejmě 
pouze v Japonsku. K tomu, abyste si 
jí zahráli, potřebujete totiž mobil- 
ní telefon DoCoMo FOMA i900 — 
jinde ve světě naprosto nedo- 
stupnou věc. Nicméně určitá 
naděje tu je. Jde o handheldo- 
vý titul a předpokládáme, že 
Sguare Enix bedlivě sleduje vývoj 
kolem PSP, Možnost, že by došlo k re- 
maku Before Crisis na PSP, bude vzrůstat s tím, 
jak bude tato kapesní varianta PlayStation 
úspěšná. Jinak jde o velmi zajímavý koncept. 
Hra komunikuje přímo s portálem Sguare 
Enix a průběžně se aktualizuje o nové epizody 
a úrovně. Navíc tu bude možnost multiplaye- 
ru, zřejmě ve stylu masivních RPG typu 
EverOuest nebo Final Fantasy XI. 

Nakonec ještě pár slov o té nejhmatatel- 
nější a asi taky nejatraktivnější Final Fantasy 
ve výrobě — ta s číslovkou XII. Na Tokyo Game 
Show bohužel v hratelné verzi nebyla k dis- 
pozici, a to přesto, že by měla být téměř 
hotová. Zato jsme se mohli podívat na nový 
trailer, překrásný renderovaný film, o kterém 
nemá smysl vyprávět. Touto dobou by již měl 
být k dispozici na www.ff12.com. Absence 
hratelné FFXII na TGS nás trošku vyvedla 
z míry. Doufáme, že nedojde k výraznějšímu 
zpoždění. Příště na toto téma více. l 


Dirge Of Cerberus 


Vykouzli si 


cestu z nudy za 15 Kč 


Stahuj z )zones oblíbené Java hry 


Castle Of Spells 

B Projdi labyrint tajemného hradu. 
Nokia: 3650, 7650, N-Gage 
Motorola: V300 


o Submarine II 


S ponorkou v nebezpečných hlubinách 
Nokia: 3100, 3300, 6100, 6230, 
6610, 6820, 7210, 7250, 7250i 


Kód: SUBMARINE2 Kód: CASTLE 


Siberian Strike'M 

Dobyj sovětské monstrum ve své stíhačce. 
Nokia: 3100, 3300, 3410, 3510i, 3650, 
6100, 6230, 6610, 6820, 7210, 7250, 
7250i, 7650, N-Gage 

Siemens: MT50, C55 

Motorola: V300 

Kód: SIBERIANSTRIKE 


Melouny 

Pohraj si s nepřátelskými melouny. 
Nokia: 3100, 3300, 3410, 3510i, 
3650, 6100, 6230, 6610, 6820, 
7210, 7250, 7250i, 7650, N-Gage 
Siemens: MT50, C55, M55, 

S55, MC60 

Kód: MELOUNY 


iTanx 

Vyčisti terén ve svém tanku. 

Nokia: 3100, 3300, 3510i, 3650, 
6100, 6230, 6610, 6820, 7210, 7250, 
7250i, 7650, N-Gage 

Siemens: MT50, C55, M55, 

MC60, S55 

Kód: ITANX 


= Baby 

Nasbírej zapomenuté hračky. 
Nokia: 3510i, 3650, 7650, N-Gage, 
Siemens: M55, S55, MC60 


Kód: BABY 


Space 2315 
Znič bojové stroje mimozemšťanů 


Deep Snow 
Zkus, jak jsi dobrý na snowboardu. 


Nokia: 3100, 3300, 3410, 3510i, jp“ Nokia: 3100, 3300, 3510i, 3650, 6100, 
3650, 6230, 6310i, 6100, 6610, 6820, kŠ « 6230, 6610, 6820, 7210, 7250, 7250i, 
7210, 7250, 7250i, 7650, N-Gage o 7650, N-Gage 
Siemens: MT50, C55, M55, mi Siemens: M55, S55, MC60 
MC60, S55 

B, Kód: SPACE | Kód: DEEPSNOW 
Star Bar Look 4 Eggs 
Ovládni Hvězdný bar. Projdi labyrintem a hledej ukrytá vejce. 
Nokia: 3410 Nokia: 3100, 3300, 3650, 6100, 


6230, 6610, 6820, 7210, 7250, 7250i, 
7650, N-Gage 
Siemens: M55, MC60, S55 


Siemens: MT50, C55 


Kód: STARBAR 


Kód: LOOK4EGGS 


© 2002 Gameloft. All Rights Reserved. Siberian Strike is a registered trademark of Gameloft S.A. 


Jak objednat Java hry pomocí SMS: 


[i Do SMS napište klíčové slovo pro typ vašeho mobilu (viz přehled níže), udělejte mezeru 
a za ni napište kód vybrané hry (příklad celé SMS: N3650HRA CASTLE). 


JF] SMS odešlete na číslo 5005. 


[E Objednanou hru obdržíte do vašeho mobilu v podobě wapové záložky nebo v SMS, 
Prostřednictvím záložky, příp. potvrzením odkazu v SMS se připojíte na wapovou stránku hry, 
kde potvrďte její stažení. 


Klíčová slova: Nokia: 3100 - N3100HRA, 3300 - N3300HRA, 3410 - N3410HRA, 3510i - N3510HRA, 3650 
- N3650HRA, 6100 - N6100HRA, 6230 - N6230HRA, 6310i - N6310HRA, 6610 - N6610HRA, 6820 - 
N6820HRA, 7210 - N7210HRA, 7250 a 7250i - N7250HRA, 7650 - N7650HRA, N-Gage - NGAGEHRA; 
Siemens: MT50 - SMT5OHRA, C55 - SC55HRA, M55 - SM55HRA, S55 - SS55HRA, MC60 - SMC60HRA; 
Sony Ericsson: T610 - SET610HRA; Motorola: V300 - MV300HRA 


Více informací a další hry za 15 Kč najdete v sekci Downloads na www.t-zones.cz nebo wapu t-zones, vždy v kategorii „jen za 15Kč“ 
Za objednací SMS platíte cenu dle vašeho tarifu. Ceny jsou včetně DPH 

Pro stahovaní Java her je potřeba mit aktivní službu GPRS a správně nastaven telefon. Pro aktivaci GPRS a nastavení telefonu se 
obratte na Infolinku T-Mobile 603 603 603 (4603 z T-Mobile zdarma) nebo na www.t-mobile.cz 


T - -Mobile +- 


DIAMANT Z TUXMALU. 
K JE NA ČASE JÍT DO PRÁCE. 
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POKRAČOVÁNÍ.. 
< www.sly2game.com/diamond 


monifor 


VEDOUCÍ ÚSEKU: FARID STARMAN 


VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM ROZKAZEM! 


NEJŽÁDANĚJŠÍ 
Jen váš názor rozhoduje tom, kterých 

pět her se dostane do této rubriky. 
Následující žebříček vznikl součtem 
došlých hlasů (e-mail, pošta) a výsledků 
online ankety (wvvw.ops2.cz). Období: 
15. — 30. září 2004. r 


1 SAN ANDREAS 


m ou 


2 FINAL FANTASY XII 


HLASUJTE! 


Kterou očekávanou hru byste nejraději 
viděli v Monitoru příště? Pokud si přejete 
sdělit nám svůj názor, a ovlivnit tak 
skladbu rubriky v 0PS2 433, máte jednu 
ze tří možností. A) pošlete nám korespon- 
denční lístek na adresu 0PS2, Vogel Burda 
Communications, Na Florenci 19, 110 00 
Praha 1. B) Pošlete nám e-mail na 
0ps2Avogel.cz. () Hlasujte v online anke- 
tě na www.ops2.cz. 


SAN ANDREAS 


PRVNÍ SCREENSHOTY ZE SAN FIERRA PLUS HROMADA 


DŮVODŮ, PROČ SAN ANDREAS PŘEDČÍ VŠE OSTATNÍ. 
HUTNÝCH STRAN DVA TÝDNY PŘED VYDÁNÍM HRY! 


CALL OF DUTY: FINEST HOUR 


Konečně jsme si zahráli největšího vyzyvatele 
Medal Of Honor. Velmi čerstvé dojmy. 


DEVIL MAY CRY 3 


Capcom tentokrát nechce nechat nic náhodě. Dante 
zpět v nejlepší formě. 


NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2 


Finální preview projížďka světem nočních závodů. 


SHADOW OF ROME 


Brutální článek o jedné z nejbrutálnějších her na 
PlayStation 2. Máte žaludek na starověk? 


X-MEN LEGENDS 
Zdá se, že se konečně dočkáme slušné hry na motivy 
X-Men. V Americe už sklízí ovace. 


KING ARTHUR 
Film byl slabý odvar Pána prstenů. Jaká bude 
licencovaná videohra? 


THE GETAWAY: BLACK MONDAY 


Londýn je pořád Londýn. Ale tahle hra chce 
nabídnout spoustu nového. 


GHOST RECON 2 
Ubisoft v soustředěném ataku na konzolového hráče. 
Konečně zábavný Clancy? 


GOLDENEYE: ROGUE AGENT 


Počáteční optimismus vzal za své, ale GoldenEye 
stále myslí na nejvyšší příčky. 


BATTLESTATIONS: MIDWAY * 
Válečná strategie trochu jinak. SCi hodlá oslovit S 
i konzolové „lenochy“. 


PĚT 


Seznamte se: Virgil, 
zkažený Dantův bráška. 
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CALL OF DUTY: 
FINEST HOUR 


SLUŽBA VOLÁ. AMÍK, RUS ČI BRIT, VŠICHNI JDEME V ŘÍŤ. 


Nedávno jsme v redakci vedli jednu z mnoha 
> zbytečných diskusí o tom, co by se stalo, kdyby 

neexistovaly války, jak si všechny miss světa na 
konci svých proslovů jednomyslně přejí. Asi by se stalo 
hodně věcí a kromě toho, že bychom zřejmě patřili mezi 
nejvyspělejší země světa, by neexistovaly válečné hry, 
jako třeba Medal of Honor. Ať se totiž na válku díváme, 
jak chceme, coby zdroj inspirace je téměř nevyčerpatelná. 
Jen máloco totiž nabízí tolik dramatických událostí v tak 
krátkém čase. PS2 hráči si tak možná už zvykli, že vždy 
s prvními mrazíky dorazí na pulty další díl série MOH. 
Tuto zimu však zřejmě měli v EA tolik práce s jinými tituly, 
že si pro tentokrát dali pauzu, takže jejich místo jediné 
vánoční válečné FPS na trhu rychle zaujal první PS2 pokus 
Activisionu s na PC velmi úspěšnou hrou Call Of Duty. Po 
vzoru MOH ovšem nepůjde o prachsprostou konverzi, ale 
o úplně novu hru v sérii, zobrazující nejúpornější boje 
z druhé světové války, a protože se jedná o nejsilnější 
titul Activisionu pro PS2 v tomto roce, byli jsme pozváni 
na menší seznamovací schůzku do Londýna. 

Po zhruba dvouhodinovém přátelském tlachání na 
letišti následovala poměrně zábavná turistická projížďka 
obojživelným válečným vozidlem, které svojí bizarní 
výškou a žlutou barvou děsilo šedivé Londýňany. Po 
zhruba dvacetiminutové plavbě v děsivě špinavé Temži 
už konečně došlo na jádro pudla. Prezentace Call Of Duty: 
Finest Hour proběhla velmi stylově v „Cabinet of War“, 
odkud Winston Churchil řídil armádu Velké Británie. Po 
úvodní etudě dvou herců, kteří nám trochu připomněli, 
jak se zacházelo s vojáky na frontě, jsme se s chutí pustili 
do hraní několika úrovní. Naše první pocity lze vměstnat 
do jediného slova, chaos. Hned první level, který jsme 
měli možnost si pořádně osahat, se totiž odehrával v ob- 
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léhaném Stalingradu. Za ohlušujícího rachotu válečné vřavy 
všude okolo vás a soudružských chorálů musíte obsadit 
kulometné hnízdo na válkou zvrásnělém kopci. Boj je 
neuvěřitelně intenzivní. Zatímco se snažíte zorientovat 
se, všude okolo vás se bojuje. Mnoho úseků se sice 

zdá trochu nemotorně naskriptovaných, ale přesto 
jsme měli neustálý pocit, že kdybyste toho svého 
jediného vojáčka zrovna neovládali, nic by se 

nestalo a hra by si žila svým válečným životem 

i bez vás. Podobný pocit v nás zavládl ve vět- 

šině dostupných úrovní a jeden z přítom- 

ných vývojářů nám i potvrdil, že byl kladen 

důraz především na co největší počet 

vojáků v jednom momentě na bojišti. Při 

stále ještě živých vzpomínkách na MOH: 

Rising Sun je to rozhodně výrazný krok 

k lepšímu, obzvláště když si uvědomíme, 


Támhle nahoře sem bydlel. 


v; 
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Němci zalézají do 
stok jako krysy. 


Už aby přišla železná 
neděle. 


že za vývojem stojí původní 
tým. Samozřejmě při tak vel- 
kém množství vojáků nebyla 

Al ještě tak úplně doladěná, 
abychom mohli posoudit, jak 
moc vysoko je nastavena laťka 
obtížnosti, což se do finální 
verze určitě změní. Zatím se 
zdá, že nebude nijak extrémní, 
protože parta vašich spolubojovníků 
natolik dobře spolupracuje, že v některých 

situacích vůbec nemusíte střílet. Kromě dobývacích úkolů 
jsme si vyzkoušeli i jízdu tankem, likvidování německého 
letiště a jednu stealth epizodku s odstřelováním, která 
nám byla ovšem předhozena pouze jako zkušební, aby se 
posoudilo, jestli je natolik zajímavá, aby se do finální hry 
dostala. Navíc už nám bohužel nezbyl čas, a tak jsme se 

s velmi pozitivními dojmy vrátili zpátky na druhou stranu 
kanálu, abychom vstřebali tento zatím asi nejlepší váleč- 
ný zážitek, který nám PS2 nabídla. Samozřejmě vše bude 
stoprocentně jisté až po recenzi, která by se mohla objevit 
už v příštím čísle. il PB 


CALL OF DUTY: FINEST HOUR bude s největší prav- > c: 
děpodobností na poměry FPS žánru docela dlouhá 
hra. Jen jsme trochu zvědaví, jak se podaří smys- 


luplně skloubit dohromady příběhy všech šesti 
postav. 


BYSTRÉ OKO 


Možná jste to nepostřehli, ale (0D: Finest Hourje první válečnou FPS, kde je 
jednou z hlavních postav žena. Tanya Pavelovna utekla coby mladá zdravá 
a krásná ruská děvočka do lesů, aby se schovala před Němci, kteří napadli 
její vesnici. Při útěku nachází u jednoho mrtvého vojáka odstřelovací pušku 
a náhle slyší vnitřní hlas, svého mrtvého otce, který ji navádí ke střelbě. 
Tanya vzápětí likviduje čtyřmi výstřely čtyři německé pronásledovat: 

a připojuje se k ruské hlídce, která ji začne využívat jako lovce lidí. Žena 
jako odstřelovačka, to nám připadá docela sexy, jen nám trochu chybí 
kožené německé kalhoty či esesácký plášť s orlicí. Možná snad někdy za 
zlou stranu. 
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Jy CRY 3 


NÍ MRTVÝ, ON JENOM PODŘIMUJE. 


„No neřekli byste, že je to málem dokonalé?“ 
Reakcí je jen náš nervózní smích, protože takovéhle 
otázky obvykle nedostáváme... aspoň ne takhle 
plno vyřčené, „Copak by někdo mohl chtít od hry ještě 
co víc?" To už se vyloženě červenáme. Tyhle otázky se 
ád vznáší ve vzduchu a na pozadí zní apokalyptický 
metal a ďábelsky hlasitá palba. Ty dotazy mají svou 
pochází přímo z úst Yusoke Yonedy, hlavního mana- 
itské pobočky Capcomu a našeho tlumočníka. Kromě 
oho je to taky hotové tornádo entusiasmu a „ne“ nebere 
-jako odpověď. „Myslím to vážně,“ povykuje. „Řekněte mi 
sto! Už se chystáme říct aspoň něco, klidně nějaký nesmysl, 
když se Yoneda začne smát jako 
Viking, který v opilosti omy- 
lem vyplenil vlastní ves- 
nici. Pak na nás mrkne 
" a my konečně můžeme 
začít zase dýchat. 


Omrkněte jednu z Danto- 
vých démonických podob. 
Fenomenální. 


Ovšem to utrpení za to stojí - máme v ruce Devil May Cry 3. 
Je několik důvodů, proč jsme nedokázali odpovědět. 
Zaprvé, nejsme zvyklí nechat se zatáhnout do postele hned 

na prvním rande. Zadruhé, na celém tom DMC 3 je něco 
divného... ale k tomu se ještě dostaneme, takže zůstaňte 

u přijímačů. DMC 3 jsme hráli na obrovské plazmové obra- 
zovce a hra tam vypadala ostřeji než meč od Hattori Hanza. 
Pryč jsou nevýrazná prostředí a slabé efekty z druhého dílu. 
Nahradily je masivní základní barvy a mírně máznuté bojo- 
vé scény. 


SYNDROM DRUHÉHO DÍLU 


Sotva jsme začali hrát, hned nám bylo jasné, že chyby 
minulého dílu byly rozsekány na kusy. Kamera se dynamicky 
přibližuje k akci, aby nám poskytla téměř pornograficky 
detailní pohled na Dantovy nové pohyby, a nestane se 
vám, že byste se mlátili s protivníky, kteří se ukrývají 
mimo obraz. Hned nás zalila vlna úlevy... a tipujeme, 
že to samé bylo u Tanaky — muže, na kterého spadla 
veškerá vina za průšvih jménem DMC 2. Drze jsme se 
ho hned zeptali, proč si on myslí, že to s minulým 
dílem nevyšlo. Podle něj byla chyba v tom, že hru 
postavili pro příležitostné hráče na úkor skalních 
fandů. Kdežto teď se snaží vyvážit hru tak, aby uspo- 
kojila obě skupiny hráčů. A tady vstupuje do hry nový 
systém. 

Před každou misí si můžete vybrat ze čtyř stylů, každý 
s jinou bojovou technikou a zbraněmi. Gunslinger a Sword- 
master... ty názvy mluví samy za sebe. Oba styly se soustředí 
na Dantovy hlavní zbraně. Začátečníci a lidi, co sledují v te- 
levizi moderní gymnastiku, by se mohli stát Trickstery, což 
spočívá v tom, že vládnete různými úskoky a úhyby. Zkušení 
hráči by zase mohli vsadit na Royal Guard. Ne, nemá to nic 
společného s ochrankou před Buckinghamským palácem. 
Jako Roayal Guard bojuje Dante za pomoci svých nohou 
a rukou, zvláštním mixem různých bojových umění (zvláště 
aikida). Tanaka přiznává, že jemu osobně to moc nesed- 
ne, ale mnoha členům jeho týmu se to líbí, tak to ve hře 
zůstalo. Nám to vyhovuje, protože Dragon Punch, kterého 
si tvůrci vypůjčili ze Street Fightera II, je jeden z nejlepších 
Dantových nových úderů. 

Stejně jako v minulých dílech, i tady když zabijete hodně 
protivníků, můžete použít Devil Trigger a změnit se v nad- 
lidskou vraždící mašinu. Do jakého dábla se proměníte, to 
záleží jen na tom, jaký bojový styl právě používáte, 

A to ani nemluvíme o skvělých kostýmech, které jako by 
vypadly z nějakého filmového kulťáku. Najdete to jak dlou- 
hé pláště, tak neonově zářivé ohozy, které vám vypálí sítnici 
jen se na ně podíváte. 


n 
se jenom 
nesahá? 
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Ale i když šaty dělají 
člověka, tak hru dělají 
zbraně. A tady je pár opravdu 
hezkých věcí. Třeba vychytávka, 
která v sobě spojuje nunčaky a pisto- “« 
le. Taky jsme se pokochali pohledem na 
Danta, jak se ohání párem křiklavě barev- > 
ných šavlí. V téhle chvíli se už hoši z Capcomu 
začali usmívat. Později nám řekli, že ve hře je také 
obrovská sekera. Ne taková, s jakou štípáte na zahrádce 
dříví, ale pořádný macek, 


NEBOJTE SE DIVNOSTÍ 


Během našeho hraní DMC 3 jsme se párkrát pořádně 
zasmáli. Částečně díky Yonedovým výstupům (později jsme 
se dozvěděli, že je to bývalý operní zpěvák a často balí holky 
zpěvem serenád), alé taky díky náivnímu, ale neodolatel- j — 
nému smyslu pro humor, kterým hra oplývá. Nejlepší chvíle? 
Pustili nám video z jedné větší mlátičky. V ní Dante bojuje 

s nahou dívkou, jejíž intimní partie jsou zakryty pouze pole- 
tujícími netopýry. Až na to, že netopýři neodvádějí zrovna 
prvotřídní práci, takže je celkem dost vidět. Samozřejmě, 
Yoneda si myslí, že je to ta nejlegračnější věc, co kdy kdo 
vymyslel. 

Av téhle chvíli si začínáme uvědomovat, co se nám 


tady zdá divné. Když se objevil Devil May Cry, tak tojgylo 
něco bom NOVÉHO. Teď, o pouhé tři roky později, 


je tahle hra překvapivě mimo veškeré proudy. Moderní hry 
Jsou PoS5d m, realismem a složitými příběhy. Devil 
„May amti=Sp inter Cell. Důležité na téhle hře je BANG! a —— 
"MA SLÁŠK! — a všechno ostatní je podružné nebo tam vůbec . ŘESNÉ TO, na co jsme čekali 
není. A právě proto jsme rádi, že tu DMC 3 je. Je to návrat ponsjššdt čisté hratelnosti. 
ke kořenům... a pravda je, že nikdo nedokáže udělat third Z E en 
: k S zb SP jsme po zklamání z druhého dílu toužili. 
person akci líp. Není divu, že se Tanaka cítí tak sebejistě. 
Ještě než jsme odešli, zeptali jsme se ho, jako bývalého 
herního novináře, na nějakou radu pro úspěšnou kariéru. 
Jeho odpověď byl prostá: mějte kliku. Il TC 


ší 


KDO JE TA HOLKA? 


Nemáme ani tušení, ale určitě to jh druhá herní postava. 


Dobře, karty na stůl. Neznáme její jméno ani kdo je, ale za tuhle dívku 
(tedy pokud je to vůbec holka, u japonských her člověk neví) asi budete 
moci v DMC 3 hrát. Koukněte, tady vidíte celou třetinu jejího obličeje! 
Sice nevíme, jak zapadá do příběhu, ale vzhledem k tomu, že ani 
Capcom nedokáže pořádně vysvětlit, o co přesně s touhle postavou 
půjde, nás to zas tolik netrápí. Co víme, je, že uvidíme mladého Danta, 
jak bojuje se svým zlým bratrem, Virgilem. Aby podtrhli to, že je oprav- 
du hodně zlý, udělal Capcom Virgila úplně stejného jako Danta — ovšem 
pozor — s účesem na ježka. 


Tenhle vyšňořený 
frajer je Dantův bratr 


Virgil. 
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se jmenuje Kelly 
Brook. Stala se 
nejnovější „tváří“ 
NFSU2. 7 


A PŘECHODU PRO CHODCE, DRTV 


Kdo chce být v dnešní hektické době 
frajer, kdo chce hoblovat české silnice >se 
čhem akce Kryštof mávat švestkám M 


2% (a m, 
koupíte dejme tomu ojetého opela corsu, přijde : » (8 | 
plnění této a VOOVPE ž “ : "l 


Odolejte pokušení 
nalepit na auto příliš 
mnoho'samolepek. 


může e nyní přivařit na kdejakou zoufá 

cábku, a vymazlit si tak své vysněné přibli= © 

ovadlo doslova od píky — tlumiče, spoilery, 

joční lišty, čerpadla, dalo by se pokrač 

fa další dvě strany. Již tradičně můžete 
si DUS 
Samojedí A 
vaného Jeniseje 


fe 


Oblíbené sprinty na F „P 
rovinkách samozřej- 
mě nesmí chybět. 


ž 


Dl lol lh hlhhh 


NA KŘIŽOVATCE 
DOPRAVA! 


Město samotné 
je vážně obrovské 
a komplikované, 
a přestože se na něm 
tvůrci graficky vyřádili, 
orientace v něm je — zvlášť proto, 
že se pohybujete neustále pod 
i rouškou tmy — mnohem nároč- 
M ik | nější, než tomu bylo například 
* ve Vice City. Naštěstí je ve hře 
-= = implementován systém satelitní 
: navigace GPS, který vám v podobě 
« k == gigantické šipky ukazuje správný 
- s směr. Ve změti klikatých zatáček 
oceníte. 


Focus trochu při- 
pomíná těhotnou 
imprezu. 


holomka! 


To ho naučí zasta- Áé oh ž A 
vovat na červené, f s PE 
: k : i : 


mý. = ni jé 
"A : = 
| ——— 
==- 


První škrábanec —"* — = 
na metalíze obrečí 
každý... 


i m 


Zelený model brčál- 
ník... holky ho 
milujou. 


bh ——— 


za an mě = 


* Hodil by se spíš-do- 


+ irácké pouště. 


oFiciáLní magažin-cz PlayStation.C 027 


Moc dobré 
kuličky. Nam, 


Řňam.. 
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REDAKČNÍ 1VIPLRÁTOR STARMANICUSKOS TU 


Doufejme, že 
má na mysli 
to ovoce. 


TE PLODY.CAPGONIU 


ZABÍJENÍ ZVÍŘAT 


Hrubozrnná akce, tvrdé porno — to jsou nejzazší meze, 
kam až si dneska běžná lidová zábava dovolí jít. Je to sice 
od osmnácti, ale je to normálně k dispozici. Teď si 
představte, že by v sobotu večer vysílali v televizi čtvrcení 
živých slonů. Normy se holt posunuly, protože zrovna 
tohle kdysi byla oblíbená lidová zábava — ve starém 
Římě. Jejich morální kodex se z dnešního hlediska těžko 
chápe. Například si neuvědomovali, že vraždění krásných 
inteligentních zvířat není v pořádku. V Shadow Of Rome 
hrajete Římana, takže by vám to také nemělo vadit. 
Usekněte orlovi zobák a buďte na sebe hrdí. Vypíchněte 
šavlí oči tygrovi a smějte se na celé kolo. 


Proklatý hmyz. Zatracené bzučící včely blokují Octavianovi 
vstupní dveře. Přitom tam za každou cenu potřebuje jít. 
Situace nám skvěle poslouží k demonstraci obvyklého 
puzzlu v Shadow Of Rome. Musíte skočit na tržiště, koupit 
mísu medu a jeho pomocí včely odlákat. Stojí vás to pár 
sestercií, ale jinak to nejde. 


tím štítem, prasá 


Co to tam dělá, šk 
jeden? 


SHADOW OF ROME 


KAVIENY/ KATAPULLY 


Těžké, ale velice účinné. Balvany povalující se na ploše 
arény vám poslouží jako provizorní zbraň. Buď je můžete 
zvednout a zavalit jimi protivníka (pomalá smrt), nebo je 
použít v kombinaci s katapultem. V Shadow Of Rome se 
dostanete i do situací, kdy vám kombinace balvan + 


katapult umožní prorazit zdi. Navrch je střelba z katapultů 


úžasná zábava. Kam se hrabe blbý raketomet. 


» 


ZÁVODY ČTYŘSPŘEŽÍ 


Další příklad, že sportovní disciplíny byly 
úřadovat Kristus. Jednak vozy tažené 
koňmi nesplňovaly absolutně žádné 
bezpečnostní normy, takže stačilo 

blbě odhadnout zatáčku nebo najet 

na ten nejnepatrnější výmol 

a jezdec se rozsekal na kusy. 

Za druhé, závodníci měli dovoleno 
soupeře libovolným způsobem zabít. 

Na prašných okruzích sledujte jedním 
očkem otroky, kteří vám ochotně přihodí 
nové zbraně. Pokud už nějakou máte, otroka 
přesekněte. Publikum tyhle věci miluje. 


Druhá nejlepší zbraň (lepší je pouze ještě ostřejší 
superšavle). Pokud při souboji nějakou spatříte, získejte ji 
co nejdřív pro sebe. Dobře vedený švih rozpůlí soupeře 
vejpůl, což vám ušetří spoustu dřiny. Navíc nadchnete 
krvelačný lid na tribunách. 
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Tenhle pořad ČTŤ asi 


vysílat nebude, 


Octavianus jen málokdy při plnění svých úkolů sáhne 

k násilí, na rozdíl od gladiátora Agrippy, ten k němu 

naopak sahá pokaždé. Zato se můžete zasmát. V jedné 

úrovni se musí vypořádat se skupinou banditů, přitom 

má k dispozici jen pár kusů ovoce. Na banánu padouch 
uklouzne a ve zmatku se můžete zmocnit jeho 

zbraně. Nebo vsaďte na taktiku odvrácení 
pozornosti. Kdo hodil to jablko? 


TRPASLÍCE 


Lidé malého vzrůstu slouží v přestávkách 

mezi hlavními body programu jako 

cvičné terče, do kterých se gladiátoři 
trefují oštěpy. Skrček s uraženou rukou 
pobíhající v panice sem a tam publikum 
spolehlivě pobaví. Pamatujte, tohle je starý 
Řím, tak se zbytečně nepohoršujte. 


HOVOSEXUALITÁ ) 


Netvařte se tak naivně. Dřív bývalo každému jedno, jestli 
lezete do postele s ženskou nebo s chlapcem. Muži se 
milovali s muži a chlípní starci lovili v dětských 
pokojíčcích. Ani náš milý Octavianus se nepozastaví nad 
tím, když se za jeho sukní otáčejí urostlí muži. V jedné 
misi se musí převléci za ženu, aby pronikl do veřejných 
lázní. Navíc jeho jméno obsahuje „anus“. 


Vůchází za 5 měsíců 
březen C005 


Šavle je dobrá, 
superšavle ještě lepší. 


NEMÁ KALHOTKY! ZV 


Je to tak. Starověké holky t tenhle vyn vynále: ještě 
neznaly, a proto ho ani nemohly nosit. 


> 
Z 
Většinu důležitých informací získáte tak, že k někomu 
přistoupíte a začnete s ním konverzovat. Rozhovory jsou 
vedeny zábavným způsobem. Nejlepší vtipy má na skladě 
chlápek, který podává zbraně před vstupem do arény. 
Jednou bylo úkolem zabít dva tygry, jdeme k němu a on: 
„Zde máš několik zbraní na výběr. Zvol uvážlivě... 
superšavle, oštěp, trojzubec, nic.“ Zvolili jsme si „nic“ 


a pokusili se přeprat kočičky holýma rukama. Byla to 
dosti neuvážlivá volba. 


Málokterá hra zobrazuje močící lidi, Shadow Of Rome 
ano. Nejde však v pravém slova smyslu o vykonávání z pěn p ní 

malé potřeby -v tomto kontetu o reprezentuje poct | imago tác vám asana do 
strachu. V jedné obzvláště drsné scéně má Agrippa Při maximálním zvětšení však zjistíte ten zatracený 
zmasakrovat skupinu svázaných otroků. Při pohledu na grafik zapomněl na některé „detaily“. 

svého kata (na vás!) se nebožáci jako jeden muž pomočí. 
Nezapomenutelná chvíle. 


tation.e HERNÍ HITY 


EPROM MOO VŠECHNY CENY JSOU V KČ VČETNĚ DPH. 


monitor PlayS 


VELMI DRSNÁ, ALE TAKÉ VELMI dobře udělaná 


Nebo chléb. Nebo maso na kosti. Ne, řeč není o švédském starověká akce pobaví patricije plebejce. a 
Čtvrcení slonů a otroků se ovšem v žádném pří- 


stolu. Agrippa se může pokusit získat ztracenou energii padě nedoporučuje lidem mdlého rozumu. 

během bitvy tím, že sní něco výživného. Stačí zadat CZ:7 
kombinaci tlačítek a požádá dav o pomoc. Při troše štěstí PROGNÓZA , : OSOBNÍ ODBĚR Opatovická 4 
mu někdo hodí kus žvance. Maso obnovuje energii na sto šk ve 4 Expres Stores SK s.r.o., Vyšná 9, 8: 


procent, sýr a chléb jsou méně účinné. [l GW : > : = NOVĚ: OPJEDNAVÉNY -= SMS! 
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X-MEN 


LEGENDS 


KOMIKSOVÉ RPG — 
TO TU JEŠTĚ NEBYLO. 


Podobně jako Batman a Superman se i X-Men dočkali 

poměrně slušného filmového zpracování, ale marně čekají 

na videohru, která by alespoň trochu vystihla působivost 
komiksové předlohy. Když máte za sebou vysloveně špatnou sérii, pak 
každý nový titul s vaší značkou spíše odpuzuje, než aby lákal. Právě 
proto i hra X-Men Legends zpočátku budila smíšené pocity. Na jednu 
ce „komiks + RPG" zněla přinejmenším lákavě. Nyní se nám dostal do 
ruky hratelný kód, a tak si můžeme udělat první autentický obrázek. 

legends vypráví příběh, na jehož počátku je únos Magmy 

- mladé mutantky, která si začíná uvědomovat svoje zvláštní schop- 
nosti - vládními agenty. Znepokojivá událost samozřejmě nenechá 
v klidu členy X-Men (to jsou naši hodní mutanti), události však brzy 
vtáhnou do děje i Bratrstvo (agresivní skupina, která dělá mutantům 
Špatné jméno). Scéna je připravena k zažehnutí velkého konfliktu. 
Scénář, napsaný zkušenou skupinou komiksových autorů, je inspiro- 
ván mnoha nesouvisejícími epizodami z knih, v tomto ohledu se tedy 
podobá filmovým zpracováním. 

Celkově bude k dispozici patnáct postav. Jsou mezi nimi samo- 
zřejmě ti nejslavnější zX-Manů: Cyclops, Beast, Jean Grey, Storm 
a Wolverine. Po jejich boku pak stojí další, čtenářům knih dobře 
známé postavy, jako jsou Jubilee, Iceman, Psylocke, Colossus nebo 
Nightcerawler. Nejlépe lze X-Men Legends charakterizovat jako akční 
RPG (souboje v reálném čase) v mnoha ohledech podobné Champions 
Of Norrath nebo Dark Alliance s tím, že místo omšelé fantasy tematiky 
se ocitnete v kulisách komiksu. Do akce se vydáváte se skupinou čtyř 
postav (libovolný mix oněch patnácti) a podle prvních dojmů činí 
značná rozmanitost těchto postav (každá z nich má diametrálně odliš- 
né speciální schopnosti) hru skutečně zajímavou. Charakter ovládáte 
jednoduchou metodou. Dvě tlačítka jsou asociována se základními 
fyzickými útoky, jedno slouží ke skákání, lítání či využití dalších 
zvláštních schopností (podle zvolené postavy) a poslední akční tlačítko 
je určeno k chytání všeho, od drobných předmětů po nepřátele. 
Nejzajímavější jsou ovšem funkce pod tlačítkem ©a. Jeho podržením 
se zobrazí menu obsahující čtyři unikátní schopnosti dané postavy, 

z nichž si můžete bleskurychle zvolit zmáčknutím korespondujícího 
akčního tlačítka. Přímo v bojové akci do hry ještě vstupují četná 
komba. Dalším taktickým faktorem je přirozeně spolupráce čtyř postav 
ve vaší skupině. Ostatní tři můžete nechat konat, co uznají za vhodné. 
Když se však ocitnete ve svízelné situaci, stačí stlačit WB a požádat 
ostatní o pomoc (nebo jim zadat jiný úkol). Ideálnější ovšem je zapojit 
do portu další ovladač a zkusit kooperativní mód ve dvou. Ti, co mají 
po ruce multitap, si pak mohou plně užít nejdokonalejší variantu ve 
čtyřech lidech. 

Každý z X-Manů se samozřejmě v průběhu hry složitě vyvíjí (ostat- 
ně proto se hra řadí mezi RPG). Důležité je sledovat čtyři statistiky ovliv- 
ňující fyzickou sílu, rychlost, obranyschopnost a soustředění (mutant- 
ská síla) postavy. Sami si jistě dokážete představit, kolik práce čeká na 
hráče, který se bude chtít do X-Men Legends pustit opravdu pořádně. 
Sami tvůrci odhadují délku jednoho zahrání na 25 hodin. Snad se 
nám podaří do příště získat finální verzi a společně s recenzí se hlouběji 
ponořit do různých zákoutí této nesmírně zajímavé hry. [il FDS 


MORE 


PO VESKRZE PRŮMĚRNÝCH akcích typu Wolverine's 
Revenge a Next Dimension konečně X-Men hra, 
která bere vážně nejen fanoušky komiksu ale i pří- 
znivce kvalitních videoher. Uvidíme, jak obstojí 

v dlouhodobém zatěžkávacím testu. 
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ee GR50 Leadefmůne to Finishers 
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Takovéto efekty.do světa 
mutantů patří. 


Vypadá to jako chaos a ve čty- 
řech lidech to skutečně chaos 
je. Ale moc příjemný. 


Cel-shadingové prvky v pří- 
padě komiksové hry jsou 


ode 15.03 
naprosto v pořádku. 


Pozor abyste tady v pod- 
zemí nenarazili na partu 
z Norrathu. jsi 
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Každý máme něja- 
kého koníčka... 


VYDAVATEL KONAMI | VÝVOJ KROME STUDIOS | DISTRIBUTOR CD PROJEKT | VEB VYVWWV.KONAMI.COM/KINGARTHUR 


KING ARTHUR 


MÝTUS V HOLLYVVOODSKÉM STYLU. 


Film Král Artuš je kritiky 

považován za první skutečný 

| klon trilogie Pána prstenů, 

| který sice umně pracuje s dosti odliš- 
nou látkou, ale ani se nijak nesnaží 

| zastřít zdroj své „inspirace“. Nikdo 

| nepovažuje producenta Jerryho 
Bruckheimera za bůhvíjakého uměl- 
akcích přinejmenším nechyběl origi- 

| nální nápad. Bohužel při stručném 
seznámení s licencovanou videohrou 
King Arthur (disk označený jako „first 
play“) jsme došli k poznatku, že i její 
tvůrci zvolili podobně líný přístup 

| jako filmaři. Anebo to možná dostali 
příkazem. 

Hra King Arthur je z designérské- 
| ho hlediska navlas podobná The Two 
| Towers. Určité varování představovalo 

už jméno vývojáře (australští Krome 
Studios mají na kontě slabou ploši- 
novku Ty, The Tasmanian Tiger), ale 
skutečnost předčila očekávání. Kdo 
hrál The Tywo Towers může zavřít oči 
a představovat si. V přímočaré akci 


Mýtická bitva je 
krutá, počítej, 
lásko má, s tím. 


PROGNÓZA 


prolínající s filmovými záběry máte 
na výběr z šesti hlavních postav (sir 


Lancelot, král Artuš, Guinevere a další 


tři). Rozdíly mezi nimi jsou dány 
jejich specializací ve zbraních, ale 
všichni mají společné jednoduché, 
velmi přímočaré ovládání základních 
útoků i komb (třikrát za sebou totéž 
tlačítko). Na rozdíl od The Two Towers 
se v některých úrovních díváte na 
svět z koňského sedla (i oře lze zapo- 
jit do akce), ale tím veškerá invence 
končí. 

Kamera se dívá na pečlivě ren- 
derované filmové scény z pevně 
určených pozic (postavy tedy mají 
různou relativní velikost v závislosti 
na vzdálenosti od kamery). Grafika 
je ostrá a detailní, ale místy pomalá 
- alespoň v tomto ohledu mohli být 
Krome lepší než EA. No, uvidíme, zda 
se Konami (japonská firma stojící za 
licencovaným západním produktem, 
to je samo o sobě velká kuriozita) 
podaří tenhle projekt ukočírovat do 
zdárného konce. [ii FDS 


I zde sledujeme putování 
společenstva dobrých 
kámošů. 
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vů to je ale jízda. Proňrábní to, Slepní na to.d riskuj jako blázen! 


Zapomeň na, pravidla ď Vyřádesvý Kómoše ze hry! 
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Challenge Everything: 


monitor 


NOVÉ INFORMACE 
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Pozornosti se věnova| 
detailům a jde se tak říkaj “* 
houby: Na jíc více do 
Např (oa Eřstupné budou 


nooniněonh 


NAME: BLONDÝNA SDIOUHEJMA NOHAMA 


Samantha Thompson apřesně ten typ holky, před kterou Vás 
> varovala máma. Samozřejmě předpokládáme, že vaše máma 
je ctnostná dáma, která si pro Vás ze všeho nejvíce přeje šťastný 
a spořádaný život a pro sebe roztomilá vnoučata. Pokud vás naopak 
porodila zhulená coura v kriminále, bude nejspíš ze Sam úplně bez sebe 
nadšením a okamžitě začne shánět sardelová očka na jednohubky a orga- 
nizovat pořádnou londýnskou svatbu v té nejzaplivanější putyce East Endu. 
Sammi(takhle si devatenáctiletá holčička nechává říkat) představuje třetí 
hratelnou postavu v The Getaway: Black Monday. Pro připomenutí, dříve 
jsme se již seznámili se seržantem Benem Mitchellem, : 
členem zásahové jednotky londýnské polče p 
a drsňákem Eddiem 0'Connorem, známou 6“ gym 
tofigurou podsvětí Východní části metropole. * : 
Právě s Eddiem se Sammi seznámí hned zkraje příběhu, stane 
se tak před vchodem do boxerského klubu. 
Nesmíte ji soudit podle jemného zevnějšku, slečna je mo 
zvyklá na drsné prostředí a umí se o sebe postarat. Nicméně + 
když jde do tuhého, zjistíte, že je přece jen slabší než další dvě 
hratelné postavy. Zejména proto, že při sobě nemá žádnou bouchačku. 
Přesto ší1s ní budete muset ve svízelných situacích poradit a tady přichází 
ke slovu její hlavní přednost, kterou, jak už sami tušíte, bude schopnost 
nenápadného plížení. Lidé ze Studia London nám prozradili, že všechny její 
mise se ideálně mají odehrát bez jediného výstřelu. Při vzpomínce na první 
The Getavvay tuhne z této informace krev v žilách, vždyť stealth akce patřila 
mezi největší slabiny předloňského hitu. Co tedy udělali tvůrci, aby plížení 
+ nefungovalo jako mobil upuštěný do záchodu? Sammi budemítk'dis- 
© pozici zcela novou sadu pohybů, naprosto odlišných od zbývajících dvou 
postav. Díky nim bude schopna pronikat nenápadně kolem dveří, plížit se 
větracími šachtami a zhoupnout se na kdejaké tyči. Až praxe ovšem ukáže, 
do jaké míry bude unikátní ovládací metoda pro naši infantilně vypadající 
blondýnku spásou. 


KOCKA NA ROZPÁLENÉ STŘESE 
+ Díky atletické pohybové vybavenosti se se Sammí podíváme na nové 
Interiéry v Black Monday z dosti odlišné perspektivy než při ovládání Bena 
či Eddieho. Zatímco slečna zlézá střechy, chlapi se oddávají radovánkám 
přestřelek pěkně od podlahy. Prvním úkolem, kde se Sammi projeví jako 
adeptka na členství v britském gymnastickém týmu, bude útěk z náprav- 
ného zařízení pro mladistvé, kde byla uvězněna v souvislosti s hříchy mládí. 
Ne, nejde o prostituci, drogy ani vykrádačky. Naše slečna rozumí dost dobře 
; i a vedle provozování úspěšného .online kasina se tu.a tam do 
"nějakého za zády jeho majitele nabourala. Prostě hackerka: Musíte odolat pokušení 
Sammi se dostala do křížku se zákonem, když se spolčila s dobře plivnout mu na hlavu. 
organizovanou skupinou lupičů. Získávala pro ně plány budov a vyřazo- 
vala z provozu bezpečnostní zařízení, Rozhodně nebylá tak hloupá, aby 
se nechala chytit od přitroublých londýnských poldů. Zradil ji milenec, 
domluvil se s detektivy a nastražil na ni past. Aby bylo image trošku zkažené 
holky učiněno za dost, navzdory všem varováním ministerstva zdravotnictví 
Sa ami kouří, Ale máme takové podezření, že nakonec odhalí své laskavé 
TC 


c + PlayStation; 


VÍTÁME SAM V RODINĚ hratelných postav Black 
Monday s otevřenou náručí. Ačkoliv si neslibujeme 

nic mimořádně převratného, druhý Getaway by 4 | 
měl bez problémů navázat na úspěch minulého : i 
dílu. Příště na shledanotiv recenzi. — : 


Doufejme, že stealth mise 
budou fungovat lépe než 
v minulém dílu. 


„Sammička“ se hýbá 
mnohem lépe než urostlí 
chlapíci a těží z řady uni- 
kátních pohybů. 
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Sone eno 
sí žádné zbraně; ré 
její mise jsou stoprocent- 
- ně založené na stealth 
ákci. Prozrazení rovná se 


Game Over. 


sama osobně. 


BROSKVIČKA 


Herečka Jane Peachey je zby- 1: 
tečně skromná. Ve skutečnosti 
předváděla všechny pohyby 


Vuchází za | měsíc 


Role Sam se ujala herečka Jane Peachey, kterou skoro určitě neznáte z „veleděl“ 
jako Sex And Death a Ripper II. Není moc slavná, ale — jak se ukázalo při osobním 


setkání — docela milá. 


0PS2: Vážně, máte něco společného se Sam? 


Peachey: No, jsem mladá, inteligentní, taky 
pocházím z East Endu a rozhodně si stejně jako 
ona myslím, že když se chce, všechno jde. Tím 
to ale končí, nepřelezla bych ani závoru. 


0P52: Myslíte si, že videohra dokáže vystih- 
nout atmosféru londýnského podsvětí stejně 
dobře jako film? 


Peachey: Samozřejmě, dnešní videohry jsou 
jako malé filmy, pokud vytvoříte uvěřitelné 
postavy a dobré dialogy, fungují stejně 
dobře. Animace je dneska na takové 
úrovni, že vás rozhodně neruší. Klidně 

zapomenete, že to není film. 


0PS2: Čím se liší práce na hře od 
natáčení filmu nebo televizního 
pořadu? 


Peachey: Myslím, že to bylo 
mnohem náročnější. Musela 
jsem dělat všechno, co pří 
natáčení filmu, ale pokry- 

tá dráty a optickými 
míčky. To má pak člověk 
dost práce, aby působil 
přirozeně. Ale často 
to byla velká legrace 
a pro mě rozhodně 
zajímavá zkuše- 


nost. Určitě bych do toho šla znovu. 


0PS2: Můžete nám prozradit, jak moc postava 
Sam zasahuje do příběhu Black Monday? 
Dá se říci, že je to jedna z hlavních rolí? 


Peachey: Sam se účastní většiny zásadních 
událostí ve hře. Je klíčovou postavou, pokud 
jde o řešení problémů — to ona vždycky najde 
způsob, jak vybruslit ze zdánlivě beznadějné 
situace. Ostatní se na ni můžou vždycky 
spolehnout, že svůj úkol splní. Bohužel víc 
nemůžu prozradit, to bych vás připravila 

0 překvapení. 


0PS2: Ženská postava z prvního Getaway 
neměla žádný problém s drsnou akcí a také 
postřílela spoustu poldů. Kdyby se utkaly, kdo 
by vyhrál, ona, nebo Sam? 


Peachey: Stoprocentně by vyhrála Sam. 
Chytrost, hbitost a bojová umění jsou víc než 
hrubé pistolnictví. Určitě by našla cestu, jak 
ji porazit. 


0PS2: Připadají vám drsňáci z her The 
Getaway, respektive jejich představitelé, sexy? 


Peachey: Jistě, holky vždycky letí na padou- 
chy, to jste nevěděli? Ale vážně, potkala jsem 
se na place s ostatními herci a musím říct, 
že byli báječní. Někteří z nich by rozhodně 
stáli za hřích! 


listopad C004 


VYDAVATEL ACCLAIM | VÝVOJ ACCLAIM | DISTRIBUTOR V JEDNÁNÍ | 
WEB WWWW.THEREDSTARGAME.COM 


THE RED STAR 


HRA, JEJÍŽ OSUD JE V (RUDÝCH) HVĚZDÁCH 


7 " 
j ň od 
Snad Jste si fBimysleli, žý 
že dny do stán skro- -4 » 
lujících bojovek jso to Ja: 9 
u konce? > 8 n 1 


ť GC © pe zl 


Těsně před uzávěrkou minulého čísla jsme se dozvěděli, že 
dlouhé měsíce finančními obtížemi zmítaná firma Acclaim 
se dostala pod nucenou správu (čili je prakticky v bankrotu 

a její řízení má na starosti zástupce věřitelů). Pro nostalgicky založené 
jedince je to poněkud smutná zpráva, Acclaim byl jedním z nejdéle 
působícícha herních firem a kdysi patřil k absolutní špičce. Nás však 
zajímal osud připravovaných a téměř hotových her. Mezi ty nejza- 
jímavější bezpochyby patří Juiced a The Red Star. Oba projekty se 
velmi pravděpodobně podaří někomu prodat, i kdyby Acclaim defi- 
nitivně skončil. Juiced jsme recenzovali minule a zřejmě vyjde, i když 
0 pár měsíců později. Pojďme se nyní podívat na The Red Star. 

Jde o knižní licenci málo známého komiksu, jenž se odehrává 
v zemi zvané Spojené republiky Rudé hvězdy (autoři tvrdí, že nejde 
0 Sovětský svaz, ale nikdo jim to nevěří) a ovládané jistým Stal... 
pardon Imbohlem. Tento člověk má na svědomí milióny nevinných 
životů a není divu, že odpor proti němu roste — skupina bojovníků 
plánuje jeho svržení. 

Snad proto, že reálie příběhu připomínají období studené války, 
i tvůrci hry se rozhodli pro půvabný staromódní styl do stran rolující 
akční bojovky. Zkrátka jako v osmdesátých letech. Grafika však klame 
tělem, neboť pokud jde o hratelnost, po chvíli objevíte skrz naskrz 
moderní fúzi současných prvků. Zbraně, speciální útoky, štíty a úžas- 
ná pestrost rozhodně krášlí hru vytvořenou s maximální péčí. 

První dojmy jsou veskrze pozitivní, i když o žádnou masov- 
ku určitě nejde. Držíme Red Staru palce, aby si co nejdříve našel 
náhradní rodinu. Ji DM 
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Tyranský režim vyhla- 
šuje poplachy v jed- 
nom kuse. 
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MOornifor 


NOVÉ SCREEN M0 z , « „M 
Korejsky sice neumíme, ale ah 
coby pamětníci čtyřiceti let é 
komunismu si dokážeme j 
představit, co ten nápis hlásá. 
Mimochodem scéna vypadá : H ul 
úžasně, souhlasíte? M | 
j É 
i 
j 
P: cancy česky 
překladu n nn Ň přečíst v ek 
tak zběžně j Toma Clancyho, jen m * 
Vydavatelské 2 m Papočítali 42 a při 
než vyti kvenci bychom se nedivili 
re 0PS2 další dva tři kusy vyš 
mezi nimi jznámější ; 4 
hra patriotů ná = p Vysoká 
Však k dis + Lesky jsou 


P omány, keré louží jako 


Pe he eba na 


VYDAVATEL UBISOFT | VÝVOJ UBISOFT | DISTRIBUTOR CENEGA | VEB WWWW.GHOSTRECON-2.COM 


GHOST RECON 2 


NASTAL ČAS REFORMOVAT CLANCYHO nd 


U příležitosti blížícího se vydání Ghost Recon 2 jsme se u nás 
> v 0P52 zamysleli nad tím, co nám vlastně všechny ty taktické 
akce z dílny spisovatele Toma Clancyho přinesly. Došli jsme 


k závěru, že s výjimkou Splinter Cellu (který ovšem není žádnou tak- 
tickou ani týmovou akcí) vůbec nic. Víc legrace jsme si za ta poslední 


„Chlapi, než půjdeme na to, 
chtěl bych vám říct, že vás 
mám. všechny moc rád.“ 


Každý nový díl byl lepší v systému boje, dokonalejší v grafickém 
provedení a pestřejší v nabídce úkolů, ale všem scházel lidský rozměr 
= to, co z technického simulátoru udělá videohru. Zdá se, že Ubisoft 
došel k podobnému závěru a rozhodl se z Ghost Reconu 2 udělat hru, 
která by zaujala víc lidí než jen zelené mozky sedící u písíček. 


léta užili s kancelářskými stoly. Čím to? Postavy v těchto hrách, tedy vaši 
parťáci z úderné vojenské jednotky, postrádají jakékoli charisma. Když 
některý z nich zaklepe bačkorami, dotkne se vás to zhruba tolik, jako 
když vidíte figurínu při bouračkovém testu bezpečnosti automobilu. 
Nebyl v nich kousek života, lidskosti ani citu. Byli tudíž postradatelní, 
okamžitě nahraditelní, studené nástroje. Zkrátka žádný z předchozích 
dílů Ghost Reconu nedokázal člověka emocionálně zainteresovat. 


To se alespoň tvrdí v doprovodné tiskové zprávě, konkrétně ale nevíme 
ani teď, měsíc před vydáním, téměř nic. Proto zůstáváme obezřetní 

a doufáme, že tvůrci učiní toto: prováží mise smysluplným př 

jehož hrdinové budou víc než jen plochá jména v seznamu vojáků. 
Vybudují mezi jednotlivými členy týmu osobní vazby, a poskytnou tak 
vztahům určitou dynamiku. Výrazně se polepší v dialozích. Je nemožné 
ztotožnit se s charaktery, které jen štěkají monotónní rozkazy, je třeba 


každého z nich individualizovat. Taková scéna, kdy váš zraněný kolega 
řekne třeba: „Drž mě, Mitchi..., nechci tady umřít o samotě...,“ dokáže 
zázraky. 


ZKROCENÍ ZLÉHO DUCHA 


Jak vidíte na těchto nových screenshotech, použití nového enginu 
vzhledové stránce věci výrazně pomohlo. První Ghost Recony vypadaly 
spíš jako malinko vylepšené hry pro PSone, GR 2 konečně působí jako 
opravdu špičková věc pro PS2. Události se tentokrát odehrávají v Severní 
Koreji a detailní zobrazení lokací pomáhá mnohem výrazněji vystihnout 
charakter krajiny i totalitou ovládaných měst. Dále, pokud můžeme 
soudit podle obrázků, se zdá, že místo bitevních scénářů v otevřené 
krajině nás čekají spíše střety nablízko v těsných prostorách. 

Když ještě vezmeme v úvahu slíbený ústup od čistě taktické simu- 
lace ve prospěch zábavnějšího akčního pojetí a zjednodušený systém 
distribuce přík: rámci týmu, naděje, že by lancyovka mohla koneč- 
ně zaujmout širší skupinu konzolových hráčů, stoupá. Při ostudném 
výpadku série Conflict by se Ghost Recon 2 mohl stát letošním hitem 
mezi týmovými akcemi. [l ND 


be Zkuš 


MX grafic 
Reconu 


osti Ubisoftu v oblasti 
h enginů se v Ghost 
snohutně zúročily. 
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KOLEM GHOST RECONU 2 se šíří samé dobré zprávy. 
Zatím jsme ho neměli možnost vyzkoušet, takže 
jen prodáváme, jak jsme koupili, ale máme tušení, 
že by to přece jen mohlo dopadnout celkem 
dobře. 


PROGNÓZA 
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OLDENEYE: ROGUE AGENT 


LEŽ NEMÁ KRÁTKÉ NOHY, a ae z 


dokáže ohánět touhle zbra- 


KRÁST SE MÁ n | nív kvádru od Hugo Bosse, u! 
| AZLO VŽDYCKY ZVÍTEŽÍ 


situaci, zbytečně se v tom nerýpat a prostě si užít nenáročnou 


zábavu. Vzpomeňte třeba na film Face/0ff (český „překlad“ Tváří 
vttvář zásadně ignorujeme). „Ahoj, miláčku, dneska přijdu pozdě, protože 
mi naimplantovali obličej vraha našeho syna..., ale no tak, nebreč.“ Přesto, 
pokud se týká absurdního příběhu Rogue Agenta, jsme se ještě nedokázali 
zbavit pochybností. Bondovky si obecně libují v nesmyslných situacích, ale 
všeho by mělo být s mírou. Vůbec nejde o základní premisu — bojujete jako 
Goldfingerův žoldák proti doktoru No, spíše o drobné detaily. Zahráli jsme si 
téměř hotový kód a na konci jsme byli tak zmatení, že jsme museli zavolat do | 
EA a požadovat vysvětlení. Zde je výtah z našeho telefonického rozhovoru... : ) < —— 


M4 


0PS2: Takže, to voko je teda ze zlata? 


EA: Ano, má ho transplantované místo normální- 
ho oka, proto se také tak jmenuje... Pomocí oka 
můžete na dálku ovládat předměty a protivníky. 


0PS2: Soráč, pane. Jak to myslíte 
ovládat protivníky? 


0PS2: Jasně. Ale měli jsme spíš na mysli, = 
jestli je to zlato... jakože materiál. fot pomoc ze A Slabá rozmanitost běžných 
: nepřátel a jejich prkenné 
EA: Zkusím to zjistit, tohle nemám právě po ruce. » animace nás zklamaly. 


| Fajn, hodíme oko za hlavu. Akce je to koneckonců zábavná. Bohužel však 
o ní nedokážeme hovořit v superlativech. Jistě, velkorozpočtová produkce 
EA je znát na každém kroku, od prezentace přes muziku po efekty. Pohled 
na scénu a pěkně vymodelované postavy musí uspokojit i ty nejnáročnější 
herní gurmány. Dokonce i nepřátelé se chovají celkem inteligentně a nezávislá 
střelba ze dvou zbraní pomocí (3 a CD stojí rozhodně za hřích. Tak proč nás 
Rogue Agent zatím nedokázal získat na svou stranu? Možná že negativní 
dojem plyne z velmi strnulé animace nepřátel, zejména v okamžiku, kdy == = 
koupí smrtelný zásah, měli by se nějak realisticky sesunout na podlahu, místo sondě ret É 
toho padnou jako prkno. To by se dalo ještě do finální verze napravit. Přesto dovských příběhů. 
se nemůžeme zbavit dojmu, že celkově tu něco zásadního schází. Struktura 
misí nedává velkou volnost, design úrovní působí předvídatelně a zejména 
ovládání působí vedle dosti těžkopádně, takže míření ve first person per- 
| spektivě není zdaleka tak pohodlné a příjemné, jak by se na špičkovou akci k 
| slušelo. Vžádném případě však nechceme dělat předčasné závěry. Verze, * Jeden z nejzdařilejších 
kterou jsme si vyzkoušeli, byla zhruba tři až čtyři měsíce před dokončením oh aa střelba ze 
— to je dostatek času na eliminaci přinejmenším některých z výše uvedených 
zádrhelů. Přesto si neodpustíme varování: vážení pánové z EA, až nám příště 
budete chtít ukázat GoldenEye, nedávejte do stejné místnosti konzole s Time- 
1 Splitters Future Perfect. Mějte s Bondem trochu soucit. [Bl TC Pod startujícím p v 
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POKUD MÁ BÝT ROGUE AGENT soupeřem pro nej- 
lepší first person akce současnosti, EA musí zbývají- 
Cí čas do vydání investovat do šíleného úsilí 

k odstranění závažných problémů. Šťastný konec 
není vyloučen, zejména dojde-li k odkladu. 
PROGNOZA 
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Kteroukoliv jednotku ž 
můžete ovládat i přímo. % 
To zní hodně lákavě! 


Pohled na bitevní 
scénu si můžete 
nastavit podle libosti. 


Zasažená letadla 
padají z oblohy jako 
mouchy. 


s YDAVATEL SCI | VÝVOJ SCI | DISTRIBUCE CD | CD PROJEKT | Www.sci.C0.UK 


BATTLESTATIONS: MIDWAY 


DĚJEPIS ROVNÁ SE NUDA? POZOR, ABYSTE SE NESPLETLI. 


Zhruba po půlhodině od začátku našeho rozhovoru s lidmi se ujmete velení skupiny zhruba sedmdesáti typů jednotek - křižníků, 
zSCi — na téma Battlestations: Midwvay, připravované akční letadlových lodí, ponorek a všelijakých letadel. Vedle hlavních kampaní 
strategie z druhé světové války — se začneme tak nějak divně — každá z nich sestává z více než 30 misí rozdělených do dílčích úkolů 
kroutit na židlích. Je to přirozená reakce člověka, který školu vysloveně - bude v nabídce režim zvaný Challenges. Ten zřejmě prověří vaše 
protrpěl a při vzpomínce na některé učitele je ještě po letech schopen schopnosti v krátkých samostatných úkolech. 
osypat se a pomočit. Pánové vývojáři totiž na nás vyrukovali s lekcí z dě- . S 
jepisu. A to dost tvrdě. POSLEDNÍ ZVONENÍ 
Videohry a školní výuka jdou k sobě asi tak dobře jako dovolená Battlestations: Midway, můžeme-li soudit podle toho, co jsme slyšeli 
a Fallúdža. V případě Battlestations: Midway se ovšem asi dočkáme od jeho tvůrců, drží se historických podrobností s maniakální horli- 
výjimky potvrzující pravidlo. Jak tak pouštíme proud historických faktů vostí, kterou jsme dosud mohli spatřit jen v těch nejhardcorovějších 
jedním uchem dovnitř a druhým ven, uvědomujeme si, že SCi splnilo simulátorech na PC. Přesto SCi věří, že se podaří oslovit velmi široké 
svůj domácí úkol na jedničku a na tvorbu Midway se přinejmenším publikum. Chtějí zpopularizovat žánr vojenské strategie stejně jako se 
teoreticky připravilo přímo výtečně. jim to podařilo v případě týmové akce (Conflict: Desert Storm I a I). Proto 
Příběh hry je zasazen do období, které na začátku rámuje © museli vymyslet řadu triků, jak zpřístupnit ovládání. Takovým nápadem 
japonské překvapení na Pearl Harboru a na konci obrat dosa- © je například jediný zaměřovací kříž obklopený malými kulatými indi- 
7 žený slavným vítězstvím Američanů u Midway. Na začátku se kátory. Každá kulička reprezentuje jedno palebné postavení pro zbraň, 
% nabízí výběr kampaní. Za zmínku stojí skutečnost, že bojovat kterou právě používáte (torpéda, protivzdušná obrana atd.) Jediným 
můžete jak na americké, tak na japonské straně. Tak či onak zaměřením tedy ovládáte všechny zbraně stejného typu současně 
a přitom máte skvělý přehled o stavu každého jednotlivého kanónu. 
W; Zelená znamená přesné zaměření, fialová otáčení hlavně a červená, že 


Každá bitevní loď je 
osazena desítkami 
děl a kanónů. 


Zvolit si můžete 


klidně i japonskou s cíl je mimo dosah. 

> stranu; a Geniální! Velmi komplikovaná záležitost je zde řešena skutečně jed- 
noduchým mechanismem. Stejně pohodlné je přepínání mezi jednotka- 
mi pod vaším velením. Na křížovém ovladači volíte typ jednotky pohy- - : A 
bem nahoru nebo dolů a konkrétní loď či letoun výběrem doleva nebo SCI VÍ, JAK PRODÁVAT OBTÍŽNÉ žánry. Otázkou je, 
doprava. Stejně přehledná by měla být taktická mapa ukazující bitevní zda akurátní válečná strategie nebude příliš velké 

pří ; ap sousto. Až roztají sněhy a příroda se probudí k ži- 

scénu jako celek, kde snadno a rychle vystopujete kteroukoli z jednotek. votu, budeme určitě moudřejší. 
Rovnou přes mapu budete také moci zadávat rychlé instrukce, jako třeba 
„zaútočit na tu a ta lod" nebo „chránit tento konvoj“. Pokud se podaří PROGNÓZA 


dotáhnout všechno do zdárného konce — a my jsme optimisté, pak to 2 529 6x = 
vypadá na pořádný průlom strategií do světa PS2. [i ND “ la) 
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Zkusili jsme 
„ které vás zbaví 
nudného přetáčení. 
Naučíme vás 
s plně naloženým 
dopravním 


Uspořádali jsme klání 
o 


Poradíme vám s výběrem 


Odhalíme, jaký 
používají 


Zjistili jsme, kudy vede 
cesta na 
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TaměešpPlaiatterž 
TEXT: TIM CLARK/FARID STARMAN FUEL“ Far- Fect 


PŘEKLAD: FARID STARMAN 
FOTOGRAFIE: AMANDA THOMAS „» 


TimeSplitters se do sítnice tohoto časopisu vypálili jako málokterá jiná hra. 
Předchozí díl jsme recenzovali o povodních před dvěma lety, absolutní desítka mu 
unikla jen o vlásek. Future Perfect se pokusí být ještě lepší a znovu uzmout titul 
krále playstationových FPS. Upřeně se zahledte do blikající obrazovky stroje času 

a vydejte se s námi na cestu... 


TimešPlitterš 
Future Ferfect- 
Do třetice =4.5rPna 2004., A2254 


přihodí. Pro vysvětlení: máme na mysli typ člověka, který tráví 


onu k] Nikdo nechce být dobrovolně fanatikem, prostě se to taknějak 


Tvrdělobi jeme zd to, at 


: | 8 Měr do Future Perfect zátadil dlouhé hodiny horlivými diskusemi na internetových fórech a je 
$ j i ; + ab bo úrovně „čína“ 8 M Ma old schopen se do krve hádat o své pravdě. V našem případě může jít o kon- 

; k 5 " te zolového fanatika (hájícího oblíbený formát a plivajícího na konkurenční 
výrobek), o žánrového fanatika („RPG rulez, závody sux"), nebo o fanatika 
kážícího plamennou řečí o tom, proč jedna hra je totálně boží a ta druhá 
úplná sra*ka. Zkrátka jde o Člověka, kterému je radno se vyhnout velkým 
obloukem. Jenže, sorry, když přijde řeč na TimeSplitters, členové této redakce 
se nepochopitelně promění v ty nejzaslepenější fanatiky neštítící se žádného 
odporného dogmatismu, jen aby zesměšnili soupeře. Jistě si řeknete, co novi- 
nářská etika a kde je tolik opěvovaná objektivita? Jenže jak se říká v reklamě 

na jakýsi bylinkový nápoj, když ji miluješ, není co řešit. Jak jinak vysvětlit to, co 
se přihodilo v minulém čísle? Tento magazín otiskl milostný dopis na růžovém 
papíře! Byl adresován Free Radical Designu, tvůrcům TimeSplitters, a ozdoben 
mnoha srdíčky. Slibujeme, že v recenzi budeme soudní, ale teď nám dopřejte 
trošku radosti. 

Dokážete si představit, jak to asi vypadalo, když jsme dorazili k Free 
Radical na návštěvu. Člověk měl chuť obejmout prvního vývojáře a dát mu 
pořádnou pusu. Paní v recepci nás však zpražila ostrým pohledem, nebylo 
se co divit, měli jsme hodinu zpoždění (ach ty dráhy...). Tak se raději uklid- 
ňujeme, přece jenom se strašně moc těšíme na slíbenou fungl novou úroveň 
a nechceme si to hned na začátku pokazit. Role průvodce hrou se ujímá 
Hasit Zala (na obrázku vlevo), šéf celého projektu Future Perfect a muž, který 
TimeSplitters věnoval nejlepší léta svého života. Když hovoří, cítíte totální pře- 
svědčivost člověka, který přesně ví, které jsou silné stránky jeho hry. Začínáme 
hrát a jediné, co můžeme dělat, je kývat, usmívat se a souhlasit. 


77 To asi nebude 
obyčejné skladiště, 
když kolem slídí 
tolik strážců... 


Timesprlitterš 
FUture Ferfact- 
s14.5rena 204., 45:47 


Na obrazovce vidíme chlupatého kocoura bílé barvy s připích- 
= | nutými kolečky na nohou. Wy všichni, kdo máte rádi domácí 
mazlíčky, budte v klidu, zvířátko netrpí. Kocourek to má už 
dávno za sebou. Jmenoval se Strudel a dříve patřil Khalosovi, jehož si 
příznivci série jistě pamatují coby bondovsky stylizovaného padoucha 
z úrovně Atom Smasher (TimeSplitters 2). Khalos zavítá i do Future Perfect 
a znovu má za lubem nějaký megalomanský plán. Nejspíš chce ovládnout 
zeměkouli a zotročit veškeré lidstvo nebo něco podobného. No a ten 
ubožáček Strudel měl smůlu, jelikož mu zkřížil cestu Harry Tripper a mezi 
svými půlkami z něj vymačkal duši. Ano, k navrátilcům patří i oblí- 
bený frajersky rozšklebený špión. Ne že by měl něco proti chlupaté 
zvěři, prostě Strudela jenom přehlédl a sedl si na něj. :ž- 


= Multiplayerové 
mapy opět nemají 
chybu. 
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= Mňááááu! Smutný Khalos se nechtěl služeb své 
číči vzdát, nechal ji tedy vycpat, na pacičky jí namontoval kolečka 
a vyslal ji znovu do akce. Stručněji bohužel situaci vysvětlit nešlo. Právě 
se díváme Strudelovi do očí a zaobíráme se myšlenkou, že bychom jím 
Švihli o zeď. Stačilo by aktivovat náramkové antigravitační zařízení a bylo 
by. Zastavili jsme se zrovna u téhle scénky proto, abychom demonstrovali 
svěží smysl Future Perfectu pro humor, a taky proto, že ta malá blechárna 
představuje první vážnější překážku v jinak suverénním postupu úrovní. 
Upomenulo nás to na podobně legrační „rébusy“ v TirmeSplitters 2. 
Třeba když bylo nutné probourat vitrážová okna Norte Dame pomocí 
granátometu, nebo se vyhnout skákajícím opičím bombám u přehrady. 
Následující okamžiky slibují podobnou taškařici. Čeká nás honička se 
Strudelem v chodbičkách jedoucího vlaku ve stylu Orient Express. Hrozba, 
Že se vám současně pověsí na paty banda zběsilých opic, přirozeně není 
vyloučena. „Vzniká to tak nějak živelně, “ vysvětluje Zala, jak jeho tým 
vymýšlí vtipné situace, „někdo něco řekne, a když se ostatní upřímně smějí, 
hned víme, že je to ono.“ 
Přestože poslední dva tři roky všechny prodejní statistiky ukazují, že 
realismus u konzumentských mas zabírá čím dál více (zdravíme pana 
Clancyho), Zala tvrdí, že ze strany vydavatele necítí žádný tlak na změnu 
charakteristické stylizace ZimeSplitters. Hned po Strudelovi nás zaměstnává 
další legrační situace, odehrávající se zhruba v polovině úrovně pracovně 
nazvané „skladiště“. Pokoušíme se proniknout do bedlivě střeženého 
stavení někde ve východní Evropě. Máme pozdní šedesátá léta. Vojáci pat- 
rolující kolem jsou naštěstí oblečení ve výstražně zbarvených kombinézách, 
a tak je vidíme pěkně z dálky. Po několika ostrých přestřelkách se konečně 
dostáváme k hlavní bráně. Vtu chvíli náš parťák Tripper navrhuje někde 
sehnat převlek. Chytrý, uvnitř to bude nejspíš plné po zuby ozbrojených 
jednotek. My ovládáme (orteze, jenž se ve Future Perfect ujal jedné z hlavních 
rolí. Vyšplháme se na nedaleký vodojem, odkud máme za úkol poskytnout 
kolegovi krycí palbu z ostřelovací pušky a zasahováním výbušných sudů 
způsobit co největší chaos. Mezitím Tripper pobíhá v nejbližším okolí a shání 
nejvhodnější velikost kombinéz. 

Konečně je má v kupě, maskujeme se za místní a vstupujeme bez 
nejmenších problémů a obav dovnitř. Zpočátku to probíhá hladce, ale pak se 
vyskytne problém: Tripper to nějak popletl, a zatímco nám dal velmi slušivou 
pánskou uniformu, sebe nasoukal do minisukně a bundy zapůjčené od 
místních vojákyň (Khallos je sice megaloman, ale úzkostlivě dbá na dodržo- 
vání rovnosti mezi pohlavími). Právě Tripperův nevhodný stejnokroj nás brzy 
prozrazuje. Taky aby ne, když v dámských šatech dupe jako slon. To i Jarmila 
Kratochvílová vedle něho vypadá jako ta nejněžnější bytost pod sluncem. 

No nic, musíme se naučit žít s tím, co máme. Uvnitř nás čeká spousta práce, 
budeme otáčet ventily, zapínat spínače apod. Tripperovi se tu a tam přes veš- 
keré handicapy daří někoho přesvědčit, že je skutečně ženou. Jednou jsme 
ho dokonce zastihli, jak koketuje s dvěma vojáky. Asi nějací úchyláci, když jim 
nevadí ten hustý knír... 

Ve srovnání s 752 přistoupili Free Radical k mnohem odvážnějšímu, 
provokativnějšímu humoru. Například když jsme potajmu poslouchali roz- 
hovor dvou vojákyň, jedna si druhé stěžovala, že si prý po přijímacím rituálu 
nemohla týden sednout na zadek (úplně před sebou vidíme právníka EA, jak 
vyprsknul doušek kávy). Vyslechli jsme ještě mnohem šťavnatější narážky, ale 
museli jsme slíbit na vše, co je nám svaté, že je nebudeme dopředu prozra- 
zovat. Jenom můžeme naznačit, že ve vlaku dostanete příležitost zachovat 
se dosti sprosťácky. Nejen humor ovšem vystihuje jedinečnost TirmeSplitters, 
ještě větší roli určitě hraje zvláštní výtvarné pojetí. Právě díky němu se ovšem 

diskuse nad kvalitami 75 dostává do poněkud iracionální roviny. Viděno 

čistě perspektivou hratelnosti [ze sotva něco namítnout proti dokonale 

zpracované FPS. Žádná jiná konzolová střílečka se takhle příjemně neovládá 
a neskýtá tak skvělý pocit destrukčního řádění. Jenže to celá řada všech těch 
fanatických zastánců Medal 0f Honorvůbec nezjistí. Nadsázka a záměrné 
ignorování realismu je odradí hned u vchodových dveří. 


T1mašE 1atte rs- 
B.září ida =E 
„Jeto tady. Konečně přišla nk hra, která se může hrdě 
— postavit po bok takových velikánů, jako Gran Turismo 3, 
Metal Gear Solid 2 a Grand Theft Auto 3.“ Lukáš Codr, který 
tehdy pro 0PS2 recenzoval 752, promýšlel úvodní odstavec dlouhé 
hodiny. Stále jej přepisoval a upravoval. Napsal asi deset variant 
= oslavné ódy a emotivní výlevy, pak byl chvíli jakoby záhadný. 
Nakonec všechny verze zahodil a sáhnul po tom nejjednodušším 
sdělení: TimeSplitters se směle může rovnat s těmi nejlepšími. 
Abyste si nemysleli, že napsání každé recenze v OPS2 jsou taková 
muka, měli bychom dodat, že šlo o hlavní šestistránkový text 
hodnotící jednu z mála her, která koketovala z absolutním 


W 
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„Icjz 11t£rjm a l1itjm! 


Největším letošním hitem akčních her je zvedání lidí na dálku. 


SECOND SIGHT 

Kdo jste? Pošahaný vědátor jménem John 
Vattic trpící ztrátou paměti. 

Jak provádíte levitaci? Stal jste se nedobro- 
volným objektem zvláštních experimentů na 
daleké Sibiři, a tak vládnete pěknou sbírkou 
psychických schopností. 

Jste plešoun? Ano i ne. 


a : s) i 
4 a a R pr 
= um. £ 
až = . L 6 Z 
z ., « : 
: = 2 "o „jí > 
7 P a Eo- 
DESTROY ALL HUMANS! TIMESPLITTERS FUTURE PERFECT 


Kdo jste? Malý psychotický emzák jménem 
(ryptosprodium-137. 

Jak provádíte levitaci? 

Už o tom byla řeč, jste emzák. 

Jste plešoun? Definujeme-li plešatost jako 
absenci vlasů, pak rozhodně ano. Je vám 
vidět přímo na mozek. 


hodnocením 10/10. Když se na text díváme zpětně, nacházíme v pod- 
statě jedinou výtku, a to směrem k délce hlavního singleplayerového 
režimu, tzv. Story módu. Byla to vzrušující podívaná, ale trvala o něco 
kratší dobu, než by nám bývalo bylo milé. Jakkoliv geniální je nepřeko- 
natelný multiplayer a přestože se 752 oproti prvnímu dílu pořádně vytáhli 
ivsingleplayeru, dokážeme pochopit, proč se některým lidem zdála být 
nabídka nedostatečná. Fakt je, že v režimu nazvaném Story Mode (příbě- 
hový režim) se nějaká bůhvíjak závratná porce příběhu nevyskytovala. 


: Při bižším pode na vývoj hratelnosti ve Future Perfect 
zjišťujeme, že všechno je v nejlepším pořádku. Ono je to tak 
u trochu zbytečné, je takřka nemožné, aby Free Radical selhali 
zrovna na tomhle poli. Je to, jako kdybyste si chtěli osobně zkontrolovat, 
jestli Roman Šebrle dá na benchi alespoň sto kilo. Ale i kdyby to měla 


o časová zóna 
oc: 7 unikátní škálu 
átel. 


ezi další navátkě 


P51-0PS: THE MINDGATE CONSPIRACY 

Kdo jste? Příslušník elitní jednotky jménem 
Nick Scryer trpící ztrátou paměti. 

Jak provádíte levitaci? 

Účastnili jste se tajného programu americké 
armády nazvaného Psi-Operative. Telekineze 
je tam povinný předmět. 

Jste plešoun? Jako koleno. 


Kdo jste? Cestovatel časem, kterého maminka 
pojmenovala Cortez. 

Jak provádíte levitaci? Na ruce máte zařízení 
rušící zemskou přitažlivost. Jeho další zajíma- 
vou funkcí je holografická mapa. 

Jste plešoun? Ano a z nějakého záhadného 
důvodu vypadáte úplně jako Vin Diesel. 


x 


ki 


GOLDENEYE: ROGUE AGENT 

Kdo jste? Agent 00, který zradil Její 
Veličenstvo. Máte přezdívku Zlaté oko. 

Jak provádíte levitaci? 

No právě, že máte to oko, které umí lecjaké 
věci včetně této. 

Jste plešoun? To zatím netušíme, ale není to 
vyloučeno. 


být jen formalita, s 4 a) i 
vžádném větším se 6 
videoherním článku 

nemůžete tenhle bod 


vynechat. Krátce řečeno: 
ovládání stejně skvělé jako vždy, fantasticky 
zábavné zbraně, bezchybný level design a bleskově rychlá grafika dávají 
dohromady špičkový FPS koktejl. Stačí ho vzít a s chutí se napít, co hrdlo 
ráčí. Pojdíme se soustředit na věci, které nejsou stejně dobré jako v 752, 
ale ještě lepší. Za prvé vás určitě zaskočí ostrost a přesnost grafiky. Objekty 
vypadají tak plasticky, že máte chuť se jich dotknout. S pomocí technolo- 
gie, která zůstává tajemstvím šéfkuchaře Free Radicalu, je engine Future 
Perfect schopen vykreslovat při nekompromisní frekvenci 60 snímků za 
vteřinu do neuvěřitelné dálky. Zala nám prozradil, že právě tyto aspekty 
byly od prvního dne jasnou prioritou celého týmu. 

Krorně technických oborů však tvůrci prokazují svou naprostou 
zručnost na řadě dalších míst. Žádná letošní FPS se neobejde bez zajímavé 


: . 0%, 
i 


ddd 17 


(Kdo by si nezamilo- 
val tyhle roboty s lase- 
rovými puškami, že? 


fyziky (viz informační rámeček) a zde přichází ke slovu Cortezovo všestranné 
náramkové zařízení, s jehož pomocí můžete zvedat všelijaké objekty a vrhat 
jimi. Za pomoci antigravitace můžete ničit celé skupiny nepřátel najednou 

a řešit mnohé rébusy (obvykle ten typ spínače, na který jinak nedosáhnete). 
Legrácky s levitací jsou vždy nesmírně zábavné, ale hlavní roli přece jen hrají 
staré dobré bouchačky. A i když často budete mít na výběr, nejspíš sáhnete 
po raketometu, než abyste se párali s triky a la David Copperfield. Daleko 
slibnější je zcela nová možnost pohybovat se po některých úrovních vozidly. 
Například před výše zmíněným skladištěm je zaparkován vojenský džíp. Stačí 
do něj naskočit a zporážet zbývající strážce na jednu hromadu. Velmi účinné 
a zároveň velmi legrační! 

O dalších vozidlech jsme se dozvěděli jen slovně. Například vás čeká 
řízení plně ozbrojeného tanku (jedním analogem určujete směr jízdy, 
druhým zaměřujete hlaveň děla). Vozidla by teoreticky měla být k dispozici 
iv multiplayerových režimech. Jak antigravitace, tak možnost v něčem se svézt 
směřují k jedinému cíli: rozšířit možnosti, jak útočit a řešit situaci, krátce řečeno 
zbavit se přílišné přímočarosti. Jistě, tvůrci her vždycky tvrdí, že budeme mít 
na výběr, a pak je to všechno jinak, ale dovolte nám Free Radicalu věřit víc 
než jiným, máme s nimi příliš dobré zkušenosti. Pro ně byla zábavnost a hra- 
telnost vždycky na prvním a frustrování na posledním místě. Právě z tohoto 
důvodu budou všechny postavy, mapy a režimy odemknuty a plně přístupné 
hned od první chvíle a křivka obtížnosti bude jen jemně stoupat ke konci 
hlavního režimu. Když si vzpomeneme na brutální tuhost posledních úrovní 
TimeSplitters 2, uvědomíte si, že tihle lidé pozorně naslouchají lidem a pro 
jejich přízeň jsou ochotni udělat cokoli. 


TimesrF1litter:z 
FUtUr = FerFfect-= 
=4.5rena zd., 44455 


TimeSplitters 2 měly být jedním z prvních velkých online hitů, 
ej | ale nestalo se tak. V poslední chu byl plánovaný síťový režim 

vyškrtnut a jako památka na něj zůstala ve hře jen možnost 
exportovat mapy vytvořené pomocí editoru přes paměťovou kartu. Této 
funkcionality jsme později využili a dvě bonusové mapy (jednu přímo od Free 
Radical) zařadili na naše DVD, vzpomínáte? Tentokrát si však TimeSplittersšanci 
na pořádný zářez do onlinové scény v žádném případě nenechá ujít. A ti, 
kdo budou s PlayStation 2 připojeni na síť, si budou moci stáhnout „lidovou 


7 „Už ses vyčů 
Tak nastup zpát! 


i "erfect byl, poddhě 
»ba jeho přede nůdci, desidě 
První řadě pro PlayStationílh 


(adkal je mu! 
čkoli je átový). lidé z F 
v al tvrdí, že konzole Sony má > 
d paletu barev. Alef 
M reument, který by uzemrjjl 
VOXOVÉhO fanatika, co? 


tvořivostí“ vzniklé mapy, neboť Future Perfect opět obsahuje velmi efektivně 
fungující editor. Novou mapu si každopádně budete moci vytvořit svépomocí 
ina konzoli zcela odříznuté od světa. Vytvářet ji lze ve třech základních kate- 
goriích: jako součást příběhového režimu, jako „arkádu“, nebo jako Ň 
mapu typu „challenge“ V případě druhé a třetí varianty jde o stří- . 
lečkové arény, přičemž arkáda slouží k singleplayerové bitvě s boty 
a challenge jako pole pro multiplayerové deathmatche. Uvidíme, 
jaká komunita se kolem Future Perfect vytvoří a zda se princip modi- 
fikovaných arén uchytí jako životaschopná varianta — podobně jako 
tomu bylo na začátku s PChrou Counter-Strike. 
„$ možnostmi editoru map jsme mimořádně spokojeni,“ 
říká nadšeně Zala a přitom nám jakoby mimochodem vypálí ránu 
z brokovnice přímo do obličeje. „Věřím, že se to rozšíří obrovským 
způsobem. Onlinové servery budou mít dostatečnou kapacitu, aby 
uskladnily nesmírné množství podomácku vyrobených map. 
Uživatelé je budou moci vyhledávat podle nejrůznějších kritérií, ©« 
hodnotit je a podle chuti stahovat na svoje paměťové karty. l 
Vtomhle je koneckonců hlavní síla onlinu.“ i | 
Majorita nezasíťovaných hráčů by však neměla nabýt dojmu, že se 
na ně nemyslelo. Obrovská nabídka offline režimů uspokojí i ty nejnáročnější. 
Právě zkoušíme vietnamskou džungli v rámci týmového režimu Assault (zvo- 
líte-li naopak Deathmatch, rozměry každé mapy výrazně klesnou). Vypadá 
to tu jako v komiksové verzi Apokalypsy — rudé nebe křižují útočné vrtulníky 
a někde tam mezi stromy na nás číhají naši soupeři. Free Radical slibují celou 
řadu speciálních tematických arén určených jen pro splitscreenový multipla- 
yer. Jedna z nich se bude odehrávat v čínském městě, jiná na palubě obří 
vzducholodě, kterou lze kompletně zničit. 


TimesrFlitters 
FUtUrc©= Farfect- 
51.50 004, 44445 


Vlak má zpoždění, káva chladne a poznámkový blok září 
r | bělostí. Už teď jsme měli sedět v kancelářích Free Radicalu 

a nenapadá nás jedna jediná rozumná otázka. Ptáte se, kdo 
nás zaměstnal? (o jsme to za novináře? Ono je to trošku jinak, otázky nás 
nenapadají, protože už dopředu známe všechny odpovědi. Budoucnost 
ještě nikdy nebyla takhle jasná. 1 


« 
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[MITA SPECIÁL 


Vše o digitálním 
zpracování hudby pigiátní CĎ 
pro začátečníky nů = 

I pokročilé = 


ma 


1 [H4II7s+ asluchátka 
I Přenosné přehrávače MP3 
I Grabbing, digitalizace, 


mow 


cena: 199 Kč 


sms kód: 970 
cena pro předplatitele: 179 Kč 
sms kód 971 


i 
efonu odešlete SMS zprá xtem OBJ 
láním slova OBJF) na číslo +420777 289 007 
a obdržite objednávkový formulář: 
OBJ*KOD**JM**PR**UL**M**PSC**VKLUB* *EM*© 
nebo OBJF*KOD**FIRMA**UL**M**PSC**ICO**DIC 


Objednejte si 1íVkLUB: "EM -6 


Své údaje vepište místo barevně označeného textu vždy mezi 
tř d A t « S M S 4 dvě hvězdičky podle VZORU a údaje odešlete na stejné telefonní 
prostrednictvim Zpravy | číso +420 777 289 007. 
VZOR pro fyzické osoby (místo hvězdičky můžete použít i čárku): 
OBJ*KOD*kodproduktu*JM*Jan*PR*Novak*UL*Vinohradska 52 


*M*Praha 6*PSC*160 OO*VKLUB* 
A(ano) nebo N(ne)*EM*jan.novak©vzor.cz 


VZOR pro firmy (místo hvězdičky můžete použít i čárku): 
OBJF*KOD*kodproduktu* FIRMA*Vogel Burda Communications 
s.r.o.*UL*Sokolovska 73*M*Praha 8* 

PSC*186 21* ICO*45280681*DIC*008 45280681*VKLUB 
*A(ano) nebo N(ne)*EM*abonenceAvogel.cz 


- Kód produktu naleznete u jeho ceny. 

- E-mail a info o členství ve V-klubu jsou nepovinné údaje. 

- Více kusů a druhů produktů můžete objednat v tomto tvaru: 
počet kusůxkód produktu (např. 3x711) 

- Je-li uveden počet kusů, musí obsahovat celé číslo větší než O. 
Jednotlivé kódy produktů musí být 
umístěny za sebou a odděleny hvězdičkami nebo čárkami. 


Při dalších objednávkách ze svého telefonu můžete zaslat jen 
následující informace: OBJ*kodproduktu 
Podrobný návod na objednávání prostřednictvím SMS zprávy 
najdete na adrese sms.vogel.cz 
K zásilce účtujeme 30 Kč za poštovné a balné. Zásilka je zasílána 
pouze doporučeně, nejpozději však do 7 dnů po obdržení platby. 
Pokud vaše objednávka byla přijata, čekejte odpověď na svůj 
mobilní telefon. 
Na Slovensku objednávejte na adrese: 
predplatne ©press.sk, tel.: +421 672 019 31 - 33, 
fax: +421 267 219 10 


WWW.VOG E E CZ (Platí jen pro ČR.) — Vaše osobní údaje nebudou použity pro další obchodní účely. 


a ušetřete peníze za dobírku! 


Chris Stocker 


Text: Steven Williams Ilustrace: 


PS GTA: San Andreas už žádnou | 
Jinou hru nebudete potrebovat. 


ice City je celkem bez diskuse nejdůležitější a nejvlivnější videohra 21. století. 

Přesto vedle San Andreas působí jako chudý příbuzný. Nejde zdaleka jen 
o rozsah. Víc než kterýkoli předchůdce se přiblížil „svatému grálu“ řemesla — 
překonává všechny žánrové bariéry a nabízí tzv. totální hru, všechny typy a styly 
pod jednou střechou. Mezi lidmi z branže si San Andreas už vysloužil přezdívku 
„Matka všech her“, což nejlépe vystihuje respekt, který všichni k Rockstaru cítí. 
AŽ vyjde příští číslo OPS2 s recenzí, San Andreas bude již realitou. Proto jsme se 
rozhodli využít této poslední příležitosti a pořádně se mu podívat na zoubky. 
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je to závratně rozsáhlý svět 


Má se za to, že vesmír je velký, či dokonce nekonečný, ale není — alespoň ne ve srovnání s Grand Theft Auto: San Andreas. Přeháníme? Vůbec ne, 
vesmír je obrovská prázdnota, zatímco San Andreas v sobě koncentruje tolik různých věcí a míst, že tomu dlouho nemůžete ani uvěřit, vymyká se to 
chápání. Když ještě chvíli zůstaneme u srovnání s vesmírem, nové GTA vypadá tak trochu jako černá díra, nesmírně hustá hmota obří hvězdy, která 
se zhroutila do sebe. Raději se k PS2 nepřibližujte, mohlo by vás to do sebe nasát. 

Anebo proč ne, stačí jen překročit horizont událostí San Andreas a nebude pro vás návratu. Až po spoustě miliard let se rozprášíte v podobě 
záření, vyčerpáni zdoláním největší hry vašeho života. 

Ivažte: San Andreas je stát, koncentrovaná Kalifornie, kde kromě tří velkých měst objevíte celou řadu menších usedlostí, farem, vesniček... 
Los Santos, první z velkoměst, které jsme si představili již v památném 29. čísle OPS2, je velikostí plně srovnatelné s Vice City. Celková plocha státu 
San Andreas pak představuje zhruba pěti až šestinásobek VC. Další dvě města, San Fierro a Las Venturas, budou zřejmě o něco menší než Los 
Santos, ale rozhodně ne žádní drobečkové. Vesnic a malých měst, které stojí za zmínku, bude celkem 12. Například cestou z Los Santos do Las 
Venturas projedete usedlostí Angel Pine, připomínající bohem zapomenuté zapadákovy v poušti na hranicích mezi Kalifornii a Nevadou. Určitě 
jste už slyšeli o hoře Chillad, stovky metrů vysokém útvaru, na jehož vrchol to pěšky trvá čtvrt hodiny (a vrtulníkem celou minutu). Zatímco ve 
Vice City bylo vše rychle dosažitelné autem, tady budou vaše úvahy brzy směřovat k pořízení soukromého letadla. 

To jsme se jen tak lehce dotkli majestátu San Andreas. V nabídce jsou stovky dalších lokací. A co terénní auta? Nebo hraní na bendžo? 
Pořád přeháníme? Ovšemže ano, pisálkové přece vždycky přehánějí. Ale jenom u toho vesmíru, všechno ostatní je pravda pravdoucí. 


u a u „ = 
je to historický dokument B : 
Všemu, co ve hře vidíte, slyšíte a vnímáte, přecházel puntičkářsky provedený výzkum organizovaný komedie 


puntičkářským výzkumným oddělením Rockstaru, který je plný nesnesitelných, ale nezbyt- 

ných puntičkářů. Vidíte třeba to zábradlí? Boty, co má náhodný chodec na nohou? 

Vše puntičkářsky skrznaskrz prozkoumáno. Co na západním pobřeží Spojených Je to 
států začátkem devadesátých let neexistovalo, to ve hře nenajdete. A naopak. kalend ář 


Když si připlatíte, 
opeču vám klidně 
svoje stehýnko. 


Málokterá videohra využívá tak všu- 

dypřítomný a rafinovaný humor jako 

GTAOstatně už víme, že vymýšlení 

ironických vtipů patří mezi nej- 

oblíbenější činnosti lidí 

L z Rockstaru. A že má jejich 

; černý humor patřičnou kvalitu, 

jsme si mohli ověřit již v před- 

Fchozích dílech. Podle prvních 

Re indicií to vypadalo, žeSan 
AndreaoprotiVice Citya GTA 3 

R ještě výrazně přitvrdí — to je v bezdu- 
chém světě videoher jedině dobře. 


San Andreas při každém nastartování 
hry natáhne reálný čas a datum podle 
interních hodin PlayStation 2 
a zobrazuje Měsíc na obloze v takové 
fázi, jak jej můžete v danou chvíli 
pozorovat i v reálu. Zvláště užitečné 
pro dospělé ženy, muslimy 
a náměsíčné osoby. 


jetoráj 
automobilistů 


Z San Andreas, stejně jako všechny předchozí GTA, neobsahuje 
žádné licencované vozy ani jiné značkové samohyby. Opět však nabízí 
širokou paletu různých modelů, které jako by těm opravdovým z oka 
vypadly. Tvůrci v rozhovorech opakovali, že jejich filozofií je dělat hvězdu ze 
samotné značky (74, že nemají zapotřebí vypomáhat si licencemi — netýká se 
to jen vozů, ale třeba i dabérů, u nichž je kritériem profesionalita, nikoli atrak- 
tivní jméno. Nepopíráme, že je nám tento vzácný přístup nesmírně sympatický. 
Zpět k dopravním prostředkům: San Andreas zcela jistě obsáhne zatím 
nejpestřejší možnou škálu automobilů, motorek, člunů, letadel, a dokonce 
i zemědělských strojů (třeba takový kombajn). Ukrást lze dokonce i tramvaj, 
jistě si dokážete představit neplechu, kterou s ní způsobíte na ulicích San Fier- 
ra. Terénní čtyřkolky? Tahače? Vrtulníky? Všechno vám bude k dispozici. Víme, že 
se v jedné misi objeví i jaderná ponorka. Tu však nelze řídit. Bohužel. 


k zes M 
= = a ikrtčí povahy 
Je to technologický Když se budete kolem sebe pořádně 


= rozhlížet, občas objevíte něco 
zázrak zajímavého. Napříkald lopatu v jedné 
me < M T, 1 O oN garáži. Slouží jako zbraň, ale můžete 
s ní taky normálně kopat. Například 
hroby v poušti... 


Přitulte se k technofetišistovi ve svém nitru a slyšte toto: programátoři dosáhli čtyř- 
násobného prodloužení viditelné vzdálenosti na venkově a dvojnásobné ve měs- 
tech. Současně však používají na obrazovce v průměru o 30—50% více polygonů než 
ve Vice City. Každý objekt disponuje nyní dvěma separátními modely, jeden pro noční 
umělé osvětlení a druhý pro denní světlo, čímž se zamezilo poněkud nepřirozené barevnosti. 

Navíc hladké povrchy odrážejí světlo v reálném čase, engine umí nakládat s mnohem detailnějšími 
efekty a jemnější jsou i textury pokrývající modely budov, interiérů, vozů a lidí. Na ozvučení hry spolu- 
pracovalo přes 400 dabérů a v rámci projektu Rockstar vybudoval největší motion capture studio na 
východním pobřeží Spojených států. San Andreas je na první pohled výrazně ostřejší co do grafiky 

a živější co do zaplnění obrazu různými prvky (včetně hustšího ruchu na ulicích). Současně však 
nadále trpí některými neduhy Vice City. Obnovovací frekvence je zamknuta na relativně pomalých 

30 snímcích za sekundu a tu a tam zahlédnete doskakování vzdálených objektů. Stručně řečeno, 
nečekejte grafiku v nedostižné kvalitě Burnoutu 3. Zklamání však určitě nebudete — když si uvědo- 
míte šílený rozsah herní lokace a naprostou volnost pohybu, automaticky se vaše nároky posunou 
někam úplně jinam. Navíc to, co se možná novému G7A nedostává po čistě technické stránce, jako 
vždy bohatě kompenzuje fantastická práce výtvarníků a neopakovatelná atmosféra místa. Pohled 
jakýmkoliv směrem je prostě úžasný — z hlediska designu, uměleckého zpracování, architektury. 

Pět minut bude stačit a zapomenete na všechny potíže, stejně jako se to stalo v G74 3 a Vice (ity. 
Odměnou vám bude přirozeně chaotická povaha měst, komplexní provázanost tisíců dílčích 

prvků — něco, co vám žádná specializovaná závodní hra nemůže nabídnout. Objem dat San 

Andreas dalece přesahoval kapacitu dvouvrstvého DVD a to poslední, co si tvůrci přáli, bylo dvou- 
diskové řešení. Strávili tak dlouhé týdny nad vymýšlením originálních komprimačních technik 

a nakonec se jim podařilo celý kolos vtěsnat na normou vymezený prostor. Jen tak tak... 


uspoko pluje touhu dovolí vá 


po rychlosti nout se o 


Většinu aut (s výjimkou těch nejobyčejnějších) lze v San Andreas po vzoru součas- San i 

ných závodních her upravovat, a to jak po stránce vzhledové (modding), tak menším to tv 
z hlediska zvyšování výkonu (tuning). Stačí navštívit příslušné místo (dílnu, servis, i d 
garáž) a můžete se pustit do montování nevkusných kol, křídel a spoilerů. Tvůrci 


se ani v tomto ohledu zbytečně nedrží úzkoprsé reality a nabízejí opravdu mon- 
strózní součástky. Chcete-li naopak upravit jízdní vlastnosti, máte pouze jedi- 
nou, ale zato velmi efektní možnost: instalaci nitra. Mimochodem obrátíte-li se 
na služby řetězce Pay 'n' Spray, o zvláštní prvky nepřijdete. A pokud během 
plnění pěší mise váš plechový miláček zmizí z původního stanoviště, nemějte 
obavy. Stačí zaskočit na určené místo a vyzvednout si ho. 


d 


odilk: 
kořenů 


je toorozvoji 
noh 


ora | zm m 


je to RPG 


Pokud jste někdy zkoušeli hrát golf, ucházeli jste se o za- 
městnání nebo hledali tlačítko slasti své přítelkyně, čili ať už 
jste dělali cokoli, jistě jste si povšimli skutečnosti, že čím déle se 
nějaké činnosti věnujete, tím lépe ji zvládáte. To platí i pro San 
Andreas. Když budete často pálit ze zbraně, postupem času 
dozná vaše muška znatelného zpřesnění. Ti nejzkušenější pak 
hravě obslouží dvě bouchačky naráz. Pistole zvaná deagle* je 
například zpočátku téměř nepoužitelná, ale když s ní budete 
poctivě trénovat, nakonec v ní objevíte nejlepší přítelkyni člověka. 
Podobně čím více se věnujete řízení dopravních prostředků, tím 
kvalitnější výkon za volantem budete podávat. Teď samozřejmě 
není řeč o lepším zvládnutí daného ovládacího modelu, ale o dy- 
namické změně samotného ovládání a fyziky, která vám zprostřed- 


je to stealth akce 


Stealth vládne světem moderních akčních her, proti čemuž lze sotva něco 


namítnout. Každý jistě chápe, co může tento přístup k věci nabídnout 
oproti staršímu konceptu tzv. přímočaré akce. Přesto se může zdát, že 
roubování jeho principů do prostředí GTA je jaksi nepatřičné, snad i ris- 


kantní. Vaše obavy však budou brzy rozptýleny. Když už nikomu jinému, 
důvěřujte plně alespoň zkušenostem lidí z Rockstar North. K seznamu R3 


misí (taxislužba, záchranka, požárníci a policie) nyní přibyla zajímavá 
položka „stěhování“, Stačí se v nočních hodinách zmocnit jakékoli 


dodávky a na mapě se vám označí objekty, do kterých se můžete vlou- 
pat. Teď už stačí jen nasadit kukly a hezky potichoučku naložit všechno, 


co unesete, do nákladového prostoru a spěchat zpátky do vašeho 
doupěte. Zní to jednoduše, ale tak jednoduché to není. Domy jsou 
totiž samozřejmě obydlené, a tak budete čelit trýznivým otázkám: 
jsou majitelé vzhůru? Nevzbudíte je, když vstoupíte do ložnice? 
Nemají náhodou pod polštářem brokovnici? A nezavolají na vás 
policajty? Přiměřená obrana? V San Andreas se na city nehraje. 
Nejdřív vás zastřelí a teprve pak se budou ptát. 


kuje odvážnější jízdní styl. Je to podobné, jako když si pro- 
střednictvím tréninku odemykáte nové bojové pohyby. 
Dejme tomu, že se vám opakovaně nedaří splnit nějakou misi. 
Neztrácejte s ní čas, Raději se věnujte zlepšování svých neviditelných 
a velmi citelných statistik, kupte si nové hadry, pořidte nějaký tragiko- 
mický účes a získejte si mezi členy gangu lepší postavení. Pak se po 
čase vraťte na místo činu a uvidíte, že najednou je všechno mnohem 
jednodušší. Jistě, není to RPG v pravém slova smyslu. Nebudete se 
muset párat s tabulkami statistik a organizovat distribuci zkušenost- 
ních bodů — nic, co by vás rozptylovalo od užívání si života ve virtuál- 
ním světě G7A. Ale Jova evoluce přesto hraje dosti důležitou roli 
a prohlubuje iluzi přirozeného chodu věcí a jejich vzájemné kauzality. 


* Napodobenina Desert Eaglu 


má fo 
rušné ulice 


Připadaly vám některé lokace ve Vice City poněkud lidu- 
prázdné? Nebyli jste sami, stejný názor měli i jeho tvůrci 
a tentokrát se pokusili nedostatek napravit. Na chodnících 
San Andreas se pohybuje téměř dvojnásobek lidí, kteří jsou 
navíc výrazně detailněji animovaní, pestřeji rozlišení, častěji 
namluvení a rafinovaněji obdaření umělou inteligencí. Zkrátka 
a dobře, pohled na ulici v SA mnohem víc připomíná scénu ze 
skutečného velkoměsta. Lidé se zastavují, aby se navzájem 
pozdravili, naklánějí se k autům (i k tomu vašemu), aby se na 
něco zeptali, anebo parkují svoje vlastní auta a vyrážejí na náku- 
py. Jsou to jen detaily, ale rozhodně ne zbytečné, pomáhají 
městu „dýchat“. Navíc nejde jen o lidi: na obloze poletují ptáci 
a mezi popelnicemi možná zahlédnete i nějakou tu krysu. 


stále je toi střílečka 


Na rozdíl od skutečné Ameriky ve světě G74 nikdo umožní lépe využít možnosti 
otázku práva na držení zbraně neřeší. Tady se jich válí někoho zbavit tíže života, aniž by 
tuny na každém rohu. Stačí si jednu vzít a jít. A střílet si toho ostatní všimli. Když se k něko- 
jedna radost. Ovládání během střelby doznalo výraz- © mu přiblížíte nenápadně zezadu, můžete mu 
ného zlepšení. Automatické míření je citlivé na vzdá- © ve vší tichosti podříznout hrdlo. A použití bro- 
lenost od cíle. Jste-li dostatečně blízko, přepínáte na © kovnice z několika metrů zbaví protivníka hlavy 
hlavu. Automatika taky bezchybně rozpoznává, úplně dokonale. Varování rodičům, kteří čtou tento 
který ze skupiny nepřátel je právě nejblíže (tedy článek: San Andreas je hra přísně určená dospělým 
ější) a vybere si právě nad osmnáct let. Její akční složky byly silně inspiro- 
jeho. Z pokleku můžete plynule přejít v úkroky vány brutálním a kontroverzním zpracováním hry 
a kotouly. Celá paleta nových stealth pohybů vám Manhunt, který rovněž vyrobili lidé z Rockstaru. 


Je to skvělá 
příležitost ukojit 
žhářské choutku 


Pokud mají vaše kriminální sklony žhářskou 
jiskru, nenajdete lepší příležitost, než jakou 
nabízí San Andreas. U má nově schopnost 
zakládat požáry v budovách, autech nebo v le- 
sích. Stačí mu k tomu pečlivě zamířený moloto- 
vův koktejl. Jakmile se zpráva o ohni rozšíří, 
vyrazí na místo pohromy požárníci. 
Ale kdybyste si to rozmysleli, 
i vy můžete použít 
hasicí přístroj. 


má to skvělou muziku. 


(o se týče hudebního soundtracku, hry dneska obecně sázejí na nejvyšší 
kvalitu, ale ani SingStar a ani žádná z drahých licencí od EA na Grand Theft 
Autov žádném případě nemá. Rockstar se tentokrát rozhodl zůstat taj- 
nůstkářský do posledního okamžiku. Nicméně mnohé naznačuje tisková 
zpráva oznamující, že smlouvu na vydání hudby ze hry získala firma 
Interscope. Tato gramofonová společnost je součástí Universal Music 
Group, obřího konglomerátu vydavatelských společností, který vlastní 


závodní hra 


San Andreas nabízí výběr z mnoha různorodých závodů, 
mezi nimiž nás obzvláště zaujal strašidelný sjezd na hor- 
ských kolech z Chiliadu. Těšit se dále můžete na závody 
terénních čtyřkolek v poušti či motokros mezi borovicemi, 
které budou dostupné jako boční mise, kam si můžete 


odskočit z hlavního příběhového režimu. Určitě nesmíte práva na nepřebernou škálu hitových písní. Například katalog Def 
vynechat návštěvu lokace RU Haul, Mekky všech řidičů Jamu jistě poslouží jako základ místní radiostanice v chudinské oblasti 
nákladáků, kde se můžete přihlásit do závodu velkých Los Santos. Šéf Rockstaru, Terry Donovan, naznačil, že objem hudby v 
amerických tiráků. Za zmínku stojí skutečnost, že tahač San Andreas výrazně přesáhne nabídku Vice City. Pro připomenutí - 

s benzinovým tankerem lze rovněž využít coby účinnou minulý díl obsáhl přes 100 licencovaných skladeb, z nichž větší část vyšla 
bombu. Jde o pokročilou techniku: namíříte tirák kýženým na sedmi (D. Tipujeme, že tentokrát se počet písní přiblíží dvěma stovkám 
směrem, v pravém okamžiku vyskočíte, vytáhnete raketo- a že budou žánrově rozděleny do několika celostátních a řady místních 
met a „BUM“, Zajímalo by nás, zda si tvůrci dali práci i s le- radiostanic. Jejich společným jmenovatelem bude samozřejmě období 
teckou přehlídkou či soutěží ve sklízení obilí kombajnem. začátku devadesátých let. 
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PŘEKLAD: FARID STARMAN 


V pradávných časech byli bandikut Crash a dráček Spyro vel- 
kými hvězdami, takříkajíc maskoty PlayStationu. V časech PS2 
však jejich kariéra strmě padala a dnes živoří ve stínu nových 


plošinovkových hrdinů. Ve vánočním čase se oba 


pokusí o comeback, a i když jejich snaze ee 


dáváme malou naději na úspěch, rozhodli 
jsme se jim z úcty a pro všechny nádherné 
vzpomínky věnovat toto pojednání. * 


dysi dávno byli mladí a silní. Nemuseli chodit spát v devět večer s teplým mlékem h | 
a knekebrotem. Tehdy byli Crash Bandicoot a Spyro The Dragon nejzářivěj- h M 
šími hrdiny pestrobarevných plošin. Byli tak slavní, že si uzurpovali | 
hned několik obálek Oficiálního PlayStation Magazínu (slavný 

to předchůdce 0PS2, budiž mu země lehká), Ačkoli jsme si ani po letech nebyli jisti, 

jaké to zvíře vlastně Crash je (viz informační kolečko (o je to bandikut?), a navzdory 

poněkud frackovitému vzhledu fialového plyšáka Spyra společnými silami jednou 

provždy změnili tvář žánru. Pro úplnou férovost bychom měli dodat, že na úspěšném 

přesunu plošinovek z 20 do plně trojrozměrného světa měl velký podíl i konkurenční 

Mario 64., Technologicky, hratelnostně i scenáristicky šlo o průlomové hry,otom dnes už 

nikdo nepochybuje. 

Crash a Spyro byli v mnoha ohledech Jakem a Ratchetem své doby. Jako první se 

pokusili prorazit těsné mantinely hopsacích her při současném zachování Tmmohajejich 

charakteristických prvků. A co jenejzajímavější, Narozdíl od dnešní generace superplošino= 

vek se série Crash a.Spyro prodávaly výtečně po celém světě. Jak a Ratchet si sice zachovali 

špičkovou kvalitu odraženou ve vysokých,recenzních známkách, ale na komerčním poli 

jednoznačně prohrávají (informační rámeček Lepší časy, horší časy). 

Ani jeden ze starých hrdinů však nezvládl přechod na PlayStation 2. Spyro se o to pokusil jako 

první stitulem Enter The Dragonfly, aby svým fanouškům připravil obrovské zklamání, Nenabídl ani 

jeden nový nápad, jen o něco pěknější grafiku. Úplně totéž lze říci o prvním Crashově pokusu na P52. 

lon udělal stejnou chybu, když nabídl tutéž PSone hru na novém hardwaru. Problém se dal vytušit 

dlouho předem. Původní tvůrci sérií, kalifornské týmy Naughty Dog((ash) a Insomniac (Spyro), se 

dobrovolně vzdali svých dítek, aby si rozvázali ruce pro práci na nových projektech =ž 
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Crash/Spyro 


s M 
Bivíme se, že 
tvůrci nezvolili cel- 
-shading. 
KE —— x 
P 
P 
Originálně ; 3? “ k 
pojatým úrovním "8 j Ta á 


nechybí vtip, 


G5 A V boji s mimo- 
LepsSi1 casy, zemšťany spojili Crash 
o = a Cortex síly. 
horsi časy 
Stojí za to si zahrát původní PSone hry s Crashem : 
a Spyrem. Níže uvádíme známky, kterými je kdysi „O 


ohodnotil Oficiální PlayStation Magazín. PS2 verze / 
jsme obodovali my. X 


OPM (60 Ú8IVE DEMO CO EVERY MONT 
E Crash Bandicoot p 
9/10; plošinovka plac tation 
E Crash Bandicoot 2 a 
8/10; plošinovka oŇ „ "m" j 
E Crash Bandicoot 3 Di 
9/10; plošinovka se „V sv“ 
E Crash Bash mnrmé 
7110; kompilace d š Fonhoves 
miniher p P = E 
B Crash Team Racing + m S 


8/10; závody motokár i oKEART OF 


0PS2 
E Crash Bandicoot: PSM 


The Wrath Of Cortex B Spyro The Dragon 

6/10; plošinovka 8/10; plošinovka 
B Crash Nitro Kart B Spyro 2: Gateway 

6/10; závody motokár To Glimmer 


9/10; plošinovka 
Spyro: Year Of 
The Dragon 
10/10; plošinovka 


EXCLUSIVE PLAYABLE DEMOS 


0P52 


B Spyro: Enter 
The Dragonfly 
6/10; plošinovka 


m umi OKEN 


"je (Jakrespektive Ratchel). Cenné značky prostě prodali talentem méně obdařeným řemeslníkům 
vydavatelského molochu Vivendi Universal. Jenže jak ukazují zkušenosti s vysokorozpočtovými PS2 
propadáky Tomb Raider 6 a Driver 3, ani péče původního týmu nemusí 
být zárukou bezproblémového přechodu z generace na gene- 
raci. Na druhou stranu najdeme mnoho opačných příkladů 
— úžasných PSone sérií, které na PS2 dokázaly ještě zesílit a roz- 
kvést do plné krásy: Gran Turismo, Pro Evolution Soccer... Na úplném 
vrcholu pak stojí Grand Theft Auto, koncepce, které nová technologie dala 
impuls k totální proměně a vytvořila půdu pro naprostou dominanci 

Pojdíme se nyní podívat, jak to bude s Crashem a Spyrem dál. Obě hry se ještě 
jednou pokusí o návrat. Je vůbec šance, že by se jim to povedlo? 


BLÁZNIVÁ GROTESKA 


Začněme u služebně staršího (rashe. Jeho nejnovější příběh se krátkou chvíli jmenoval Unlimited, 

ale nyní je veden v katalogu vydavatelské firmy jako Crash Twinsanity. Ve vztahu k dráčkovi byl 

opravdu rozparádil jako nikdy předtím. Maniakální design úrovní a snaha udělat fór na každém 

kroku občas dávají zapomenout, že jde ještě o videohru. Spíš si 

chvílemi připadáte, jako když se díváte na kreslenou grotesku. 

Ostatně filmečky z dílny Warner Brothers byl Crash vždy silně Většinou toj jsou gagy 


inspirován a tentokrát si v animacích a situačním humoru bere 


od Bugese Bunnyho a spol. vůbec nejvíc. Většinou to jsou gagy na úrovni tak pro 
na úrovni tak pro vašeho malého brášku, ale občasse povede © ašeho malého brášku. 


frk mimo věkové kategorie a to jsme se pak upřímně zasmáli. 
Jistě, nelze očekávat satirický osten úrovně Simpsonových, ale 
svoje místo tenhle typ přímočařejšího humoru rozhodně má. Vezměte si například, co'se přihodilo 
doktoru Neo Cortexovi, šlenému vynálezci a tradičnímu nepříteli číslo jedna. Jeho rodný ostrov byl 
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© Za chvíli z ně- 
ho zbudou jen 
restovaná žabí 
stehýnka. 
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LOS ANGELES PUTTCE: IAI B 


© Drahokamy uvi- 
díte i z dálky, jsou 
velké a zářivé, 


(Ani možnost zahrát 
si za několik postav 
nezbaví hru jistého 
stereotypu. 


napaden mimozemskými dvojčaty, která ve snaze 
sehnat palivo pro svou vesmírnou loď bezohledně 
decimují životní prostředí. (ortexovi nezbývá než 
pomoci Crashovi v boji proti nim. Právě on je hrdinou 
první seznamovací úrovně, která slouží jako celkem 
příjemný tutoriál. Když se s ním učíte přeskakovat 
jámy plné ostrých hrotů, křičí: „Nemějte o mě strach, já si to zasloužím!“. Alespoň minimální zlep- 
šení nad úroveň toho nejprimitivnějšího humoru byla však očekávána. Na projektu se totiž podílel 
scenárista Jordan Reichek, autor seriálu Ren ©7 Stimpy (tato netradičně pojatá kreslená dvojice zažív 
ztřeštěné situace a pohybuje se na hranici brutality), který své komediální schopnosti již mnohokrát 
prokázal. 

Vsouladu s cartoonovým stylem se Twinsanity odehrává v rychlém tempu, které vám nedovo- 
luje ani na okamžik se zastavit a vydechnout. Jedna akční situace následuje druhou v šíleném sledu. 
Ačkoli se hratelnost stále točí ve starém PSone kruhu, tu a tam tvůrci úrovní mile překvapí moderním 
přístupem. Jedna pasáž z úvodu hry například vkusně připomene Super Monkey Ball: (rash a Cortex 

* se spolu řítí chodbami starého dolu, a zatímco se musí vyhýbat všelijakým překážkám, ještě se stíhají 
rvát. Jak už to znáte z kreslených grotesek, když se dva perou, vznikne z toho takový obláček, z něhož 
občas vykoukne nějaká končetina. Obláček funguje podobně jako koule ze SMB. Musíte ho ovládat 
při samovolném kutálení se strmým tunelem a přeskakovat z plošiny na plošinu. Když se ovladače 
chvíli nedotknete, chuchvalec se může zastavit a odhalit jednoho hrdinu, jak drží toho druhého třeba 
pod límcem. Další příklad, jak byla dotažena inspirace zdrojovými filmy k dokonalosti. 


ROZTOMILÝ SUCHAR 


Na druhou stranu Spryo zcela ignoruje hozenou rukavici a drží se svého kopyta. Než dělat trapné 
vtipy, to radši žádné, Ostatně jeho vznešenější vystupování se k nějakému třeštění ve stylu (rashe asi 
ani moc nehodí. V zásadě je Spyro: A Hero's Tailtypickou 3D plošinovkou kombinovanou s logickými 
rébusy. Vyniká jedině tím, že obsahuje obrovský počet draků a dráčků. Náš hrdina, mladý Spyro, má 


Časem můžeme upgrado- 
vat na ledové fouknutí. 


za úkol najít všechny temné drahokamy roztroušené po Dračím království zlým Červeným drakem. 
Drahokamy jsou přirozeně pohodlnou výmluvou pro nastartování sběratelské akce. Vedle temných 
kamenů si Spyro musí všímat i těch jasně zbarvených, které slouží jako platidlo. Můžete je směnit za 
nové power-upy a předměty, jež vám usnadní život při dalším postupu. Díky 
nim můžeme například využít mnoha zkratek a odemknout nejedny dveře 
v Dračím království. 
Pohybování Spyrem po úrovních představuje hlavní složku akce. Proto je pat- 
řičně šikovný, mezi jeho vrcholná čísla patří dvojité skoky a klouzavý let. Po čase 
se naučí prorážet určité typy zdí, a otvírat si tak cestu k dříve nedostupným plošinám. 
Repertoár pohybů postupně obohatí i o chytání se říms a přeskakování z jedné tyče 
na druhou. Takový chlupatější Prince Of Persia. Spyro může využít tyto pohyby i k útočným 
manévrům. V základu má dva typy ofenzivních pohybů — dechové útoky (začínáme s ohněm, 
ale časem můžeme upgradovat na ledové, vodní a elektrické fouknutí) a fyzickou agresivitu. Do této 
skupiny zařazujeme jak jednoduché pohyby (narážečka s rozběhem), tak komplexní kombinace, 
jako jsou střemhlavé trknutí (dvojitý skok plus útok) a akumulované střemhlavé trknutí (vyža- 
duje nabití útoku). 
Vedle Spyra se tu setkáme se čtyřmi dalšími hratelnými postavami: gepard Hunterem, tučňákem 
Byrdem, krtkem Blinkym a nerozlučnou Spyrovou průvodkyní, dračí muškou Sparx. Každý z nich je 
připraven Spyra zastoupit, jakmile úkol vyžaduje některou z jejich speciálních schopností. Podobně 
jako Spyro i jejich design přísně odpovídá vzorci „roztomilé zvířátko s nějakou roztomilou vychytáv- 
kou“ což prověří trpělivost starších hráčů až na dřeň kosti. Cukrkandlová grafika by ovšem měla hned 
při prvním setkání napovědět, že nový Spyro je především určen dětem. Humor je vždy jemňoučký, 
zlí nepřátelé nejsou ani trochu děsiví a vše vypadá velmi jednoduše a přehledně. 

Takže jaká je šance plošinovkových důchodců na úspěšný comeback? Na definitivní závěr si 
budeme muset počkat do příštího čísla, kam chystáme v obou případech recenze. Takto na první 
(dospělácký) pohled však dáváme trochu větší šanci (rashovi s tím, že obě hry míří výrazně na peně- 
ženky maminek hledajících něco neškodného pod stromeček svým dětem. [i 
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Vustřelte 
kopačku 
na Mars! 


Když se hraje fotbal, jde všechna 
legrace stranou. 
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Dlouho očekávaný okamžik všech fot- 
balových fanoušků nadešel. Další kolo 
nekonečného souboje sérií PES a FIFA 
je za námi se zcela jednoznačným 
verdiktem. PES 4 se zase, tentokrát 
už o dva pomyslné góly, FIFÉ vzdálila. 
Ne že bychom to nečekali, ale člověk 
má tak trochu radost z toho, že občas 
nevyhraje ten, kdo má nejvíc peněz. 
Bohužel v prodejích je situace výraz- 
ně opačná. Na pomyslném stupínku 
kvality se za oběma titány seřadilo 
několik titulů, které se však z několika 
různých důvodů do první ligy nedo- 
staly. To se ještě ani tak možná netý- 
ká skvělé cel-shadingové hopsačky Sly 
Racoon 2, či mlátičky zpocených čer- 
nochů Def Jam Fight For NY, ale spíše 
zoufalé snahy obnovit zašlou slávu 
Mortal Kombatu, nyní s podtitulem 
Deception, či hned celé trojice fotba- 
lových managerů, které vegetují jen 
díky zcela zfanatizované mase anglic- 
kých fanoušků. Zklamal také teena- 
gerský horůrek Obscure, či již tradičně 
slabý, byť tentokrát graficky docela 
povedený Terminátor: Redemption. 
Naopak bijce potěší opět tradičně 
dobře zvládnuté trampoty italského 
hřebce, tentokrát pod názvem Rocky: 
Legends, a milovníky volnějšího oble- 
čení druhý díl dravé skateboardové 
akce THUG 2. Pokud by vám ani to 
nestačilo, můžete si vyzkoušet první 
hru na dvou DVDčkách Star Ocean Till 
The End Of Time, která vám svou dél- 
kou bohatě vystačí do našeho již 33. 
pokračování. 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ 
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JEDINÝ FOTBAL, KTERÝ NESNÁŠEJÍ VŠICHNI FANOUŠCI 


IFÝ A LIDÉ Z EA. 


FIFA 2005 


Fotbal, který nesnášejí fanoušci PES a lidé z Konami. 


SLY 2: BAND OF THIEVES 


Cel-shadingový mýval opět v akci. 


DEF JAM FIGHT FOR NY 


Farid byl mezi stodvacetikilovými ranaři ve svém živlu. 


MORTAL KOMBAT: DECEPTION 


Mortal Kombat pošesté a doufáme, že už naposled. 


THUG 2: WORLD DESTRUCTION TOUR 


Nic není tak povznášející jako grind na zábradlí balkónu 
v devátém patře. 


ROCKY LEGENDS 


Vystáli jsme dlouhou frontu, abychom mohli 
Sylvesterovi zase jednou rozbít hubu. 


TOCA RACER DRIVER 2 


Trochu nenápadná rallye, která asi už nikoho 
nebude zajímat. 


OBSCURE 


Víte, co se skrývá ve sklepeních vaší střední školy? 


STAR OCEAN TILL 
THE END OF TIME 


DvouDVDěkový kolos na věčné časy. 


FORGOTTEN REALMS: 
DEMON STONE 


Překvapivě nejlepší DD rubanice tohoto roku. 


TERMINATOR 3: REDEMPTION 


I need a vehicle. Take me to the Skynet bunkerrr!!! 


CLUB FOOTBALL 2005 


Jeden z mnoha zbytečných fotbalových managerů. 


TOTAL CLUB MANGER 2005 


Další, tentokrát již trochu méně zbytečný 
fotbalový manager. 


LMA MANAGER 2005 

JACKIE CHAN ADVENTURES 
FUTURE TACTICS: THE UPRISING 
GAMETRAK: DARK WIND 
VIETCONG: PURPLE HAZE 

GHOST MASTER 

DANCE UK: XL 

ADIBO0 AND THE ENERGY THIEVES 


Dámy, pokud chcete 
přispívat do 0PS2, 
musíte vypadat 
přinejmenším takhle, 
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Zhoubná nákaza se znovu začíná šířit v nové síle 
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akže hnedle zkraje: všichni ti, kdož tvrdili, že přestu- 
pem k ročnímu cyklu vydávání nových dílů ztratí série 
Pro Evolution Soccer mnoho ze svého lesku, ti všichni 
mohou v klidu číst dále. Nestalo se tak. Je to naprosto 
k nevíře, ale borci z Konami i tentokráte dokázali udržet 
- tempo pokroku na velmi slušné úrovni, což je o to překvapi- 
- vější, že zhruba před rokem jsme nabyli dojmu, že vylepšit 
Pro Evo 3 po herní stránce už možná ani nepůjde. A přece to 
šlo. Pokrok síce není tak do očí bijící jako mezi PES 2a PES 3, 
ale zkušeným harcovníkům bude od prvních chvil jasné, že 
vylepšeno bylo opět úplně všechno. Těžko se sice popisuje, 
jak konkrétně, ale prvních pár zápasů vás nenechá na 
pochybách. 


ŠIRŠÍ NOMINACE 
Možná máte ještě v paměti, že minulý rok o tomto čase vise- 
la na našich stránkách ve vzduchu pro PES 3 desítka, ale 
nakonec z ní sešlo čistě jen z důvodu absentujících licencí. 
Tvůrci si naše slova evidentně vzali k srdci a v tomto směru 
- zapracovali, Sice ještě stále v tomto ohledu nemají na globa- 
-© Jistickou FIFU, ale i možnost zahrát si komplet 
ligy Španělska, Itálie a Nizoz 
i hráči, jsou v tomto případě velkým pokrokem. Co se týče 
- hráčů, narazíme zde ale i na poněkud rozporuplné situace. 
Vezměme si třeba takovou holandskou Eredivisie a zvolme sí 
Ajax Amsterodam. V základní sestavě samozřejmě nechybí 
ani Tomáš Galásek ani Zdeněk Grygera, nicméně pokud si 
budete chtít dát mač za naši národní reprezentaci, bude na 
Galáskově místě hrát Galaek a Netret bude suplovat Páju 
Nedvěda, který se mimochodem zcela suverénně prohání po 
trávnících Serie A v dresu Juve. I když, jak nad tím teďtak 
uvažujeme ve světle posledních událostí, konkrétně kausu 
Nedvěd autoři hodně vizionářsky a realisticky odhadli. Ale 
ž zpět do Ajaxu. Tén si samozřejmě můžete zvolit i jako svůj 
„E det = tým pro rozjezd kariéry V Master league, čímž se vám 
následně otevírají dvě možnosti. Buďto do této soutěže 
vstoupíte s plně licencovanými hráči daného týmu, takže 
včetně Galáska a Grygery, nebo začněte s jen lehce kosme- 
ticky upravenou výchozí skvadrou čítající Minandu, Ximere- 
se, Espirase či Barotu, v kase jištěné nestárnoucím Ivarovem. 
Volba je samozřejmě na vás. Pokud se rozhodnete hrát 


W" Brazilští křová 
opět k nezastave 
minula jsou je 


„tradičně“, bude vaše hra spojena více i s manažerskými 

a trenérskými povinnostmi, pakliže zvolíte druhou možnost, 
získáte hned v úvodu silný a stabilizovaný tým, který budete 
jen lehce obměňovat, a to spíše jen tak pro zábavu. Takže 
Co, chcete Pavla Nedvěda do Juventusu přivést sami, nebo 
ho tam už chcete mít? Zakoupením licencí tří předních 
evropských soutěží nicméně samotná Master League poně- 
kud ztrácí na dominantní atraktivnosti, jelikož si můžete 
zahrát kompletní ligovou soutěž v některé z těchto tří zemí. 
Navíc je zde možnost zahrát si i jakousi obdobu francouzské, 
anglické a německé ligy, které ovšem nejsou licencovány, 

a hrajete tak za smyšlené týmy, které pouze evokují podob- 
nost s reálnými předlohami. Takový Man U v lize nazvané 
league — England se asi ještě rozezná, ovšem mančaft Lon- 
don West asi mnohým nic neřekne. 


UZSÍ NOMINACE 

Povinné formality tedy máme za sebou a můžeme se stejně 
jako minulý rok oddat slastným pocitům ze samotné hry. Ty 
začínají už při spuštění intra, v němž se mimochodem dosti 
často mihne i český národní dres, který je prostě parádní. 
Venginu hry vidíte hráče, diváky, narvané stadiony, góly, 


POMSTA BUDE SLADKÁ, PIERLUIGI 


ROZHODČÍ JE PŘÍTOMEN 


Jak už víte,Pro Evolution Soccer poprvé zobrazuje 
postavu rozhodčího. Možná si pamatujete, že 

v loňské verzi byl na obalu hry zobrazen italský sudí 
Pierluigi Collina, mnohými považovaný za 
nejlepšího (dnes už bývalého) rozhodčího na světě. 


Tento charismatický plešoun se opět vrátil i doPES4. 


Pro českého fanouška fotbalu je však jeho postavu 
směsí hořkých vzpomínek. Dejte mu co proto! 


ho 


1 nel 
AMI KO|JMAN 


a „= 


M22 A Sverson | 
r — =. 


oslavy. Ktomu hraje konečně pořádná muzika v podobě 
vkusně řízného britpopu a vás by v tu chvíli ani nenapadlo, 
že nejpopulárnějším sportem planety by — alespoň čistě 
hypoteticky - mohlo být něco jiného než fotbal. Vlastně pro 
Vás v tu chvíli přestanou všechny ostatní sporty existovat. 
Přichází totiž Pan Fotbal. Nevstupujte za bezpečnostní pásku 
a opovažte se šlápnout na rudý běhoun. 

Jak již bylo naznačeno výše, intro není zdaleka jediným 
vylepšením. Kus práce byl odveden na každém aspektu hry, 
přičemž každá jednotlivost sice v zásadě pracuje principiálně 
úplně stejně jako minule, nicméně je evidentní, že to fun- 
guje o dost lépe. Kroutíte hlavou, že předchozí větě nerozu- 
míte? No, tak až budete mít PES 4 doma, zkuste posun od 
minula nějak smysluplně popsat. Uvidíte, že to dost dobře 
nejde. Zní už to možná jako klišé, ale nemůžeme si pomoci: 
Pro Evolution Soccer 4 je zase 
o znatelný kus fotbalovější. 
Jak je to možné? No neblb- 
něte, když jsme na to nepři- 
šli vloni v recenzi PES 3 
(vzpomínáte?), tak letos 
jsme už úplně bez šance. 


Chvíli jsme docela 
vážně uvažovali, že tuto 
fotografii umístíme na 
obálku. Byla by na stánku 
nepřehlédnutelná ©. 


KLUBOVÁ SCÉNA 


Ve hře je 136 fotbalových klubů, nicméně některé z nich jsou pojmenovány 
„trošku“ jinak. Předem pak upozorňujeme chuligány z Bazalů, aby neztráceli 
čas s dekódováním názvů. V PES 5 už ale FCB zcela jistě bude, jinak... 


ANGLIE 

JE Arsenal 

JE Aston Villa 

E Birmingham 

F Blackburn Rovers 
JE Bolton Wanderers 
E Charlton Athletic 
JE Chelsea 

JE Crystal Palace 

JE Berton 

JE Fulham 

JE Liverpool 

JE Manchester City 
JE Manchester United 
JE Middlesbrough 
JE Newcastle United 
JE Norwich City 

JE Portsmouth 

JE Southampton 

JE Tottenham Hotspur 


j JR West Bromwich Albion 
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JE Ac Ajaccio 
JR AS Monaco 
R A Auxerre 
JE Bastia 

JE Bordeaux 
JE Guingamp 
E FC Metz 
alle 

E yon 

JR le Mans 
JE Montpellier 
R Nantes 
Nice 

JS Olympigue Marseille 
B PSG 

8 RClens 

JE Rennes 

JR Sochaux 
JE Strasbourg 
JE Toulouse FC 


NĚMECKO 

E Arminia Bielefeld 
E Bayer Leverkusen 
R Bayern Munich 
Vl Bochum 

JE Borussia Dortmund 


JS B. Mónchengladbach JR RKC Waalwijk 
ESC Freiburg JS Roda JC 
JE Hamburger SV R SC Heerenveen 
8 Hannover 96 Vitesse 
JS Hansa Rostock Willem II 
JR Hertha Berlin MAT 
JE FV Mainz 05 ŠPANĚLSKO 
JR 1FC Kaiserslautern JR Albacete 
E Nůmberg JR Athletic Bilbao 
JE Schalke 04 R Atletico Madrid 
E VíB Stuttgart ES Barcelona 
EVL Wolfsburg JR Deportivo La Coruna 
JE Werder Bremen [E Espanyol 

k A Getafe 
ITALIE JE levante 
E ACMilan JE Malaga 
JR AS Roma R Mallorca 
8 Atalanta E Numancia 
ES Bologna JR Osasuna 
JE Brescia JE Racing Santander 
E Cagliari JRR Real Betis 
JE Chievo JR Real Madrid 
E Fiorentina [ES Real Sociedad 
E Inter ES Real Zaragoza 
R Juventus E Sevilla 
JE lazio [R Valencia 
JE lecce Villareal 
JR Livorno É 
JE Messina OSTATNÍ 
E Palermo ES Boca Juniors 
8 Parma JE River Plate 
JE Reggina R FC Brugges 
E Sampdoria [EE Anderlecht 
E Siena JE Cruzeiro 
JE Udinese Je Sparta Praha 

i JE AEK Athény 

NIZOZEMÍ JR Olympiacos 
JE Ado den Haag JR Panathinaikos 
Ajax JE Benfica 
BA JR FC Porto 
JR De Graafschap RR Sporting Lisbon 
JR FC Den Bosch ES Lokomotiv Moskva 
JR KC Groningen JRR Spartak Moskva 
JE FCTwente JR Celtic 
a F Utrecht JE Rangers 
JE Feyenoord Je Partizan Bělehrad 
JR NAC Breda B Besiktas 
JE NEC Nijmegen E Galatasaray 
JE PSV Eindhoven JE Dynamo Kiev 
JRR RBC Roosendaal 


Jediné, co jsme schopni v tom návalu fotbalové kvality zcela 
jasně rozeznat, je fakt, že Pro Evo mimo jiné považuje za 
naprosto samozřejmé množství věcí, které kupříkladu FIFA 
každým rokem prezentuje jako brutálně žhavé novinky. 
Letos je to zejména možnost či schopnost zpracování míče do 
volného prostoru a následné další akce. V Pro Evo naprostá 
samozřejmost a upřímně řečeno, při testování letošní FIFY 
jsme si v redakci říkali, zdali si z nás EA zdůrazňováním 
tohoto prvku dělá srandu, nebo co že se to vlastně má dít. 
Vletošním PES 4 si hráči navíc s míčem fukají obecně tak 
věrně, že místy zjistíte, že hru ani tak moc nehrajete, jako 
spíš sledujete. Jelikož nevíme, kterou z fotbalových recenzí 
čtete jako první, raději to zdůrazňujeme v obou, aby to bylo 
všem jasné bez prodlení. Hra je opět plynulejší a celkově 
věrohodnější, což mimo jiné nezávisle na sobě potvrdilo 
i několik dalších subjektů výroky typu: „Ty vole, jak si tam 
přihrávali furt mezi sebou vzadu, tak jsem myslel, že koukáš 
na ligu nebo co.“ Hráči jsou ale tentokrát nejen zas o něco 
šikovnější, což potvrzuje hromada nových animací, ale 
i chytřejší, s čímž se budete setkávat každou chvíli. Ponejvíce 
patrné to bude asi u akcí ve vápně, kdy třeba takový Nistero- 
oj se opravdu bude motat někde kolem penaltového puntí- 
ku tak, aby se k němu míč vhodně odrazil. Pokud ale 
nemáte v týmu hvězdy, respektive je tam nemá soupeř, 
poznáte zlepšení i v obecné rovině. Nejlepší příklady jsou 
opět z oblasti velkého brankoviště. Pokud se vám podaří 
vytvořit na soupeře velký tlak, nejenže budou zalezlí ve 
vlastním vápně, ale když se dostanou k míči, budou vylože- 
ně zběsile odkopávat za každou cenu, jen aby zažehnali 
aktuální nebezpečí. Při nebezpečných centrech vám raději 
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EGET ZE 


PROFIMEDIA/CORBIS 


0PS2 se nespokojí jen tak s něčím a klade si 
čím dál vyšší cíle. Po rozhovoru s Milanem 
Barošem tak zde máme interview s hvězdou 
skutečně toho nejvyššího světového formá- 
tu. Povídali jsme si samozřejmě oPro Evo 
Soccerupodivném stylu jeho hraní Master 
League a o tom, co se dělo po divokém 
zápase proti Anglii na Euro 2004. Osoba 
Thierryho Henryho pro nás ale není atrak- 
tivní pouze proto, že je špičkovým stikerem 
a je na obaluPro Evolution Socceru 4 . Sám 
totiž aktivně hraje fotbaly od Konami již 
dobrých deset let, začínal v sedmnácti le- 
tech s úplně prvním japonskýmWinning 
Eleven(Co se týče jeho kvalit jako hráče 
PESuje Thierry velmi skromný s tím, že 

v nabitém rozpisu tréninků, zápasů či ma- 
sáží se trocha času najde již mnohem hůře 
než zamlada. Připustil ale, že být profesio- 
nálním fotbalistou vám při hraníPESudává 
jisté výhody. Na otázku, jak věrně je ve hře 
znázorněn on sám, odpověděl, že posouze- 
ní je na jiných. Co se nás týče, tak máme za 
to, že je do hry přetvořen velmi přesně, 
protože jeho rychlosti mnohdy nestačí vů- 
bec nikdo a přesnost jeho střel je stejně 
zdrcující jako ve skutečných zápasech. 


0PS2:Hrajete PE$roti někomu z vašich spoluhráčů 

z Arsenalu nebo reprezentace? 

Henry: V národním týmu jsme spolu hrávali, teď už to 

ale nějak přešlo. Musím však říci, že ze všech fotbalistů, 
s nimiž jsem kdy PES hrál, je nejlepší Ashley Cole. 


Za jaký tým hrajete a proč? 
Za Austrálii. Mám rád výzvy. 


Kdo je na prvním místě vašeho seznamu posil pro 
Master League? 

Ještě jsem žádného hráče nekoupil, protože jsem si dal 
za cíl dosáhnout ligového primátu s původním týmem. 


Hm, tak to je dost hardcore přístup. Co se vám ale 
vlastně na PE$ak líbí? 

Realismus. Hraje se to úplně jako skutečný fotbal. 
Mám na mysli zejména poziční hru a pohyb bez míče, 


Popište nám nejparádnější gól, který jste kdy 
vPro Evudal. 

No, tak než bych popsal všechny parádní fíky, tak 
budou Vánoce. 


Která novinka se vám nejvíce líbí v PES 4? 

Líbí se mi věrné zpracování nových dresů, přítomnost 
rozhodčího na hřišti a to, jak se v průběhu hry ušpiní 
dresy. Skvěle hratelnou hru to perfektně doplňuje. 


Vy jako útočník, hrajete útočným stylem? 
Neřekl bych. Je potřeba mít dobře fungující 

a zodpovědně hrající všechny řady. Ne jen vrhnout 
všechno do útoku. 


Co vás přimělo k tomu, abyste souhlasil s nabídkou 
stát se tváří PES 4? 

Tu hru prostě miluju! Jsem její obrovský fanda, takže mi 
to připadalo jako logický krok. 


Sledujete se v ligových sestřizích a říkáte si: 
„Jo, jsem fakt dobrej!“? 

Sestřihy sleduji, ale posoudit, jak dobrý či špatný 

vlastně jsem, by měli spíš jiní. 


Jaká byla atmosféra v kabině po zápase s Anglií na 
letošním Euru? Rozjařená? 

Bohužel jsem u toho nemohl být, protože jsem musel 
jít na antidopingovou kontrolu, a když jsem se vrátil, 


byli už všichni pryč. 1 = v 
y ni pry Francie, Arsenal a teď i 0PS2. 


Co nejsrandovnějšího vám řekl některý z hráčů Zšnví Mest a náš Rudlový 


soupeřícího mužstva během zápasu? sockatým se nám sice ještě 
Jeden hráč mi jednou řekl: „Buď na mě prosím hodný.“ : nepodařilo, ale jednání zatím 
Ale neřeknu vám, kdo to byl. rozhodně nejsou u ledu! 
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Pokud by se ve vyhecovaných zápasech, jako 
je tento, ještě strhla bitka na hřišti i v hledišti, 
byl by PES 4 naprosto dokonalou hrou, 


"je bezpečným odhlavičkováním do zámezí věnují roh, než aby 
něco pohnojili a sklepli vám nešťastně míč ke střele. Je vidět, 
že jsou rozhození a nehrají v pohodě. Pokud naopak pro- 
hráváte, hráči soupeře si mnohem více věří a ve všech her- 
ních činnostech působí jistým dojmem, čas od času vás i vy- 
školí nějakou tou parádičkou, zatímco vy zuříte, protože 
potřebujete za každou cenu útočit a dát gól. Fakt nádhera. 
Na druhou stranu je inteligence počítačem řízených fotbalis- 
tů už dokonce tak daleko, že čas od času vyrobí chybu. 
Nemáme tím teď na mysli, že hrají naivně nebo nedůrazně 
nebo nějak jinak blbě, ale to, že čas od času se třeba obránci 
„nedohodnou“, a než někdo z nich míč odkopne, vlítnete 
tam se svým elitním strikerem a za chvíli už jejich kasař loví 
balón ze sítě. Čas od času prostě počítač vyrobí „nedorozu- 
mění vlastních obránců“ , které vidíte prakticky v každém 
zápase. Neuvěřitelné. 

Stejně jako fyzika míče, který se skutečně odrazí pokaždé 
jinak. Při důsledné obraně soupeře tak občas stojí za to 
napálit balón z druhé vlny do skrumáže před brankou, 
neboť za prvé má brankář zhoršený výhled, a za druhé, 
pokud míč neprojde, 
může se odrazit k poho- 
tové dorážce. A věřte, že 
nic neuklidní člověka více 
než potřebný gól po 
střele se štěstím odražené 
do brankářova protipo- 
hybu. Odrazy od kopa- 
ček, brankářů, tyček, všechno působí naprosto věrohodně 
a živě. Dokonce i hlavičky jsou letos jako živé. Pomiňme 
skutečnost, že stejně jako ve skutečném fotbale mnoho cen- 
trů nenalezne vůbec svého adresáta a jen si tak prosviští přes 
celou šíři hřiště, Ale i když už centr někomu na hlavě přista- 
ne, zdaleka ještě není vyhráno. Pro Evolution Soccer 4 totiž 
víc než cokoliv předtím zdůrazňuje, že míč je kulatý. Stačí 
tedy, aby byl centr o pouhý centimetr vyšší, než by bylo 
potřeba, a už jej dolů do brány nesklepnete a kulatý míč se 
od vaší semikulaté hlavy odrazí do výšky. V rámci celé hry to 


E Na různé parádičky 
se samozřejmě 
nezapomnělo ani letos. 


ZCELA V DUCHU ŽELEZNÉHO 


MOTTA „KDYŽ TO CHCETE 
TAK VÁM TO DAME“ 


E Máme pocit, že 
veškeré artworky se 
proměnily v reklamu 
na Roteiro. 


působí naprosto fantasticky — a ano — fotbalově, takže 
pokud se vám taková situace přihodí, ani náhodou neza- 
čnete nadávat na nedotaženost hry, ale zachováte se úplně 
přesně, jako když vidíte podobnou situaci v opravdovém 
fotbale: budto se chytnete za hlavu, anebo si oddechnete. 
Podle toho, na které straně hřiště k této ožehavé situaci 
došlo. Každopádně je to pouze jedna z možných variant, 
protože v případě, že je centr tak akorát, není ještě vůbec 
vyhráno, neboť ke stejným duševním stavům dochází 

iv případech, že míč sice trefíte dobře, ale ten jen olízne 
tyčku, nebo se od ní odrazí, případně ji v poslední chvíli 
vyškrábne skvělý brankář. Anebo třeba něco úplně jiného, 
co zkrátka vyplyne ze hry. 

A když už jsme u těch brankářů. Gólmani letos rovněž 
pobrali více rozumu a opravdu dobrý strážce brány vám 
dokáže zabrnkat na nervy. Vrhá se pod nohy, po případných 
dorážkách, vykrývá pečlivě prostor pro umístění střely. Každý 
z nich má samozřejmě množství animací, jak si lehá, jak 
skáče či jak vyráží. 


VÍTĚZNÁ JEDENÁCTKA 


(o by to ale bylo za fotbal, kdyby si člověk nemohl zanadá- 
vat na „černou svini“. Ano, ano, dostáváme se k tomu, na 
Co určitě řada z vás čekala celou dobu. Rozhodčí. Ten se 
pohybuje po hřišti zcela nenuceně, a přestože si jej v zápalu 
hry prakticky ani nevšimnete, podvědomě budete jeho pří- 
tomnost cítit, což je další příspěvek PES 4 k tomu, že z něj 
máte „normální“ pocit. Pokud koukáte na fotbal v telce, 
přijde vám určitě normální, že tam mezi hráči pobíhá sudí, 
a zde je to přesně ten samý případ. Nejde ale jen o kosme- 
tickou úpravu, ostatně nechat po hřišti běhat o jednoho 
panáčka více není žádný problém, ale jeho pozice na hřišti 
a vzdálenost od případného incidentu má částečně vliv i na 
průběh zápasu. Párkrát se nám už stalo, že byl dost daleko 
nebo ve špatném úhlu na to, aby správně posoudil naše 
likvidační fauly na útočníky soupeřů, takže karetní situaci 
vyřešil jen neutrálním volným kopem. Nejsme si jisti (nepo- 
dařilo se nám to průkazně ověřit), ale zdá se nám, že se 
občas ufoukne dokonce i asistent v případě offsidů. Každo- 
pádně zařazení sudího na hřiště je dalším elementem, na 
němž je patrné přidání „lidského faktoru“ do hry, která se 
právě tímto faktorem odlišuje od veškeré konkurence, a do- 
dává tak hře onen perfektní pocit, který jinde prostě nena- 
jdete. No nekruťte hlavami, nenajdete! 

Ato je důvod, proč Pro Evo milujeme i my. Chceme si 
připadat jako na fotbalovém zápasem, chceme u jeho hraní 
pít pivo a drtit párek s hořcicí, chceme nadávat rozhodčímu 
i hráčům, chceme vyvěšovat zástavy, chceme vést „zasvěce- 
né“ kecy o fotbale. S Pro Evolution Soccerem 4 nic z toho 
dělat nemusíte, ale pokud jste alespoň v koutku duše fotba- 


EUET ZE 


Oficiálně 
potvrzujeme, že 
góly ze středních 


a větších 
vzdáleností padají. 


LIGA, TO JE MOJE GUSTO 


Pět důvodů, proč vám návykovka jménem Master 
League zabere ještě více času než kdy předtím. 


1.Po výběru klubu vás čeká další volba. Mezi 
soupiskami si můžete vybrat, jestli chcete mít v týmu 
Henryho, Pirese a Vieiru, nebo zda se spokojíte 

s Valerym, Hyugensem a Mirandou. 


2.Svůj tým z Master League si můžete uložit jako „My 
Best Eleven“ a poté s ním vyzývat podobně vypiplané 
sestavy svých kámošů. 


3.Statistiky hráčů se nyní v průběhu hry zlepšují 
a zhoršují v závislosti na věku a kvalitě výkonů 
předváděných v Master League. 


4Je možné, že se hráč v zápase zraní tak vážně, že to 
bude znamenat konec jeho kariéry. 


5.Prohrabávání se stovkami hráčů na trhu nikdy 
nebylo tak jednoduché. Díky pokročilému vyhledávání 
si tak můžete nechat zobrazit hráče podle řady kritérií, 
jako jsou kupříkladu věk, pozice v poli nebo 
národnost. 


lovými fanoušky, tak si přiznejte, že to dělat chcete. A věřte, 
že pokud se vás k PES 4 dýchánku sejde více, tak to dělat 
budete. Tahle hra je totiž tak intenzivní, že je mimo jiné taky 
důvodem, proč autor tohoto textu málem nestihl zápas Ligy 
Mistrů, když na Letné hrál Olympigue Lyon. A po závěrečném 
hvizdu si řekl, že měl nakonec radši zůstat doma s PES 4. 

m Michael Mlynář 


KEVEEo=d VERDIKT 


„Pro změnu“ opět nejlepší fotbal. Být 
kompletně licencován, je to druhá de- 
sítka v historii našeho plátku. 
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Detekce kolizí 
v replayích občas 
trochu zaskřípe. 


| cesta může být cíl 


oté, co jsme si společně s vámi v jednom 

z předchozích čísel OPS2 mohli přečíst 

poměrně nadšené první dojmy našich brit- 

ských kolegů ze hry FIFA 2005, nehýřili jsme 
sice zrovna vyloženým optimismem, ale těšili jsme 
se, že by se konečně mohla strhnout pořádná bitva 
mezi fotbalovými tituly. Bohužel jsme ale nyní zjis- 
tili, že cesta byla sice dobrá, ale evidentně místy 
rozbitá, a tvůrci tak do cíle sice došli, ale s poněkud 
vyvrtnutým kotníkem, čímž pádem je jasné, že 
takovýmto kulhavým krokem se jim náskok Pro Evo 
Socceru nijak významně snížit nepodařilo. 

Hlavním problémem letošní FIFY je v prvé řadě 
nuda. V přímém srovnání s PES 4 by se člověku 
chtělo říci, že až nebetyčná. Zatímco v novém Pro 
Evu se přistihnete, že hru spíše jen sledujete, zde 
nechybí mnoho, aby vás přepadlo spaní (empiricky 
ověřeno, netestováno na zvířatech). FIFA jako by 
letos skutečně lehce kulhala, chybí jí šmrnc, náboj, 
dynamika, ve snaze dostihnout svého největšího 
rivala se stává čím dál „akademičtější“ záležitostí. 
Těžko říci, proč je tomu tak, když i letos tvůrci 
dodali poměrně slušné množství ne zcela bezvý- 
znamných zlepšováků, které ale tentokrát působí 
spíš dojmem dobrého a zajímavého nápadu nežli 
progresivní inovace. Prvním z nich je inovovaný 
systém známý z loňska, Off The Ball. Ten byl výraz- 


Na tento obrázek ani nekoukejte. 
Docela by nás zajímalo, odkud 
se vzal. Tolik místa mezi šesti 
protivníky mít nikdy nebudete, 
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ně zjednodušen, takže už nehrozí, že byste si vytr- 
valým hraním mohli přivodit šilhavost. Nemusíte 
už totiž dvěma páčkami najednou ovládat a záro- 
veň sledovat dva hráče, ale jen si ťuknutím na pří- 
slušné tlačítko vyžádáte, aby si váš hráč sám auto- 
maticky naběhl do volného prostoru, a vy mu 
včasnou přihrávkou přihodíte míč na kopačku. Je 
to nyní mnohem použitelnější, jednodušší na 
zvládnutí, ale i tak se s tím dají opět vyrobit 
poměrně velmi fotbalově vypadající situace. 

Další velmi proklamovanou novinkou je takzva- 
ný First Touch systém. Při vysvětlení v samotné hře 
se to zdá jako perfektní věc, kdy si hráči při zpraco- 
vání přihrávky míč nejprve sťuknou do volného 
prostoru a teprve pak s ním nakládají dále. Vysoké 
míče si dokáží zpracovat na prsou, při tísnění 
obráncem jej takto dokážou udržet mimo dosah 
míče, ale při bližším průzkumu hry vyjde najevo, že 
se jedná o featurku, kterou ovládali snad už i čutá- 
listi v PES 2. Každopádně ji nyní v PES 4 považujeme 
za naprostou samozřejmost, i když nelze popřít, že 
to hru příjemně oživuje a zpestřuje. 

Další novinkou je pokus přiblížit hru ještě více 
realitě, což má za následek další lehčí zpomalení 
celé hry. Pozitivem, které to s sebou nese, je, že se 

rát nejen prostřednictvím 
rychlých prstů, ale dá se poměrně úspěšně hrát i po- 
zičně — i když k tomu paradoxně potřebujete právě 
i ty rychlé prsty. Podle aktuální pozice míče přepíná- 
te rychle mezi bránícími hráči a vykrýváte prostor, 
kudy by mohla jít případná přihrávka. Co se týče 
samotného míče, je vidět, že se autoři ze všech sil 
snažili zapracovat na jeho fyzice a kolizním modelu 
s objekty hráčů, ale málo platné, při srovnání s PES 4 
sice obstojí, rozdíl je však opravdu patrný. 

Ani výše zmíněná vylepšení ze hry neudělají 
krále fotbalových titulů, jelikož je zde množství 
chyb a podivností, které výsledný dojem srážejí 
dolů. Kupříkladu to, že při daném rozestavění 
hráčů maximální výkop brankáře z hranice malého 
čtverce prakticky nikdy nepřistane u vašeho hráče, 
či několik dalších podobných herních dogmat 
a pravidelně se opakujících situací, kterých si chtě 
nechtě všimnete po několika prvních zápasech 
Na druhou stranu ale zůstalo zachováno po 
dosti příjemné zahrávání standardních situací, 

z nichž se dá skórovat už s trochou cviku, netřeba 
je vyloženě drilovat na tréninku. 


S pravonohým hráčem 
se ani nepokoušejte střílet 
odtud rovnou na bránu. 


Mikael Silvestre 


Defender 
Receives a Yellow Card 
Free Kick Awarded to Manchester Citý 


n 


E Dostat hned napoprvé 
rovnou červenku je zde 
snad nemožné. 


MAS PAD 
Výsledky v sezóně stojí za prd, někdo se navíc začal 


hrabat v účetnictví klubu, a aby toho nebylo málo, 
skončil Pája v repre. 
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Režim Career sice nepůsobí dojmem takové rušné tržnice 

s bílým fotbalovým masem, jako nám to předvádí Pro Evo, 
ale stále je dost obrovský na to, abyste u něj na dlouho za- 
tuhli. Svůj oblíbený klub si zvolíte hned po naloadování 
hry, takže je pravděpodobné, že to bude zrovna tento 

a žádný jiný, který budete chtít s pomocí svých manažer- 
ských schopností dovést k celosvětovému věhlasu. Stačí ale 
pár ubohých výsledků a na percentuálním hodnocení va- 
šich kvalit ihned poznáte, že k vašemu vyhození není zas 
tak daleko, jak byste si mohli myslet. A nezachrání to ani 
přátelské telefonáty s oblíbenými sudími, které byste chtěli 
o víkendu pozvat na ryby. Drtivou většinu času se tak bu- 
dete prohrabovat ve statistikách, jejichž rozsah dá okamžitě 
vzpomenout na specializované fotbalové manažery. 


SEZNAMTE SE, PROSÍM 


Jednou z novinek letošní FlFy je i režim Create-a-Player. To, jak funguje, jsme se snažili zjistit 
při sestavování poněkud neortodoxní jedenáctky. 


Lepší hráči dokáží 
oklamat i více soupeřů 


JEMNOSTPÁN najednou. 


Tvar čelistí i výraz očí se docela povedl, což jej řadí 
ktěm podařenějším výtvorům. Stále se ale 
nedařilo trefit potřebný tvar nosu. 


Tak už to foťte, 
nebo mám stát na 
té jedné noze půl 

dne? Mám dvě 

nohy do O. 


SLEČINKA DRSŇÁK SLUNÍČKO 


Modelem nám stála holka, © Brutální typ se vytváří snadno. Ani nastavení věku na V nabídce nebyly tak 

! abychom zjistili, zda lze Udělali jsme ho podle našeho minimum nepomohlo prudce elegantní brýle, 
docílit ryze ženských rysů. Farida, který si s holením k vystižení potřebného jaké nosí jedničkáři v 

| Jak vidíte sami, nelze. vysloveně nerozumí. Ale mmm andělského vzhledu. Ale reálu, ale jinak se řadí 

i Sorry, madam. přidali jsme mu trochu hářá. TBwidět, že se rád opaluje. mezi nejzdařilejší pokusy. 


E 


RVÁČ SMAŽKA VANDERPOEL STAŘEC 
Zde je tvorba sice jen Největší frajeři nosí výrazné S delšími vlasy je kříž. Zde Každý tým musí mít svého 
o adekvátním strništi a lehce brýle, zvláště když vyrazí vidíte autora tohoto článku. veterána, pamětníka 
bramboroidní hlavě, ale do klubu na nějakou Ano, přiznáváme, že jsme © Velkých bitev na minulých 
itak nám dal dost práce dusárnu. Úzké rty jsou to trošku odflákli. Zvláště © a předminulých šampio- 
a ladění detailů. znakem neupřímnosti. oči má úplně jiné, nátech. Znáte to... 


STŘELEC PETA 
Ideální útočník je ten, z jehož Zcela jistě nejzdařilejší pokus. (© | 
M vizáže jde strach. Brankáři se Petr Bulíř je holt od přírody 
| E rozklepou kolena a není dokonalý vzor a má 


A schopen se pořádně soustředit. typizované parametry. 


Poměrně překvapivě letos nijak bombasticky - = nerozpumpuje. 
nedopadla ani technická stránka hry, která byla A . W Prostě taková 
vždy jedním ze silných trumfů sportovních her od : směska lecčeho. 
EA. Vyloženě prudivě začne po pár mačích působit "3 = Celkově nás 
animace v průběhu přerušení hry, která zobrazuje a tedy nová FIFA 
hráče utírající si z čela pot. Podobně jsou na tom poněkud zklamala. 
i komentátoři John Motson a Ally McCoist, jejichž Autoři sice dokázali 
slovní zásoba byla sice rozšířena hodně velkoryse, v posledních dvou letech 
ale jejich hlášky se zcela nepochopitelně často přijít s dostatkem zajímavých 
opakují. Při zápasech našeho národního týmu nápadů a inovací, ale zatím se 
jsme si tak vypěstovali vcelku dosti solidní alergii jim evidentně nepodařilo všechno 
na Johnův postřeh „It's gonna be Baroš“, a když skloubit do pořádně vypečeného 


pošta V zápase CZE — ENG začal Ally rozebírat situaci celku. Letošní ročník tak fotbalový titul 

Goal Stored at: 8:54 aj ké = ja P P P R 

fst Goal of the Match kolem růstu kvality asijského fotbalu v posledních rozhodně nezíská, zvláště vycházíme-li 
o W 3 : letech, taky jsme neměli dojem, že je všechno a z tak přímého srovnání, jehož jste svědky 
VÁ v naprostém pořádku. Podobně je na tom právě v tomto čísle 0PS2. Nezbývá tedy než 
Stejějjáko v reálu i zde soundtrack, který je opět sestaven z vybraných konstatovat, že tvůrci FIFy jsou sice skutečně 


Rooney vypadá jako nesympa- 


tický pihovatý a zrzavý buran skladeb světových interpretů, ale jako celek na dobré cestě, ale přece jen by to už chtělo 


působí nevýrazně a nevyváženě a asi vás moc přidat trochu do kroku. [il Michael Mlynář 


PlayStation c M4 

[EZITZH (08 

Ň 07 

( (Hratenost [DY 
ČJ 08 


Co k tomu říci více, než že se opět uka- 
Třeba i takhle nějak zuje, že licence na půlku světa pros- 
vypadá v praxi feature tě v takovýchto případech ani náhodou 
First-Touch. nejsou vším. 
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ž uplynuly dva roky od chvíle, kdy Sly Rac- 

coon porazil svého robotického protivníka 

Clockwerka a dokázal, že si zaslouží být 

králem zlodějů. Jenže herní padouši tak 
snadno neumírají a i v Clockwerkových obvodech 
zůstala ještě jiskřička života. Stačí chvíle a už je 
nahozený a nové kolo může začít. 


CIM CHCETE BYT? 

Toužili jste někdy být mývalem? Plakali jste 
často v dětství a dožadovali se hebkého ocasu 

a dlouhých fousků? Dali jste si někdy hlavu mezi 
dveře a pak jimi prudce práskli, abyste se vám 
obličej zformoval do špičatého čumáku? | bez 


VÝVOJ SUCKER PUNCH © 
DISTRIBUCE SONY CZECH 


ab ového průzkumu si troufáme tvrdit, že ne. 
mývé něníjednou z nejčastějších dětských 
tužeb (tou je být zřízencem na jatkách). Zvláště ne 


mývalem, který má náth 

čepici a chodí vyzbrojen r 
60 HZ NE mikulášská berla. 
WIDESCREEN NE : asto 
se do mývalázasi.se.nevrhnete v dojetí“tvů 


k nohám a nezačnete jim děkovat za to, že vám 


k 


1 REKAPITULACE E 

E. Prnídíl se jmenoval Sly 
Raccoon a mnohemvíc | 
připomínal klasickou © (Rh he 


plošinovku s na vteřinu 
vypočítanými skoky. 
VAmerice úspěch, 
v Evropě téměř 
nezaznamenán. 
Tentokrát musíme 
Amíkům přiznat větší 


E smysl prohravost. IN 


j Není žába jako 
Tahle má VOV MN 
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splnili životní sen. Spíš se ke hře přiblížíte jako 

k něčemu, co vás může v nestřežené chvíli kous- 
nout do přirození. Zvlášť jestli jste hráli už první 
díl Sly Raccoona. V tom případě už pokousáni 
jste a nemáte zapotřebí si to zopakovat. Ovšem 
bacha, rozmyslete si své rozhodnutí. Dy 

totiž skoro úplně jiná hra. 


ÚPLNĚ JINÁ HRA 


volnost. Dvojk 
jako Ratchet 
vám svět (res 
volně chodit a 
úplně od věci. 
bonusových pře. 
sesbírat, a získat 

těm lahůdkám d 


tajný kód k s Abyste s 
li (a taky abyste se vyhnuli 

spříjemným strážím s baterkami), můžete se 

s elegafii provazochodce promenovat po tele- 


© Takhle vypadá ba- 
bička Jirky Pavlovského, 


fonních drátech, šplhat po zdech i plížit se pod 
stoly (místa, kde můžete tyhle eskapády provádět, 
jsou označena modravou září). Vůbec je v druhém 
dílu daleko víc možností k řádění. Už to není jen 
pobíhání a skákání — častokrát vede k cíli několik 
cest. Kupříkladu když máte sledovat podezřelého 
edince, můžete nenápadně kráčet ulicí za ním 
vyhýbat se strážeům..., ale proč radši nevylézt 
na střechu a pěkně bez rizika se neprocházet nad 
ním? Samozřejmě taky dojde na 

rvačky s ozbrojenými strážemi, na 

tiché našlapování za zadky mohut- m 
ných goril či přeskakování propastí, S 
ale už to není zdaleka tak přímočará 

záležitost, jako byla jednička. Navíc 

se taky trochu snížila obtížnost, takže 

se mnohem líp naskakuje i nepříliš 

zkušeným hráčům. 

UPLNÉ STEJNY TYM 

Sly Raccoon se vrátil, jeho protivník taky, dokonce 
i půvabná a naštvaná policistka, která je Slyovi 
věčně v patách — takže není divu, že comebacko- 
vali i Slyovi parťáci. Růžový hroch Murray a brýlatý 
želvák Bentley. Tentokrát t ejsou jen tak na 
okrasu ani kvůli tomu, aby hrdina nedostal ze sa- 
jedničce jde totiž 


kladu hroch sice nemůže 
házet svými protivníky. A i zdě 
želvoun zvládá pár účinných triků 
z hrdinů má nějaký „superchvat“, | 
spolehlivě decimovat protivníky.) Na 
na starosti kšeftování s kradeným zboží 
němu můžete střelit, co jste nakradl 
to speciální lupičské nádobíčko. 


NAS TYM 
Je na čase pořádně si 
představit naši trojici 
hrdinů. Každý z nich 
vám během hry aspoň 
na chvíli půjčí svoji 
kůži... nebo srst. 


ÚPLNĚ STEJNÁ GRAFIKA 


No, to zas není tak úplně pravda. Chceme tím 

jen říct, že hra si udržuje svůj cel-shadový styl 

a atmosféru sedmdesátých let. | animované 

vstupy jsou dělané úmyslně jednoduchou grafikou 

a představování hrdinů je už vyloženě ve stylu 

starých seriálů. A to nemluvíme o ohozech zvířecích 

padouchů a výzdobě jejich zločineckých stanů. 

To už máte vyloženě pocit, že sledujete Starskyho 
a Hutche. Ktomu dopomáhá i to, že 


KŠEFTOVAT jednotlivé mise jsou pojednány jako 


S E díly televizního seriál četně titulků, 
KRADENÝM ZBOŽÍM | se ovyte něj nějskjeto „sy fac 


: ZmRUsiu. C00na tajemství zlatého ledvinového 
JE VZDYCKY kamene“. Příjemně béčkový pocit, který 


VELKÁ ZÁBAVA. "ace sice podobná ja 


u jedničky, ale je samozřejmě mnohem 

vychytanější. Když Sly pobíhá po tele- 
fonních drátech, tak mu před nohama odlétávají 
holubi a pod ním jezdí auta a chodí policajti se 
svítilnami. Kamera šlape skoro bezchybně a jen 
málokdy se vám stane, že by koukala jinam, než 
potřebujete. 

Sly 2 rozhodně dohnal a předehnal nevýraznou 
jedničku. I když se pořád ještě nedostal mezi herní 
extratřídu typu Ratcheta e7 (lanka, už se aspoň 
nemusíte stydět, když vás s touhle hrou v ruce 
někdo přistihne. V podstatě jediné, co se dá Slyovi 
2 vytknout, je to, že vám nezabere o moc víc než 
deset hodin hraní. Což není moc. © Jiří Pavlovský 


(órfka © 
„TN 


a ee 


Rychlá a nápaditá stealth plošinovka. 
Sly Raccoon si upevnil renomé a vyšpl- 
hal se až do první ligy. 


VERDIKT 


(O DOKÁŽE ZLODĚJ... 

Když už se člověk dal na těžkou a náročnou 
kariéru zloděje, tak se od něj očekává, že bude 
mrštný jako... jako... no vlastně jako mýval. Že 
s ním nebude lomcovat závrať už ve: zvýšeném 
přízemí a že nebude dupat jako slon a narážet 
do věcí. Taky se předpokládá, že dokáže zne- 
škodnit stráže holýma | rukama a ještě si přitom 
pískat. Tady je pár věcí, které musí zkušený 
zloděj ovládat. 


CHŮZE NA LANĚ 

Balancovat na napjatém drátě, to je pro zkušeného chmatá- 
ka hračkou. A nejen nějaká trapná chůze - Sly se dokáže po 
napjatých drátech i klouzat. Na požádání předvede. Holubi, 

mějte se na pozoru! 


F 
l 


Tohlesnad není ani věc, kterou by stálo zato se chlubit. 
Samozřejmě že dokáže šplhat. Šplhat dokáže skoro každý, 
takže proč by to nedokázal někdo, kdo se prohlašuje za 
krále lupičů? 


nešmín pre ha. Dalekohled 
je hodně ležitost. Za prvé vám přiblíží možné ne- 

bezpečí a za druhé vám ukáže, kam máte jít. Což je pro lidi, 

„kteří nezachytí Bentleyho brebentění, docela nezbytnost. 


dyj působem, jak se vyhnout nebezpečí, 
zalehnout o břicho a sunout se po podlaze. Ideální 
jsou pro tyhle příležitosti stoly, ovšem najdou se i větrací 
šachty a další podobné otvory. 


v Č 
ba Ž 
MURRAY 
Hroch. Růžový hroch. Někdo by měl tvůrcům her koupit k vánocům atlas 
zvířat. Ovšem důležitější je, že Murray je expert na vyrážení dveří, pěstní 
souboje a házení předmětů (či lidí) po jiných předmětech (či lidech). 


SLY RACCOON 
Hlavní hrdina tohohle příběhu a kápo celého týmu. Je to mýval, který 
má podivnou zálibu v placatých čepicích. Na Slyových bedrech je sám akt 
zcizování majetku jiných osob. Klid, okrádá jen mizery. 


BENTLEY 

Brýlatý želvák, který rozhodně nepůsobí akčním dojmem. Jeho parketou 
je především obsluha počítačů a také má na starost šmelinu. Ale není 
zdaleka tak bezbranný, jak by se mohlo zdát, ...i když mezi ninja želvy 
by ho asi nevzali. 
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VYDAVATEL EA 

VÝVOJ AKI CORPORATION 
DISTRIBUCE EA ČR 

POČET HRÁČŮ 1-4 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB 
WWW.EAGAMES.COM 


60 HZNE 
WIDESCREEN ANO 


SURROUND ANO 


CENA 1799 KČ 


REKAPITULACE 
Def Jam Vendetta 
představoval první 
pokus EA o průnik na 
lukrativní wrestlingový 
trh, a jak je pro tuto 
firmu zvykem, byl 
zaštítěn velkou licencí. 
Po dvou letech nyní 
vychází Def Jam: Fight 
For NY, v mnoha ohle- 
dech poučené a vy- 
lepšené pokračování. 


TAJNÁ PŘÁNÍ 


Podívejte se, jak by autor tohoto článku ve skrytu duše chtěl vypadat. 


VANILLA ICE 


BAXTER 
=== 


EE 


k 


© Speciální chvat 
od Ice-T; nedženti- 
menský kop rovnou 
OE 


hotová, ale nikdy nevyšla. Firmu, která 

ji připravovala, totiž postihly finanční 
problémy, a tak nakonec byla ráda, že skončila 
ve chřtánu Electronic Arts. Pro představu, byla to 
doba, kdy první PlayStation představoval nejlepší 
konzoli na světě. EA se na Thrill Kill podívali 
a usoudili, že nechtějí být s něčím takovým spo- 
jeni. Šlo o brutální bojovku, kde se v psychiatric- 
kých ústavech navzájem trýznili sadistické dominy 
a znetvoření pacienti. Hodně na hraně. EA však 
bylo líto mimořádně zdařilého grafického enginu 
a také koncepce současného boje čtyř postav, 
a tak pro ně našli nové uplatnění. Čert ví, koho 
to napadlo, ale vznikla bojovka s hiphopovými 
hvězdami v hlavní roli. Možná si ji pamatuje- 
te, jmenovala se Wu Tang: Shaolin Style. Od té 
doby se zdá být naprosto normální, že se rapové 
hvězdy v playstationových hrách navzájem mlátí. 
Lidi to baví a image drsných gangsterů je učiněno 
zadost. 

Právě Electronic Arts si vyjednáním exkluzivní 
smlouvy se značkou Def Jam zajistili pokračování 
úspěšně se rozvíjejícího konceptu i v éře PlayStati- 
on 2. Def Jam Vendetta se současně pokusil svézt 
se na vlně u nás trošku nepochopitelné popularity 
čistě wrestlingových titulů typu WWE Smac- 
kDown!, a tak došlo ke spojení tří atraktivních 
ingrediencí: klasická bojovka + rapové celebrity 
+ wrestlingové divadlo. Vendetta však nadělala 
spoustu chyb. Přístupný ovládací interface byl 
sice výrazně jednodušší než ve SmackDownu, 
ale po několika soubojích se vyprázdnil, neměl 
dostatečnou hloubku, aby si dlouhodobě udržel 
váš zájem. Zpočátku velmi atraktivní hratelnost 


dysi dávno existovala hra jménem Thrill 
K Kill. Vyvíjela se dva roky, byla téměř 


se už po dvou třech hodinách dostala do strmého . 


pádu, což bohužel platilo nejen pro příběhový 
singleplayer, ale i pro nedostatečně vyvážený 
multiplayer. Koneckonců ani ona velkohubě 
propagovaná licence nebyla úplně prvotřídní. 

S výjimkou několika málo velkých hvězd většinu 
startovního pole tvořily celebrity druhé až třetí 
kategorie. 


POUČENÍ Z KRIZE 


Fight For New York by se měl dostat do učebnic 
videoherního byznysu minimálně z jednoho 
důvodu: je vzorovým příkladem toho, jak se 

má tvůrce postavit k pokračování průměrné hry. 
Všechny nedostatky byly bohatě napraveny — vý- 
sledkem je produkt vyhlazený a změněný téměř 

k nepoznání. Mezi Vendettou a Fight For New York 
se rozprostírá obrovská propast kvality. 

Za prvé, sterilní, povrchně pestrobarevná 
grafika Vendetty byla nahrazena nádherným 
výtvarným pojetím navozujícím atmosféru pou- 
ličních bitek. Zejména modely charakterů působí 
v tlumeném osvětlení neonů, ulic a barů naprosto 
úžasně. 

Za druhé, i hratelnost učinila velký skok vpřed. 
Víte, ono v hiphopové subkultuře se často na 
vzhled klade přehnaný důraz — na povrchu je to 
samý diamantový řetěz a uvnitř prázdnota. Fight 
For NY se naštěstí nedrží tématu tak důsledně 
a je zajímavý zvnějšku i ve svém hratelnostním 
jádru. Nabídka charakterů je tentokrát prvotříd- 
ní a konečně obsahuje i ty největší hvězdy Def 
Jamu, Busta Rhymes, Ice-T, Snoop Dogga či Lil" 
Kim (a také nerapující celebrity, jako je playmate 
Carmen Electra nebo rocker Henry Rollins). Celkem 
se počet odemknutelných postav blíží osmdesáti, 


jE s! 


PlayStation. 


(© Prohození soupeře 
oknem se počítá jako 
technický KO. 


CHOOSE VENUE 


CESTA VZHŮRU FRAJER VYSTŘÍZLIVĚNÍ DO NAHA 
Začátek je poznamenán Vkusnější účes, módnější ob- © Bitkař na vrcholu se začne Pochopil, co je v životě Finální stadium má takřka 
nedostatkem citu. Laciné lečení a jasně viditelné znaky © oblékat jako mafián do důležité. Opouští povrchní mystický rozměr. Oholená 


hlava a pohanské tetování 
pokrývající celé tělo. 


růstu sebevědomí. Pořád 
tomu ale něco schází. 


tričko a odporné army kraťasy 
se nosí leda na brigádu. 


drahých obleků a ověsí se 
těžkými řetězy. Budí respekt. 


znaky bohatství a soustřeďuje 
se na příští zápas. 


Mapa New Yorku je jednoduchá a skýtá jasný 
přehled všeho, co je třeba ještě splnit. 
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což jasně předčí jakoukoli konkurenční bojovku 
na trhu. 

Nejdůležitější jsou však změny, které postihly 
„duši“ hratelnosti — čili bojový systém. Zatímco 
základní pohyby a ovládací mechanismy byly 
zděděny z Vendetty, celek se dostal ze zajetí tra- 
dičního wrestlingu na mnohem zajímavější úro- 
veň. Zapomeňte na ringy, akce se nyní odehrává 
v klubech, restauracích, na střechách či stanicích 
metra. Přitom nejde pouze o kulisy, každá lokace 
totiž obsahuje celou řadu interaktivních prvků. 
Jakýkoliv sloup, reprobedna či stůl může posloužit 
jako pevný bod, o který rozdrtíte soupeřovu 
lebku. Navíc jsou k dispozici i „zbraně“ , jako 
jsou láhve od piva, košťata, baseballové pálky 
a podobně. Ochotně vám je nabídne krvelačné 
publikum, které obvykle těsně obklíčí místo 
konání rvačky. Naražením soupeře mezi diváky je 
navíc můžete přímo zapojit do boje. Jeden maník 
vám soupeře přidrží, druhý mu rozbije o hlavu 
flašku a vy mu můžete v klidu nakopat do břicha. 
Nejvýznamnější novinkou ovšem je rozdělení bo- 
jovníků do pěti různých stylů, wrestling je pouze 
jedním z nich. Je-li libo, můžete se specializovat 
na pouličního rváče či bojového umělce. 

Režim Story je opět středobodem singlepla- 
yeru. Vámi vytvořený charakter (ve velmi slušném 
editoru postavy a obličeje) vejde do služeb D-Mo- 
ba, bossa podsvětí, který se dostal do války proti 
Crowovi (jehož ztělesňuje vizáž a vzhled Snoop 
Dogga). D-Mob v poslední době přišel o vliv 
v řadě míst New Yorku a vaším úkolem je získat 
pro něj zpátky právo na výpalné. Stačí zmlátit sérii 
bitkařů v Crowových službách na každém takovém 
místě. Pořadí soubojů si můžete v aktuálně 
zpřístupněných lokacích volit sami. K orientaci 
slouží přehledně uspořádaná mapa města, kde se 
kromě bojových arén nachází i „nákupní zóna“, 
v níž si lze pořídit nové pohyby, zlepšit statistiky 
v tělocvičně, změnit účes, nakoupit nové oblečení 
a cetky (diamantové prsteny a podobně) či se 
nechat potetovat od hlavy až po paty. Škála vše- 
lijakých kombinací, které lze z hlediska vzhledu 
a bojových schopností získat, je naprosto nevy- 
čerpatelná a bude vás skvěle motivovat k dalším 
a dalším nákupům. 

Bohužel zhruba po pěti šesti hodinách se 
ukáže, že struktura Story módu je příliš lineární. 


srabe, 


4999 Kč? 


Zpočátku si toho nevšimnete, protože hra tento 
problém mimořádně skvěle maskuje vytvářením 
iluze svobody a větvení. Jste zabavení plněním 
úkolů v několika lokacích, máte spoustu mož- 
ností, jak vylepšit svoji postavu a příběhové es- 
kapády (neustále měníte přítelkyně) vás v prvních 
hodinách spolehlivě pohltí. Postupem času však 
vykrystalizuje skutečnost, že moc na výběr vlastně 
nemáte. Crowovy noshledy musíte nakonec 
porazit všechny, takže možnost určování pořadí 
vás tolik nevytrhne. Po čase přestanete číst vzkazy 
na záznamníku, protože zjistíte, že všelijaké rady 
a poznámky nemají na vaše možnosti žádný vliv. 
Když vám někdo něco „navrhne“, znamená to, 
že to musíte udělat, žádnou jinou možnost vám 
hra nenabízí. 


KONEC DOBRÝ 


Přesto vynikající pokrok v oblasti ovládání a bo- 

jového systému spolu s mnohem atraktivnějším 

zpracováním a otevřením stylových nůžek do 

šíře pěti bojových technik má na Def Jam velmi 

pozitivní vliv. Navíc kromě malinko diskutabil- 
ního Story módu hra 
nabízí spoustu dalších 
možností. Multiplayerový 
režim Battle obsahuje 
řadu zajímavých nápadů 
a umožňuje souboj až čtyř 
hráčů najednou (buď dva 
proti dvěma nebo všichni 

proti všem). Dále tu máme bonusové arény, které 

rozhodně stojí za odemknutí: v Subway Match 

je třeba soupeře hodit pod kola vlaku, v Inferno 

Match zahnat do plamenů a ve Window Match 

prohodit oknem. 

Celkově vzato, Fight For New York představuje 

zdařilý pokus o nápravu nedostatků Vendetty 

a konečně nabízí přístupnější a pestřejší alter- 

nativu ke SmackDownu. Ve srovnání s takovým 

Mortal Kombat: Deception je Def Jam o několik 

koňských délek vpřed. [il Farid Starman 
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Grafika — [EJ Výbomýstyl s drobnými technickými problémy. 
Zvuk (09. Špičková kvalita značky Def Jam. 
Hratelnost |MOJENÍ Rozsáhlejší, pestřejší, brutálnější. 


Trvanlivost [ITAÍ Dosti lineární postup hlavním režimem. 


Fight For New York napravuje skoro = 


všechny nedostatky Vendetty. Má styl, 
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nabízí pestrou škálu bojových technik 
a motivuje k průzkumu svých možností. 
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n- Mortal Kombat Tetris. k k 
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> frustrující. j 


Nový útok Sub-Zera se 
ukázal jako překvapivě 
neúčinný 


GCAUNTLET S- =- 


KATADA 


MORTAL KOMBAT, Sk 5 
DECEPTION ©. 


Proč dělat něco komplikovaně, když to jde hladce? 
> PlayStation. 


MU AJ KUMH A1 


SA 


ak nějak jsme se nemohli zbavit Mortal Kombat položil své základy. : i “ 
dojmu, že Mortal Kombat: Deception MK: Deception totiž rozhodně není ké 
je setkání kámošů z gymplu po určen milovníkům bojových her 
dvaceti letech. Nemáme ale na mysli nebo příznivcům Gran Turisma. 

K setkání, kdy si všichni padnou okolo krku, Deception patří jen těm, kteří Mortal 
Ň vytáhnou fotky dětí a jejich dětí a začnou se Kombat milují. Pokud do této společnosti 
napájet laciným krabicovým vínem. Spíše to patříte i vy, pak jste tu vítáni. Staří známí jsou 
odpovídá setkání s lidmi, které byste už tu úplně všichni, tak se s nimi běžte 


oP! jraději neviděli do | života, včetně hezky přivítat. Je tu Sub-Z ící 
2 A o soon ZNÁME SPOUSTU JINÝCH I HER — 
DETAILY případě hovoříme o ročníku 93, kdy byla Rai Cho nenápadně ublinkávající VE KTERYCH SJ MŮŽETE “- 


celá Amerika na nohou, protože Mortal v koutě. A kdo se nám to tu válí na 


Kombat konečně dorazil na konzole se podlaze? To je přece ten parchant ROZBIT DRZKU RYCHLEJI, A v 


spoustou graficky úžasných fatalit Kenshi. Co se to ale děje? Nic nového , 
a nekonečnou řadou krvácejících těl. Ve jste se od nich překvapivě A) 
skutečnosti byl MK tak kontroverzní, že se nedozvěděli. Stále opakují omleté LEPE A RADOSTNEJÍ. ' 
v americkém kongresu rozpoutala debata, historky z minulého roku. Jak typické. V 
jestli není prodej takovéto hry ilegální. Než = o ER Ví : bis 
se ale vše dobralo nějakého konce, vzali PRVNÍ ZDÁNI KLAME | ves [ 
hráči regály útokem a návykový MK slavil Deception se od samého začátku snaží vydat ze Kromě rychlých 
úspěch. Prodalo se ho několik milionů sebe to nejlepší, aby to u vás vyhrála na plné přstů budete muset >; 
a nutno říci, že rozhodně ne nezaslouženě. čáře. Činí tak prostřednictvím nezvykle „př 1 
Z historie ale honem rychle do přítomnosti, © obsáhlého menu praskajícího ve švech, které : 
(ve které se obratně vyhneme MK filmům, nabízí snad úplně všechno, co bychom 
televizním kresleným seriálům u bojovky nečekali. Arkádová pohlavkovaná je | : 
a merchandisingu), abychom mohli navázat doprovázena množstvím miminiher typu šachy ESK BSL B : j 
na analogii setkání spolužáků po letech. (krátké boje o čtverce), puzzle hra (padající ši ' 
Deception je totiž pouze pro ty, kteří čtverce rozhodují, jak dopadne bitka mezi 
maturovali ve stejném období, kdy první deformovanými MK postavami) a RPG story 
mód (jako anonymní postava se učíte způsoby 
mystického boje). Také máte možnost 
vyzkoušet bojovou arkádu online a odemykat 
množství bonusů na gigantickém hřbitově, ale 
všechny tyto věci navíc působí tak trochu, jako 
kdyby měly odvést pozornost od hlavní hry. 
Vezměte si například takový Konguest mód, 
: : který představuje jen jakýsi velmi dlouhý 
„V Ý « 5 tutoriál obalený zvláštním RPG přístupem, 
zoufalými hlasy a několika místy 
Sub Zero znovu k prozkoumání. Trénink také zahrnuje 
mrazí všechno, có informační bombardování o každém bojovém Kombat šachy, 
stylu, který MK nabízí. Bohužel chvatů je tolik, A A 
že se ve skutečnosti nedá dokonale naučit ani : 
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Hra je překvapivě 
nejlepšít tehdy, když 
imituje Soul Calibur. 


jeden z nich. Někomu z vás se možná budousg 
líbit momenty, kdy třeba Sub-Zero hlídá 
tréninkový brloh, ale to nás ostatní laiky © 
určitě zajímat nebude. Klasický Konguestamód 
trpí množstvím technických nedostatků, 
z nichž zadrhávání animací postav na pozadí 
arén jsou jen jedním problémem z mnoha. 
Minihry jsou sice fajn, ale jejich dokončení 
nemá na hlavní hru žádný vliv. Kromě toho 


RA ani ve svém žánru nic neobjeveného 


BA nepřinášejí. Nic z toho by nám ovšem 


pochopitelně nevadilo, ale jak to tak bývá, 
starého psa novým kouskům nenaučíš. 
Každá postava má tři bojové styly. Dva pro 
fyzický boj (tea kwon do, drunken fist, sumo, 
kickboxing atd.) jeden pro zbraně. Naneštěstí 
jsou všechny ovládány velmi podobnými 
kombinacemi tlačítek, což dělá boj nekoněčhě 


A 


E Spousta chvatů je 
bezdůvodně 
komplikovaná. 


NEEENZE 


HŘBITOVNÍ KVÍTÍ 


Náhrobní kameny skrývají desítky bonusů 


Až vás mlácení pěstí do nepřátel přestane bavit a budete 
mít chuťsi odpočinout, můžete se pokusit utratit své těžce 
vydělané mince (Kombat Koins) na hřbitově s bonusy. 
Každý z 500 hrobů je opatřen iniciálami a my vám teď 
ukážeme pár extra věciček, které jsme pod tlejícími 
mrtvolami našli. Schválně jestli najdete i svůj vlastní hrob. 


Žhavé plameny starého dobrého 


stále ještě pálí. 
Mortal Kombatu A oceánem 


vní tipy, až 0 ; 
|vvay to Má neuvěření 
ade Tre 


PB: Petrův hrob obsahoval zvláštní melodii Living 
Forest Arena Music, která, jak tiše doufáme, nepatří k 
jeho oblíbeným. 


frustrujícím. Často se tak budete dostávat do 
situace, kdy budete provádět úplně jiné údery, 
než chcete, úplně jinými kombinacemi 
tlačítek, než byste nměli mačkat. Víte, jaký je 
rozdíl mezi mrazicí koulí Sub Zera a božím 
bleskem Ashraha? Oba vyvoláte zmáčknutím 
pěti různých tlačítek po sobě, lišících se pouze 
v jednom bodě. Dalším problémem je 
skutečnost, že při tlaku počítačem řízeného 
protivníka nelze přerušit jeho kombo. Při 
multiplayeru to takový problém není, ale 
jakmile vás dostane ke zdi počítač, máte chuť 
rozkousat joypad. Ať už tedy chtěl Deception 
zaujmout čímkoliv, dostavil se na naše 
obrazovky trochu barevnější průměr bez 
viditelnější invence. Jako by celá hra vznikla 
bez valnějšího zájmu o kvalitu, spoléhajíc na 
pouhé slavné jméno legendy. Ve srovnání s Def 
Jam Fight For NY, Rocky Legends nebo Soul 
Caliburem II má Mortal Kombat: Deception 
hodně tupé ostří. Hru nezachraňují ani krvavé 
fontány tryskající z nepřátel po sebemenším 
doteku, což v nás vzbuzovalo soucitné salvy 


FS: Faridův hrob odhalil na první pohled pěkný, ale po pěti 
vteřinách neuvěřitelně nudný koncepční artwork. 


RF: Kapitalistická Radkova duše se lačně vrhla po 461 zlaté 


boj, zkuste Manhunt nebo posledního mind, které objevil až na dně zetlelé hrobky. 


Hitmana. Deception je stará hra, která jako by 
zapomněla, co jí kdysi dalo punc výjimečnosti. 
Pokud patříte k fanouškům, bude vám to 
zřejmě jedno, obzvlášť pokud si chcete zahrát 
první mlátičku online. Pro zbytek jsou tu 
desítky jiných a lepších her. 

JE Michael French (překlad Petr Bulíř) 


 PlayStation.e 
(Gratka © U) 
06 
06 
07 >- 
Vývojáři zlenivěli a místo nových ná- 
padů hru rozsekali na několik velmi 


podobných módů. Proč to nepřiznat, 
je to zklamání. 


Katanou proti zahradnímu 
kolíku, to asi nebude dvakrát fér. 


-KALI-STIOCKS KATAN, 
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77 Tady byl Karel 


Y HAWKS 
TON 


VÝVOJ NEVERSOFT 
INTERACTIVE 


DISTRIBUCE CD PROJEKT 


POČET HRÁČŮ 1 


NA PULTECH 29. ŘÍJNA © 
ANGLIČTINA POKROČILÁ 


WEB HTTP://WWW. 


THUG20NLINE.COMI 


60 HZ NE 


WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 


CENA 1799 KČ 


REKAPITULACE 
0 THUG 2by se dalo 
s úspěchem tvrdit, že jde 
0 „ultimátní“ zakončení 
skvělé série. Pokud autoři 
ještě někdy vydají hru se 
jménem Tonyho Hawka 
V názvu, jen těžko bude 
nastolenou latku překo- 
návat. THUG 2 vám vydrží 
na pár týdnů výbomé 
zábavy a strčí všechny 
předchozí díky série s pře- 
hledem do kapsy. 


28 DETAILY © 


VYDAVATEL ACTIVISION 


nejzářivějším příkladem úspěšných 

sportovních her, které zpracovávají v re- 
álném životě celkem neobvyklé disciplíny. Firma 
Activision se sice snažila napodobit úspěch této 
komerční pecky hromadou jiných podobných 
sérií, ale z jakéhosi záhadného důvodu se ani 
surfingu Kellyho Slatera ani BMX hrátkám Matta 
Hoffmana nedařilo v obchodech ani zdaleka tak 
dobře jako Tonymu Hawkovi. Firma Neversoft 
navíc trochu paradoxně dokázala zbavit své hry 
nálepky ždímačky peněz, a přestože zejména 
v posledních dvou dílech klasické řady Tony 
Hawk's Pro Skater nenabídla prakticky nic no- 
vého, negativních ohlasů jsme zaznamenali jen 
naprosté minimum. Když ale koncem minulého 
roku vyšla první hra nové série s podtitulem 
Underground, nemohla být o neoriginalitě ani 
řeč. První THUG si s sebou sice nesl pár mušek, 
ale rozhodně šlo o minimálně zajímavou hru. 
Dvojka měla tedy již od počátku ambice doladit 
nedostatky a přijít na trh s ultimátní skateboar- 
dovou peckou. 


UKONČENÍ SÉRIE? 


Již po pár hodinách prozkoumávání možností 
v THUG 2 jsme nabyli dojmu, že Neversoft pojal 
tuto hru jako jakýsi výběr toho nejlepšího, co 
hry s Tony Hawkem dosud nabídly. Nejenže 
máme k dispozici hned dva hlavní herní módy, 
ale na mnoha místech jsou k vidění odkazy 

na předchozí díly, včetně kompletně přepra- 
covaných parků obohacených o nové nápady. 
Nejenže už tréninková část příběhového módu 
pamětníkům připomene, kde vlastně celá série 
začala, i v dalších úrovních narazíte na hodně 
povědomá místa. Zlí jazykové mohou sice tvrdit, 
že podobný přístup je pouze jakási z nouze 
ctnost, ale faktem je, že tyto prvky příjemně 
oživují nová prostředí. 

Jak již bylo řečeno, THUG 2 nabízí hned dva 
hlavní herní módy, které však mají společné 
prostředí. Kromě příběhové části, o níž si bude- 
me povídat v dalším odstavci, jde tedy o klasický 
mód, který v prvním Undergroundu chyběl. 
Jeho princip je převzat z původních Pro Skater 
her a na několika herních mapách tedy musíte 


érie her, které svým jménem zaštítil 
slavný skateboardista Tony Hawk, je 
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splnit vždy deset úkolů, které vám odemknou 
nejen další úrovně, ale i bonusy v podobě 
nových postaviček, prken a podobně. Úkoly jsou 
víceméně klasické — překonáváte stanovené 
limity high-score v průběhu dvou minut, sbíráte 
postupně písmena skládající slova COMBO, 
popřípadě SKATE, nebo hledáte skryté video- 
pásky umístěné na těžko přístupných místech. 
Přestože je tento mód prezentován jako jeden 
ze dvou hlavních, pravdou je, že atraktivitou za 
svým příběhovým „kolegou“ značně zaostává, 
a bude tedy sloužit především pro prodlou- 
žení hrací doby poté, co story mód dokončíte. 
Prakticky to samé lze říci i o high-score módu, 
který je v THUG 2 víceméně pro parádu a jeho 
„praktické“ využití vidíme spíše na malých party 
s kamarády, kde můžete překonávat své vlastní 
rekordy až do ranního kuropění. 

Co se týče podobných doplňků, disponu- 
je THUG 2 skutečně bohatou nabídkou, která 
uspokojí snad každého fandu. Pokud pomine- 
me v českém prostředí zatím nerealizovatelnou 
možnost importovat do hry vlastní obličej 
pomocí network adaptéru a internetové stránky 
hry, je tu stále hromada věcí k prozkoumání. 
Samozřejmostí je editor tratí a z prvního THUG 
byla přenesena i možnost vytváření vlastních 
úkolů a triků. Novinkou je pak vytváření vlast- 
ních graffiti z předpřipravených stovek obrázků, 
jenž na sebe můžete naplácat až v deseti 
vrstvách. A konečným výtvorem lze samozřejmě 
během jízdy pomalovat prakticky všechny zdi 
v daném levelu (že by inspirace z Jet Set Radio 
Future?). Je jasné, že tyto možnosti zaujmou 
pouze skutečné hardcore hráče, nicméně není 
třeba pochybovat o tom, že jejich přítomnost 
hře prospívá. 


BAM MARGERA'S JACKASS 


Ale pojďme nyní k tomu hlavnímu — módu, kte- 
rý autoři nazvali World Destruction Tour. Pokud 
jste již někdy slyšeli o akci nazvané „Tajný zá- 
vod“, která mimochodem (samozřejmě utajeně) 
probíhá i v našich zemích, budete velmi rychle 
v obraze. Intro sice zpočátku naznačuje trochu 
drsnější styl a začíná únosem mladého skejťáka 
přímo z rampy, ovšem v zápětí se všechno tro- 
chu zvrhne. Pánové Tony Hawk a Bam Margera 
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77 Tak kde to dneska 
„wogrinduju? 


© Nemáte na 
fasádu? Pozvěte 
sprejery 


Banda mladých lidí, jejichž jediným cílem je ublížit 
si těmi nejbizarnějšími možnými způsoby a zároveň 
to co nejefektněji natočit na kameru — takto by se 
stručně dala vyjádřit „filozofie“ televizního pořadu 
Jackass který již takřka čtyři roky běží na hudební 
stanici MTV, Jeho aktéři se perou v bazénu plném 
výkalů, odpalují golfové míčky ze zadnic svých 
kamarádů, krmí aligátory ve volné přírodě, jezdí 
na skateboardech po černých sjezdovkách, soutěží 
v tom, kdo vypije více mléka, a tak dále. Spoustě 
lidí to kupodivu přijde jako skvělá zábava a Jackass 
je jedním z nejpopulárnějších formátů na MTV. 

V současné době se sadomasochistickým hrátkám 
oddává před kamerami skoro dvacet lidí, ovšem 
pravými otci Jackass jsou Johnny Knoxville a Bam 
Margera. A zřejmě právě díky Margerovi, který 

je po Tony Hawkovi nejvýraznější hvězdou THUG 
2se i ve hře setkáte se spoustou šíleností, které 
jsou charakterem scénkám z Jackass v mnohém 
podobné. Ačkoliv na veřejnosti něčím podobným 
intelektuálně založená redakce 0PS2 jednoznačně 
pohrdá, musíme uznat, že občas je to vážně sranda. 
Jsme zvědaví, jak dlouhá doba nás dělí od chvíle, 
kdy vyjde Jack ass:7he Game (ackass: The Moviaiž 
je mimochodem dva roky na světě). 


6 


FE Tak dneska už na 


to fakt prdim 


4,000 X 1 
SPRZZ OUTU! 


5150-50 Franklin Grinu!!! 


vám představí svůj plán, spočívající ve vytvoření 
dvou týmů a pořádání soutěží v dosti šílených 
disciplínách po celém světě. Samozřejmě ve 
většině z nich hraje hlavní roli skateboard, 
ovšem nemusí to být pravidlem. V průběhu hry 
se podíváte do metropolí USA, Španělska, Ruska, 
Německa a dalších měst (celkem jich projedete 
šest), ve kterých vás čekají hodně zajímavé 
věci. Před vstupem do každého města si zvolíte 
svého parťáka z řad profesionálních skaterů (viz 
box) a pod dohledem Tonyho Hawka budete 
plnit zadané úkoly. Ty se pohybují ve skutečně 
obrovském rozptylu, od provedení nějakého 
náročného triku až po neuvěřitelné šílenosti 
připomínající právě pořad Jackass. V každém 
městě budete navíc hrát za více postav, kromě 
vaší začátečnické postavičky a vámi zvoleného 
pro-skatera to 

budou ještě 

další dvě, tento- 

kráte méně tradiční 

figurky. Na skejtu si 

zajezdíte například se 

španělským toreadorem, 

tlusťochem ve spoďárech, prodavačem, policaj- 
tem, bavorským vesničanem a dalšími neob- 
vyklými panáky. Vrcholem jsou pak „speciální 
hosté“ — mezi nimi najdete slavné historické 
postavy, za všechny jmenujme třeba Benjamina 
Franklina nebo Jessieho Jamese. A světe, div se, 
na skejtu jim to docela jde. 

Série Tonyho Hawka nikdy nebyla klasickou 
realistickou sportovní simulací a v THUG 2 je 
tento trend doveden do naprostého extrému. 
Triky, které budete provádět, se již posouvají 
do oblasti totální nadsázky a se svým skejtem 
budete létat klidně i stovky metrů vysoko. 

Pády jsou samozřejmě stále stejně nepříjemné 
a slabším povahám při sledování některé z kr- 
kolomnějších situací určitě nejednou přeběhne 
mráz po zádech. Stejné je to s úkoly. V kaž- 
dém městě musíte dosáhnout určitého počtu 
bodů, abyste se mohli přesunout dál, a k tomu 
musíte provádět opravdu neskutečné skopičiny. 
Jízda na skejtu za rozzuřeným býkem, zběsilý 
úprk s nosítky a pacientem na nich, střílení 
kanónem nebo odpalování se katapultem patří 
ještě k těm méně drsným. Poměrně zábavná je 


NEGET ZE 


180 X V 
Back FootzhHee 


Ť IE Ze skejtu na vozík. 
Obráceně to jde 


mnohem hůř 
sty 


Ps 


také možnost házení nejrůznějších předmětů 
(většinou ovoce) po náhodných kolemjdoucích, 
naopak trochu frustrující je „označování terito- 
ria“ přemalováváním cizích graffiti. 


DANCE SUCKA! 


Po grafické stránce toho THUG 2 bohužel nenabízí 
o mnoho více než jeho předchůdce, a přestože je 
vidět snaha autorů o méně realistické zpracování 
směřující občas až do oblastí komiksu, z této části 
hry určitě nijak odvázaní nebudete. Neversoft ale 
vše napravil soundtrackem, který patří bez nad- 
sázky k těm nejlepším licencovaným hudebním 
doprovodům ve hrách vůbec. Již v úvodu hrající 
Doors vás naladí na neobvyklý zážitek a následná 
kombinace hip-hopu, písní od legendárních 
rockových a punkových kapel (The Ramones, 
Red Hot Chilli Peppers, 
Joy Division, Metallica) 
a několika klasických, ale 
pro hry velmi neobvyklých 
skladeb (od Johnyho Cashe 
či Franka Sinatry) vás 
definitivně dorazí. 
Celkově lze THUG 2 považovat za více než 
důstojné zhodnocení celé Tony Hawk série. Pokud 
vás bavil alespoň jeden z předchozích dílů, 
budete ze spousty možností, které hra nabízí, 
pravděpodobně uneseni. A jestliže vám první 
THUG přišel trochu překombinovaný a přespříliš 
vzdálený původnímu konceptu skejťácké hry, trefí 
se dvojka přesně do vašeho vkusu. Doufejme jen, 
že Neversoft se bude držet starého pravidla o tom, 
že v nejlepším se má skončit, a do budoucna již 
raději nebude pokoušet štěstěnu a eventuelně 
nepokazí Tonymu Hawkovi jeho dobré herní 
jméno. B Martin Bach 


PI ayS tation;C VE R D | KT 
Grafika 08 | Rozsáhlé lokace vyšperkované spoustou detailů. 
(09. Jeden z nejlepších herních soundtracků vůbec. 
Hratelnost (08. Spíše klasická, ale stále svěží. 

Trvanlivost (09. Spousta možností, spousta prostoru kezkoumání.| 
To nejlepší z Tony Hawk série pěkně 
v jedné hře. Moc originálních nápa- 
dů se sice neurodilo, ale to bude va- 
dit jen rýpavým novinářům. 
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Když budete dostávat 
nakládačku, pomůže vám 
speciální „fury“ mód. 


ocky Balboa byl, slušně řečeno, jednoduchý. Ale 

tím nemyslíme jednoduchý jako Mike „Guma“ 

Tyson, Rocky byl totiž jednoduchý v tom dobrém 

slova smyslu. Nikdy mu nedošlo, že dostává 
nakládačku, nikdy nepodrazil kamaráda, nikdy se 
nenaučil mluvit jako Vladimír Špidla a nikdy si pořádně 
nezvykl na tvrdě vydělané milióny. Rockyho měl zkrátka 
každý rád. 

Stejnojmenná hra, která před lety dostala osmičkové 
hodnocení, byla také jednoduchá v dobrém slova smys- 
lu. Arkádový box, který si na nic nehrál, jednoduchá 
tlačítková komba, pár „superúderů“ a hlavně nezapo- 
menutelná atmosféra Rockyho filmů. Nepotřebovali jste 
žádnou taktiku, žádné finesy, žádný umělecký dojem 
- prostě jste vešli do ringu a začali rubat soupeře hlava 
nehlava. Naneštěstí měl herníRockjtak široký záběr, 
že bez problémů zkombinoval všech pět filmů, takže 
nezbylo moc místa na pokračování. 

Nevěste hlavu, kde nejde udělat pokračování, jde 
udělat „předkračování“. VRocky legendsi prostě vybe - 
rete jednu ze čtyř filmových postav (Ivana Draga, Apollo 
Creeda, (lubbera Langa a ještě nějakého kudrnatého 
Itala) a začnete jí budovat kariéru hezky od začátku. 

Z Langa se tak stane pouliční rváč, který se učí bojovat 
při nelegálních zápasech, a třeba takový Váňuška 
Dragovic teprve prochází tréninkovým programem 
tělovýchovné jednoty KGB. 


ROCKY FRANTIŠKA JANEČKA 


Kdo si pamatuje brutální duely z minulého dílu, bude 
vRocky legendgako doma. Vývojáři přidali jenom pár 
menších novinek, díky kterým je hra o něco jednodušší 


Zdá se to k nevíře, 
ale Paulie umí opravdu 
dobře boxovat, 
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Rocky a Tommy aneb 
Konec pátého dílu na 
vlastní kůži. 


Mladý Ivan Drago na 
cestě k titulu zaslouži- 
lého mistra sportu. 


ROCKY LEGENDS 


-Italský hřebec se vrací do ringu. Pokolikáté už...? 


(opět v dobrém slova smyslu) a souběžně s tím i zábav- 
nější. Třeba takový fury režim (zapne se, když vám hrozí 
K.0.), při kterém mlátíte dvakrát tak rychle s dvakrát 
takovou silou (sen všech hospodských rváčů), nebo 
triple super punch (tři superúdery v řadě) jako odměna 
za naplnění ukazatele energie. Obě dvě vychytávky se 
hodí hlavně v multiplayeru, kdy do poslední chvíle 
nevíte, kdo vyhraje. 

Když už se jednou vydáte do ringu, musíte k tomu 
mít nějaký důvod. V reálu to bývá vidina miliónového 
výdělku nebo roztomile ukousnutého ucha, ale co 
vRocky legendš Tady se vám odemykají bonusy. Když 
se budete hodně snažit, můžete si zahrát za Rockyho 
švagra Paulieho s velmi neboxerskou postavou (Viz 
obrázek vlevo dole), můžete si dokonce odemknout 
bitku v ulicích nebo tréninkové režimy (zvlášť chytání 
kuřat je úžasná věc). Suma sumárum, mírně vylepšená 
a rozšířená verze už tak úspěšné hry, navíc s originálním 
příběhem. Jestli hledáte opravdu jednoduchou a zábav- 
nou mlátičku, jste na správné adrese. [i Ben Biggs 
[překlad Lukáš Codr] 


NET VERDIKT 


(08 Až na meziscény hodně dobrá. 
Soundtrack z Rockyho. Co chcete víc? 
Stejná jako minule, tj. hodně dobrá. 
Čtyři kampaně a spousta bonusů. 
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| Hratelnost 


Sice to není nic jiného než addon se 

spoustou nových nepřátel, ale ono na tom 
zas až tolik nesejde. Každá bitka s Rockym 
ajjeho Melody boys má skvělou atmosféru. 


Co by to bylo za 
box bez krve. 


BUDE BITKA, BUDE! 


Rocky Legends proti Fight Night. Pěkně na férovku! 


PRVNÍ KOLO: BOXEŘI 
Tak schválně: Rocky, Drago, Apollo a spousta dalších 
filmových i nefilmových postaviček v jednom rohu a Roy 
Jones Jr., Lennox Lewis a Muhammad „Parkinson“ Ali ve 
druhém. Tentokrát těsně vítězí filmová klasika, protože 
Rocky přece neprohrává. 


VÝSLEDEK KOLA: 10:9 PRO ROCKY LEGENDS 


DRUHÉ KOLO: BOX 

Rocky legends má klasické boxerské ovládání s několika 
arkádovými doplňky — zkrátka lety osvědčená klasika. 
Fight Night se chlubí originálním a inovativním ovládá- 
ním a přiznejme si, že boxování analogovým stickem má 
něco do sebe. Tady už je potřeba používat hlavu. 


VÝSLEDEK KOLA: 9:8 PRO FIGHT NIGHT 


TŘETÍ KOLO: HRATELNOS 

Rocky legends je zábavná, extrémně návyková arkáda se 
spoustou bonusů, kvůli kterým se vyplatí vítězit. Vývojáři 
Fight Night vyplýtvali většinu energie na systém ovládání, 
takže si můžete odemknout maximálně tak nové trenky 
a hostesky. 


DÁMY A PÁNOVÉ, MÁME VÍTĚZE! ROCKY LEGENDS 
VYHRÁVÁ TECHNICKÝM K.. 27 SEKUND PŘED KONCEM 
TŘETÍHO KOLA. 


Bonusový režim chytá- 
ní slepic, trochu netradič- 
ní trénink postřehu. 


JARRELL 
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VÝVOJ CODEMASTERS 
DISTRIBUCE CD PROJEKT 
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WWW.CODEMASTI 
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60 HZ ANO 
WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 
CENA 1799 KČ 


IEREKAPITULACE 
Závodní hra s příběhem, To, 
(ose mohlo před pár lety 
zdátjako násilná kombinace 
(av prvním Race Driveru 
takytrochu byla), zde 
funguje naprosto přirozeně, 
Auta jezdí po okruzích, story 
vklídku plyne... Jo, krásně 

jenatomsvětě. 


B Oproti rallye 
jízdám jsou NASCARy 
zpracovány poměrně 
dosti věrně. 


= 


TOCA RACE DRIVER 


Závodní hra s příběhem podruhé... klap! 


E Jsou to sice jen pitomé formule 
Ford, alé me zvládnutí není zas tak 
d st. 


d prvního dílu TOCA Race Driver se svého času 

čekalo opravdu hodně. Skvělá grafika, skvělá 

fyzika, skvělý příběh. Vzhledem k tomu, že to 

ale nakonec nedopadlo tak úplně podle 
plánů, nebylo se co divit, že původně byl díl druhý 
ohlášen pouze pro PC, kde virtuální závodníci zažívají již 
několikátý hodně hubený rok, a unifikovaná výběhová 
PC se společným názvem Xbox. Nakonec si ale autoři 
vzpomněli i na majitele černých démonů, což je ostatně 
i důvod, proč se setkáváme zrovna na této stránce. 

A nutno uznat, že reparát dopadl hodně dobře. 
Dokonce se nelze oprostit od sdělení, že zhruba takto si 
většina hráčů původně představovala první hru. Jste 
opět vržen do víru automobilových závodů, povětšinou 
okruhových, a na první pohled neobjevíte žádné změny 
v konceptu hry. Neobjevíte je ani na pohled druhý, a jak 
nad tím tak uvažujeme, tak je vlastně neobjevíte nikdy, 
poněvadž koncept hry je úplně stejný jako minule. Začí- 
náte v obyčejných, téměř sériových cestovních vozech 
a s přibývajícími úspěchy postupujete do vyšších katego- 
rií. Jediná změna je tak spíše příběhového charakteru, 
nedostáváte nabídky od nových týmů, ale v rámci týmu 
ším závodním seriálům. Oproti prvnímu dílu zde ale 
budete moci vyzkoušet mnohem více různých soutěží: 
několik tříd cestovních vozů včetně čím dál populárnější 
série DTM, formulové závody, rallye, NASCARy, offroady 
a dokonce i trucky! 

Rozdíl mezi jednotlivými kategoriemi je patrný 
nejen po vizuální stránce, ale samozřejmě i co se týče 
jízdních mechanismů. Pokud po cestovních vozech pře- 
sedláte na formule, budete si muset zvyknout, že tyto 
placky na silnici mnohem lépe drží, a tak můžete jet 
mnohem dravěji. Pokud se ale rozhodnete třeba pro 
trucky, budete mít problémy s dobržďováním do zatá- 
ček, protože několikatunový kolos má brzdnou dráhu 
přece jen podstatně delší než svižný sporťáček. Na dru- 
hou stranu je ale tento element velmi dobře vyvážen 
směrem k uživatelské příjemnosti, takže nehrozí, že 
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byste se po přestupu do jiné kategorie museli dlouhé 
hodiny adaptovat. Hra je zejména v počátcích poměrně 
málo obtížná, takže vám větší potíže nebudou činit ani 
časté změny závodních okruhů. V pozdějších fázích, kdy 
budete čelit čím dál schopnějším oponentům, pak už 
budete mít většinu okruhů alespoň rámcově v hlavě. 

Podobně je na tom i fyzikální model. Ten není 
hyperrealistický, ale ani arkádový. Musíte dbát na 
základní pravidla závodní jízdy, ale na druhou stranu 
nemusíte mít strach, že hra vyžaduje naprosto strojově 
přesné řízení, i když k vítězství v závodě to už trochu té 
praxe chtít bude. Dost často je ale podmínkou úspěšné- 
ho splnění úkolu třeba celková suma vydělaných peněz 
nebo slušné umístění v konečném pořadí, takže za kaž- 
dou cenu se za vítězstvím nebudete muset hnát. Tím 
pádem se zde dá dost v pohodě jezdit i bez volantu, i na 
ovladači se dá řídit velice slušně. Výjimku tvoří pouze 
rallye podniky, jejichž fyzika naznačuje, že jsou zde jen 
tak trochu do počtu, aby se neřeklo, že se na ně zapo- 
mnělo. 

Celkový výborný dojem ze hry umocňuje i opravdu 
slušná grafika, která sice Gran Turismo netrhne, ale opět 
dá vzpomenout na sliby před vydáním prvního dílu. 
Celkově tak můžeme TOCA Race Driver 2 se zcela klidným 
srdcem doporučit každému virtuálnímu závodníkovi, 
který neposílá denně stovky mailů do Polyphony, aby už 
hergot konečně to GT udělali alespoň trochu realistické. 


Michael Mlynář 
ERDIKT 


| Grafika © JMNEJÍ Kdybychom nezn 
[VE Dobré zvuky aut, skvělé hlášky ve sluchátkách. 


Hratelnost Mi) Příjemně vyvážená, dobře zpracované ovládání. 


ĚJÍ Dokud jedete, je držák. 


Kvalitní a dobře hratelná záležitost, 
která pobaví nejen na dráze, ale i při 
animacích v boxech. 


GT, tak jsme z ní na větví. [ 


m n 


52 n“ 


ZÁVODNÍ TELENOVELA 

V první hře byl příběh pojat smrtelně vážně, ovšem zde je 
vše pojato odlehčeně a velmi kvalitně zpracované animace 
jsou prostoupeny nevtíravým lehkým vtipem a humorem. 


VY AGENTKA 

Vy jste hlavní hrdina celé hry | Nedůtklivá manažerka. Závody jsou 
a na vás závisí úspěchy stále téměř výhradně mužskou 
vašeho týmu. Na rozhovory doménou, takže když ženská, tak 
shlížíte výhradně z pohledu aspoň protivná. Je to ovšem ona, 


vlastních očí, takže ani nevíte, | kdo vás může dostat do světa 

jak vlastně vypadáte. Bacha © | opravdu velkých závodů. Nijak extra 
na zrcadla, kdo ví, jakou | atraktivní není, takže se v klidu 
hrůzu byste tam viděli? můžete soustředit jen a jen na práci. 


MANAGER 
Tenhle chlápek vám bude při 
závodech huhlat do sluchátek 
a nadávat vám za to, že ve 
strkanicích a bouračkách ničíte 
káru. Podle toho, jak po něm 
štěká agentka, usuzujeme, že 

ji tenhle maník někdy 

v minulosti... ehm, obsluhoval. 


PUBLICISTKA 
Poněkud naivní mladice, která 
na kameru natáčí kdeco. Vás, 
vaše auto, váš výfuk nebo 
vašeho managera. Prostě jako 

v reálu: kolem závodů se mimo 
chlapů motají jen prudící štěkny 
a naivní holčičky. No řekněte, 
nechtěli byste být závodníkem? 


b 
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EGUETNZE 


4 Světlo je v úvodu 
" hry mocnější než 
“ kulky. 


okud jste měli možnost vidět téměř 

kultovní snímek R. Rodrigueze Fakulta 

a dokážete si to spojit s Resident Evilem, 

máte téměř dokonalou představu o tom, 
co můžete od nového survival hororu Obscu- 
re čekat. Stejně jako každá střední škola má 
i „highschool“ v Leafmoru svoje party a partičky, 
které zde radostně prožívají svoji pubertu, první 
sex a poslední obědy ve školní jídelně. Ačkoliv 
se s prvními údery řízného punku zdá, že by 
mohlo jít o připitomělou teenagerskou komedii 
s prvky zatuchlého hororu, jedná se nakonec 
o vcelku dobře slátaný survival horor, kterému 
však chybí zcela zásadní věc, atmosféra strachu. 
Jen si vzpomeňte, jaké to je, když sedíte se svými 
ne zrovna nejlepšími kámoši v kině, a zatímco 
vás děsivý děj na plátně doslova přikoval k židli, 
ostatní chrastí popkornem, vykřikují nahlas 
posměšné komentáře a zuřivě esemeskují. Něco 
podobného, byť o samotě, budete prožívat při 
hraní Obscure. Hra se poctivě snaží vystavět at- 
mosféru strachu a obavy, ale až na malé výjimky 
se jí to moc nedaří. Zpočátku jsme sice trochu 
obdivovali pěkně vyhlazenou grafiku a slibně, 
byť nijak překvapivě se rozvíj příběh, ale na- 
konec se poměrně brzy ukázalo, že kromě dvou 
miniinovací není téměř o čem psát. Tou první 
je tzv. black aura, což je černočerná pavučina 
rozprostírající se okolo potvor, kterou můžete 
snadno rozptýlit světlem baterek nebo rozmlá- 
cením oken, protože sluneční svit působí na 
větší či menší uzlíčky masa jako sůl na otevřenou 
ránu. Hledání ztraceného kamaráda v areálu 
školy se však protáhne do pozdních nočních 
hodin, takže po seznamovací půlhodince 
přestane být slunce vaším přítelem. Dál budou 
mluvit už jen zbraně a světla různě intenzivních 
baterek, které můžete na rozdíl od Dooma 3 na 


MY VŠICHNI ŠKOLOU POVINNÍ II 


Víte co se skrývá ve 
spižírně vaší přestárlé 
sousedky? 


Každá střední škola v Americe má své malé tajemství. 


zbraně přilepit lepicí páskou. Druhým a podstat- 
ně důležitější inovačním nebo spíše zajímavým 
prvkem je možnost přibrat do party jednoho ze 
čtyř kamarádů, z nichž každý včetně vás oplývá 
jednou speciální vlastností. Někdo rychle běhá, 
jiný se skvěle ohání kovovou pálkou a někdo 
zase rychle otvírá paklíčem zámky. Tak či tak, 
nejdůležitější je pomoc Al řízeného spolužáka při 
bitkách v osiřelých třídách, kdy oplýváte dvojitou 
palebnou silou. Pokud by se vám počítač zdál 
hloupý, můžete zkusit hrát ve dvou, čímž se vaše 
velmi krátké putování stává zábavnějším, ale 
rozhodně ne strašidelnějším. Obscure jednoduše 
smíchal několik dobrých 
prvků hvězdných survival 

hororů, přidal nadprůměrnou U OBSCURE SE 
grafiku, ale zapomněl na 
vlastní pohled na věc, včetně 
puzzlů, bossů či silného pří- 
běhu a překvapivých zvratů. 
Chybí téměř jakékoliv emoce 
a po extrémně krátkém čase 
potřebném k dohrání (něco 
okolo čtyř hodin) nelze než 
konstatovat, že Obscure je prázdná jako ústa 
indiánské stařeny. No, možná by se jeden vykot- 
laný zub někde vzadu našel. [ii Petr Bulíř 


KEVEE oa VERDIKT 


Grafika | 08| Vyhlazená prostředí, potvory nic moc. 
Zvuk Vídeňský orchestr a pár usmrkaných hlasů. 
Hratelnost | 06 | Bez puzzlů a bossů to nemá šťávu. 
Trvanlivost [JÍ Ještě kratší, než jsme doufali. 

Neinvenční přístup „od každého něco“ 

zachraňuje v našich očích skutečnost, 


že se jedná o survival horor. Kdo ho 
nemá rád, ať si odečte bod. 


VObcsurenáte možnost odhalit tajemství školy společně s Al řízeným spolužákem... a může to být i slušná kočka. 


Za předpokladu, že vaši spolužáci ještě nejsou 
mrtví, je obvyklým shromaždištěm dvorek 

s kašnou uprostřed školy. Tlačítkem G 

si vyberte svého oblíbence. 
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Váš nový nejlepší přítel vás bude následovat 
a v případě útoku příšer přil 
pistoli k dílu. Směrovým křížem lze zadávat 
jednoduché příkazy. 


Věci lze mezi sebou libovolně měnit a občas si 
můžete vypomoci i přátelskou stoličkou s ne- 
chtěným nahlédnutím pod sukně. Tentokrát 

byly za větrákem náboje do brokovnice. 


ží pomocnou 


Obscure nabízí 
velmi omezený počet 
potvor průměrného 
designu. 


KLEPAT STRACHY ANI TEHDY, 
POKUD MÁTE TELEVIZI © 
V MRAZÍCÍM BOXU. 
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NEBUDETE 


p A 


Kooperativní 
hra je v některých 
momentech docela 
zábavná. 


Pokud na vás přijde nuda, můžete se navzájem 
pohlavkovat baseballovými pálkami. 


E Někdy se můžete 5 
rozhodnout, jestli si 
půjdete vyřídit s 1 


hajícími mizeráky. 


RANGE- SHORT 


E Zkontrolujte 
všechny tyhle statis- 
tiky. Rajcuje vás to? 
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= DETAILY 


VYDAVATEL SOUARE 
ENIX/UBISOFT 


VÝVOJ TRI-ACE 
DISTRIBUCE CENEGA 
POČET HRÁČŮ 12 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA POKROČILÁ 


WEB 
SOUARE-ENIX.COM/GAMES/ 
STAROCEAN 


60 HZ NE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 
CENA 1999 KČ 


REKAPITULACE 
Obrovské (dvoudiskové!) 
sci-fi RPG s akčními 
boji, bez náhodných 
bitev a s neskutečnou 
hromadou možností 


B Sci-fi potkává 
fantasy. 


azždém sprá 
„RPG se vaše skupi 
(<postupně rozrů 


u Splnit všechny úkoly 
je téměř nemožné, 


209; 


67 Soare 


486 Wh) "2 


MP 


OCEÁNOGRAFIE 


Tohle je už třetí hra ze sérieStar Ocean , ovšem 
první hra, která byla vypuštěna na náš trh, a to 

i když měla docela rušnou minulost. Vyráběla se 
roky, a když ji konečně hodili na pult, tak se na 
tvůrce snesla záplava stížností. Ani ne tak kvůli 
hře, ale kvůli její kompatibilitě (tedy spíš její ab- 
senci) se staršími typy PS2. Zaskočeny problémem 
vrhly se firmy Sguare Enix a Tri-Ace na řešení 

a nejenže problém odstranily, ale brzy vypustily 
ven verzi Directors Cut, plnou různých extrabuřtů. 
Právě tahle verze byla dána na americký trh a teď 
se dostává i k nám. 


BATTLE TROPHIES 


a. $7- T—AÝ 30 
DĚKOPOTŘRATUx 


Po chaotickém startu v Japonsku se Star Ocean konečně 
dostává i za moře, k nám do Evropy. 


STAR OCEAN: 


ost vám pomůže, když budete přemýšlet 

o hře Star Ocean: Till The End Of Time jako 

o zvířeti. Velkém, řvoucím zvířeti. Nejdřív na 

všechno reaguje jen ceněním ostrých zubů 
a vrhá nepřátelské pohledy po všech, včetně svých 
krotitelů. Ovládnout ho je hodně náročné, ale když 
se vám to povede, výsledek stojí za to. 

Japonská RPG se občas můžou jevit jako hry, 

které jsou určeny pro úzkou skupinu vyvolených. 
Z nějakého důvodu je považováno za nutnost, 
že pokud chcete hrát nějaké RPG, musíte mít 
trpělivost svatého. A jak známo, většina svatých je 
mrtvá, takže si můžou trochu té trpělivosti dovolit. 
Díky tomu má spousta lidí z RPG přímo panický 
strach... a Star Ocean jenom přihazuje polínka 
do ohně. Prvních pár hodin téhle hry je přímo 
přecpaných statickými filmečky, takže výzva je už 
jen v tom, dostat se přes ně živý. Samozřejmě je 
můžete přeskočit, ale v žánru tak postaveném na 
příběhu by to mohlo být životní chybou. Tedy 
příběh je tu docela dobrý, ...akorát že každá scéna 
je dvakrát tak dlouhá, než by měla být, plná mi- 


4 JILL THE END OF TIME 


až do konce času... a ještě o kus dál 


zerných „hereckých“ výkonů a dlouhých pauz. 
Jenže postupně začnete krotit to herní zvíře 
a stejně tak si začnete uvědomovat, jak obrovské 
monstrum máte vlastně před sebou. A není to je- 
nom o délce — v příběhu bez problémů přeskaku- 
jete ze space opery do klasického fantasy s rychlým 
bojovým systémem, propracovaným vývojem figur, 
spoustou postav na hraní a čím dám silnějšími 
útoky a magickými kouzly. Svět Star Oceanu je 
obrovský a hluboký jako moře. 


POHLED DO TLAMY MONSTRA 


V prvních bitvách si vystačíte jen s mačkáním pár 
knoflíků, ale jak postupujete na vyšší levely, získá- 
váte nové bojové a taktické schopnosti a ty muší 
přiřazovat ke svým útokům na dálku i na blízkí 
no prostě řekněme, že je tu docela silný strateg 
aspekt, bez ohledu na rychlou a zběsilou akci. Ta 
je tu něco, co se jmenuje měřič zuřivosti, který 
se naplňuje mnohem rychleji, když víc bušíte 
do knoflíku, a ten vám dovoluje předvádět ty 
nejefektnější manévry. Spojte si to s možností 
přeskakovat mezi postavami v letu a máte tu 
systém, který se na hony liší od 
klasického RPG. 

Ani snad nemusím říkat, že ta hra je ob- 
rovská. Perfekcionisti budou vrnět blahem 
jenom nad Battle Collections — speciálními 


EVE E= VERDIKT) 


CT 07 Detailní a prokreslené okolí. 
[EEE BEE Průměrný hudební doprovod. 


cenami, které získáte, když během bitvy dokážete 
dodržet určité podmínky. Od tak jednoduchých, jako 
neschytat při boji žádnou ránu nebo srazit protivní- 
ka jedním úderem, až po tak podivné věci, jako je 
zmáčknout milionkrát tlačítko nebo porazit padesát 
tisíc protivníků. Sama představa hry, které obětujete 
stovky hodin, je sen pro jednoho a noční můra pro 
druhého. Jenom ti trpěliví — nebo mrtví — mohou 
zvítězit. [l Tom Mayo [překlad Jiří Pavlovský] 


Hratelnost Po lok startu to | Poslabém startu to jde nahou. JÉ 


Masivní a rozlehlé RPG, u kterého 


potřebujete trpělivost a pořádnou porci 
snahy, abyste si ho mohli pořádně užít. Ale 
když se do něj dáte, dobře se vám odmění. 


ECETNZE 


FORGOTTEN 


REALMS: 


DEMON STONE 


PlayStation.c 


nabídnout, obzvlášť pokud se hry 
soustředí na pouhé mašlování potvor 
bez trochy sofistikovanějších prvků RPG. Demon 
Stone tento směr naplňuje beze zbytku. Solidní 
podstata fantasy řežby nám svojí poctivos- 
tí pořádně zacvakala čelistí u ucha, až nám 
z křečovitého mlácení do tlačítek ovladače 
zbělely klouby. Aby ale náhodou nedošlo 
k mýlce, vývojáři se kromě licence Forgotten 
Realms spolehli ještě na jedno velké eso v ru- 


čkdy by se mohlo zdát, že tolik ždímaný 
svět Forgotten Realms už nemá co 


VYDAVATEL ATARI kávu. Scénář a dialogy si vzal na starost autor 
M otsTunios fantasy bestselerů RA Salvatore, který dodal hře 
DISTRIBUCE SEVENM -© kvalitní vypravěčský základ, takže stačilo přidat 
POČETHRÁČŮ L. © Párnových nápadů v hratelnosti, aby se vše 

NA PULTECH ŘÍJEN nezvrhlo v pouhou genocidu orků. Nadšené 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ znalce světa Forgotten Realms určitě potěší, že si 


budou moci během celé jedné úrovně vyzkoušet 


WEB 
MWWWATARECOM © slavnou DAD postavu Drizzt Do'Urdena, zatímco 


60 HZ NE nám ostatním laikům bude jistě stačit inovativní 
WIDESCREEN NÉ řešení ovládání, které posouvá tento žánr zase 
SPAROVAD AD na trochu jinou úroveň. 

CENA 1999 KČ : AKE RS: 

Na první pohled je všem zkušenějším 
hráčům jasné, že autoři využili pořádně nado- 
povaný engine LOTR: The Two Towers, takže pocit 
středozemního déja vu bude na denním pořád- 

REKAPITULACE : 


ku. Parta dobrodruhů se jako obvykle formuje 
během několika prvních úrovní, ale jakmile 
budou vedle sebe stát obligátní bojovník, kou- 
zelník a elf, máte možnost libovolně volit vůdce 


Konec roku oživil svět 

Forgotten Realms zase 

vtrochu příznivějším 
světle a připomněl nám, 


že ve fantasy světech skupiny, zatímco o ostatní se stará intuitivní Al. 
je ještě spousta potvor, Tento malý, ale velmi podstatný detail zařazuje 
které jsme nezabili. Y P y J 


Demon Stone vysoko nad průměr. Každá postava 
má své speciální schopnosti, které beze zbytku 
využijete, ba dokonce musíte využít. Systém hry 
vás nenápadně tlačí do rovnoměrného rozvíjení 
všech tří postav, což se velmi brzy vyplatí, 
protože třeba takový stealth útok ze zadních 


Bez hrubé síly 
se ve středověku 
nikam nedostanete. 


B Hrdina ještě neví, 
co má za zády. Vy 
ano!!! 


(M Přesila? Od čeho tu 
jsou speciální pohyby? 
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pozic dokáže vaše nepřátele pěkně překvapit. 
Extra vlastností je víc, než by se na první pohled 
mohlo zdát, a často jsou nutné k úspěšnému 
dokončení hry. Když se na všechno podíváme 
pěkně z nadhledu, Demon Stone je bohužel 
krátký, ale na druhou stranu příjemně obtížný. 
Hromadíte bodíky zkušeností a zlato, které 
zoufale potřebujete k pořízení upgradů a nových 
zbraní. Bez nich nemáte šanci, takže se musíte 
opravdu snažit. Kombinace motivující obtížnosti 
a inteligentní hratelnosti vám dá dostatečný 
důvod k tomu, abyste z potomků dospělých 
orků a trollů udělali sirotky. Koruna nejlepší 
RPG rubanice je tak pro tento rok zřejmě v těch 
nejlepších rukách. ji Petr Bulíř 


JE Šéfa party lze změnit 
kdykoliv během hry. 


PlayStation.c VERDIKT 
-u 
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o, je trochu otřepaná, ale hlasy ET 


Mnoho nových myšlenek a skvělá pre- 
zentace kontrastuje s nedostatkem vět- 
šího počtu úrovní. 


a Ř 
Zhaisše dokáže 
dostat Tagmistě, 


E Bílé vlasy patřily ke 
zjizveným veteránům 
odne ěti. 


TERMINATOR 3: 
THE REDEMPTION 


Další stupínek na cestě k úřadu prezidenta. 


PlayStation 2 


DETAILY 
VYDAVATEL ATARI 
VÝVOJ PARADIGM 
DISTRIBUCE SEVEN M 
POČET HRÁČŮ 1-2 
NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA RAKOUSKÁ 


WEB 
ATARI.COMITERMINATORI 
60 HZNE 

WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 

CENA 1399 Kč 


[E REKAPITULACE 
Mezi ostatními tituly 
s filmovou licencí mož- 
ná trochu vyniká, ale 
od šedivého průměru 
Terminátora odděluje 
jen grafické zpracování 
a naše slabost pro 
E Arnoldovy hlášky. [l 


Tehdy byl ještě 
mladý, krásný a per- 
spektivní. Dneska 
je z něj fotr a dělá 
guvernéra. 


hrách podle filmových licencí už toho bylo 

napsáno dost, takže jenom stručně. Větši- 

nou je to takový póvl, že zaplácnout kvůli 

němu stránku je výsměch všem snahám 
ekologů o záchranu lesů. Dobrá zpráva je, že Ter- 
minator 3: The Redemption do této kategorie ne- 
spadá. Chlubí se sice tím, že obsahuje více než 
čtvrt hodiny animací převzatých přímo z filmové- 
ho zpracování, ale naštěstí to není jediné, co hra 
nabízí. 

Úvodní intro vám osvětlí, proč Arnold bojuje na 
straně lidí, a než se rozkoukáte, už jste ve víru zuři- 
vé bitvy o přežití. Na první pohled jste jako zasta- 
ralý T-850 v nevýhodě proti novým modelům řady 
900, ale opak je pravdou. Jim totiž chybí to nejdů- 
brýle a hlavně slovník plný těch nejtvrdších hlášek. 
Na rozevičku si tak dáte pár kovových protivníků, 
jimž můžete vyrvat zbraň z rukou, namlátit jim 
pěstmi (máte je přece plechové), napíchnout je na 
dopravní značky nebo je prostě rozstřílet na madě- 
ru. Kdyby jich na vás bylo přece jenom moc, hned 
je tu po ruce stacionární paprskomet, který smete 
tu nelidskou verbež v jediném záblesku. 

Pěší přesun se pro zachránce lidstva nehodí, 
takže většinu času strávíte na korbě dodávky, za 
řídícími pákami ukořistěných FK Hunterů a po- 
dobných hi-tech vymožeností. V okamžiku, kdy se 
z pěšáka změníte na „mobila“, začíná to pravé 
peklo (a mobilní jste opravdu většinu času). Ze 
země, ze vzduchu, prostě odevšad do vás někdo 
smaží a vy řídíte svůj vehikl a zároveň se snažíte 
vracet jim to i s úroky. Leze za vámi ta chramraď až 
na korbu? Je třeba stylově zahlásit: „Tady vystupu- 
ješ!“ a okovanou botou poslat stopaře do škarpy. 
Ve čtrnácti úrovních se podíváte do tří časových 


Motorka ze dvorka. 


období, ale žádné kochání báječně vyvedeným 
prostředím vás nečeká. Prostředí sice pěkné je, ale 
času na kochání se jaksi nedostává. Relativní chví- 
le oddychu nastanou, když se dostanete do role 
střelce (třeba ve vrtulníku) a nemusíte se starat 

o řízení, ale takových momentů je menšina. 
Vostatních případech budete jedním kloboučkem 
řídit vehikl, druhým zaměřovat, (3 a (B se postará 
o střelbu, čtverečkem budete skopávat dotěry a je- 
dinci s osmi a více prsty na jedné ruce mohou ješ- 
tě pomocí (a cedit peprné hlášky. Úspěšní jedinci 
si mohou za nahrané body vylepšovat vlastnosti 
terminátorovského vidění, v pozdějších levelech se 
to bude sakra hodit. 

Hektická akce vás rychle pohltí, ale možná kvůli 
krapet vyšší obtížnosti a tempu vás taky rychle 
unaví. Uvidíte, jak dlouho vás bude bavit ve zběsi- 
lém tempu něco sestřelit, dohonit, nenechat unik- 
nout — to je vlastně vše, co Terminator 3: The Re- 
demption nabízí. 

Ovšem podle nepotvrzených zpráv, pokud spi- 
níte všechny mise do dvou minut, otevře se bonu- 
sový rozhovor s TX — Kristiannou Loken úplně na- 
hou. Tak si vyberte, jestli to za to stojí. 

E Radek Friedrich 


tation CDI 


Vše bouchne dřív, než to uvidíte. 

Zvuk Svist laserů a plazmagunů plus Amieho hlas. 
Hratelnost Rychle vtáhne, rychle přestane bavit. 
Trvanlivost Častý syndrom „tuhle misi musim dorazit“ 


B 6 [10 


T-850 v hlavní roli. Znalost Los Angeles vý- 
hodou, schopnost najednou udržet v rukou 
raketomet a plazmagun povinností. 


NeEcCET LE 


Jízda na zrezlé 
dodávce nesmí 
chybět v žádné hře 
s Terminátorem, 


Arnold si umí 
osedlat i stroje 
Skynetu. 


» - 


M : mg. l 
hb 


Obloha je obvykle 
zlověstně temná. 


POZNEJ SVÉHO PROTIVNÍKA 


Na první pohled dívka s tváří i tělem modelky. 

Ale nenechte se zmást jejím přitažlivým ze- 
vnějškem, pod fajnovou kůží se skrývá vrcholný 
produkt SkyNetu — téměř nezničitelný zabijácký 
stroj s palebnou silou tankové divize. Prohlédněte 
si ji ještě jednou — ve skutečnosti má sex-appealu 
asi jako bojová jaderná hlavice.. 


E Tohle auta na našich silnicích jen tak neuvidíte. 
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NeCENEE 


©! 13 William Gallas 
—-— 
- 


HAS PASSED. SO, HE IS RETURNING T 


PLAYER DETAILS 


VYDAVATEL 
ELECTRONIC ARTS 
VÝVOJ EA SPORTS 


DISTRIBUCE 
ELECTRONIC ARTS 


POČET HRÁČŮ 1-2 
NA PULTECH 22. ŘÍJEN 
ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ 


WEB 
WWWWW.TOTALCLUBMANA- 
GER.CÓM kab 
60 HZ NE A2: 
WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 
CENA 1799 KČ 


AGE: 26 


TACTICS 


KČS. 


© Jaktika je jedna 
z a věcí, které 
se dají v této hře 
ovlivnit. 


© 


©) 


FOOT: Right 


= 


á se celkem snadno pochopit, že EA Sports chrlí 

všechny možné FIFY, NHL, NBA, NFL a bůhvíco 

ještě. Přece jenom sport sledují miliardy lidí 

na celém světě, a to už je dost slušná šance, že 
natrefíte na nějaký ten milionek šťastlivců, kteří nejenže 
neobývají hliněnou chatrč v Zimbabwe, ale zároveň 
vlastní i PS2, nebo aspoň PC. Ale že by EA vydali fotbalový 
manažer, to se rozhodně nestává každý den. Většinu lidí 
přece baví s postavičkami běhat sem a tam a střílet góly, 
a ne trávit hodiny vyjednáváním kontraktů s jedenácti na- 
myšlenými primadonami. No vidíte, a oni to fakt udělali. 
Acovíc, není to poprvé... 

Total (lub Manager 2005 v sobě nezapře rysy 
produkce EA. Je to zkrátka fotbalový manažer s vyso- 
kým rozpočtem, podporou ostatních brandů a velkým 
důrazem na přístupnost masovému publiku. Přeloženo 
do řeči normálních smrtelníků — jsou tu snad všechny 
hlavní evropské ligy (jenom slovenskou z pochopitelných 
důvodů nahradila korejská) s velmi dobře aktualizova- 
nými soupiskami hráčů (pravda, Slavia má z neznámého 
důvodu fialové dresy, ale skalním fandům červenobílých 
tohle zklamání vykompenzuje pohled na rating spar- 
ťanské obrany, který je velmi... realistický). Je tu i skvělá 
licencovaná muzika. Nechybí ani režim Football Fusion, 


kdy si uložíte parametry zápasu na memory kartu a zápas 
normálně odehrajete ve FIFA 2005. A různých hráčských 


REKAPITULACE 
Druhý (na PC třetí) ročník 
mainstreamového 
fotbalového manažeru 
s aktualizovanými 
soupiskami, lepší 
grafikou a celkově 
přístupnějším 
ovládáním. Rýsuje 
se tu další nekonečná 
série od EA, 


bonusů, náhodných událostí a „sideguestů“ je tu tolik, že 
by se za ně nemuselo stydět ani průměrné erpégéčko. 
Jestli jste ještě nikdy žádný fotbalový manažer 
nehráli, je možná na čase uvést vás do světa sportovních 
bafuňářů. Na začátku si vyberete tým, u kterého usednete 
do šéfovského křesla. Můžete si vybrat, jestli budete spíš 
Leška (manažer nadosmrti), nebo běžný kravaťák, kterého 
za špatné výkony vyhodí a on bude muset o ligu níž. No 
a pak už se dáte do práce, která připomíná mix trenéra, 


lékaře, skauta a firemního ekonoma. Nasazujete hráče na 
soupisku, vybíráte tréninkový režim, staráte se o smlouvy, 
najímáte zaměstnance, zvelebujete stadion, sháníte 
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STADIUM 


Upgrade stadium 
Highbury 


MAIN STAND 


AYERS (1) 


sponzory... a pak to přijde. První zápas. Vyberete sestavu, 
rozestavení i taktiku, slíbíte prémie za vítězství a pustíte se 
do hry. Když si chcete prožít infarktové okamžiky, pustíte 
si utkání pěkně minutu po minutě a koučujete. Kdo je 
flegmatik, nechá jednoduše spočítat výsledek, prohlédne 
si statistiky a jde zas manažeřit. Těm bystřejším už dochází 
jedna věc — fotbalové manažery, TCM 2005 nevyjímaje, 
jsou hlavně o tabulkách, o tabulkách a ještě jednou 

o tabulkách. Ale tabulky a PS2, to moc dohromady nejde. 
Nebo je to jinak? 

Právě důraz na co nejjednodušší ovládání a strach, 
aby se náhodou méně zapálený hráč nezačal nudit, se 
linou jako esence celou hrou. Fajn, nic proti, nevadí nám, 
že po vyhraném zápase Ligy mistrů jeden hráč poruší živo- 
tosprávu, zdemoluje hotelový pokoj, a když mu odpustíme 
pokutu, tak se zbytek mančaftu naštve, že má protekci. 
Před- i pozápasové rozhovory s médii 
(výběr ze tří odpovědí, na základě 
kterých se mění morálka a popularita 
mužstva) mají taky něco do sebe, 
stejně jako možnost pokřikování na 
hráče z lavičky během zápasu. Ale jak 
praví klasik, jedním zadkem se nedá 
sedět na dvou židlích. Buďto měli 
v EA udělat opravdu jednoduchou 
hru a vykašlat se na vyloženě hard- 
core statistiky, přestupy a finanční machinace, nebo měli 
naopak udělat hru po manažerské maniaky a odpustit si 
spoustu zjednodušení. Pak by se daly prominout i ty dva 
megabajty na jeden uložený profil. 
je TCM 2005 a priory špatná hra, to vůbec ne. Vývojáři si 
s ní dali opravdu dost práce, prezentace je solidní, grafika 
(zápasy používají mírně upravený engine z Euro 2004) 
jakbysmet, ale pořád budete mít při hraní pocit, jako 
byste jedli zmrzlinu s popcornem. Když je jíte odděleně, je 
všechno v pořádku, když si z nich namícháte eintopf, moc 
dobře vám nebude. [i Lukáš Codr 


YOUR CLUB. 


Občas se začínáme v tabulkách trochu ztrácet. 


HOME 


BOARD APPROVAL 


Sa 01.01.2005 


1 Newcastle United 
. l 


TEAM LINEUP 


Fo 


FOOT Right 


nl) TE 


Seznam se jmény hráčů roste do nebe, stejně 
jako jejich platy. 
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Grafika Žádná krása, ale funkci plní. 
Zvuk Čisté a ostré tóny, chybí podpora surroundu. 
Hratelnost Příjemné ovládání, ale bez nových nápadů. 


Trvanlivost Miliardy možností. 


Jednoduchý, lehce pochopitelný in- 
terface a pestrá škála možnosti láka- 
jí. Pro tvorbu originální hudby se však 
moc nehodí. 


dno 


CLUB FOOTBALL 2005 
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VYDAVATEL CODEMASTERS 
DISTRIBUCE V ČR 


(D PROJ k 
POČET HRÁČŮ 1-2 


NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


UÍMLCODEMASTERS. 
(0.UKICLUBFOOTBALL2005 
60 HZNE 

WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 

CENA 1999 KČ 


JE REKAPITULACE čí 
Jestli vám vadí, že váš 
oblíbený tým zrovna 

nehraje na špici tabulky, 
můžete si zklamání 
vynahradit v „multi- 
klubovém“ fotbálku 
od Codemasters. 


žjste někdy byli na dovolené u moře v Anglii? Asi ne, 

co? Určitě si umíte přestavit, že byste se celou dobu 

klepali zimou pod deštníkem a v noci s hrůzou zjistili, 

že vrcholem kulturního vyžití je zaplivaná hospoda, 
kde se po půlnoci snaží několik obtloustlých opilců parodovat 
Robbieho Williamse. No a teď už tak trochu víte, jaké to je, hrát 
(lub Footbal 2005. Připravte se na depresivní zážitek bez šťávy, 
jako by se vám někdo snažil nabídnout očesaný a opravdu 
hodně pokažený Pro Evolution Soccer. 

Podobnost Pro Evu je jasná, jakmile se podíváte na 
screenshoty. Což o to, my bychom to grafikům klidně odpustili 
(koneckonců všechny fotbaly se jenom snaží co nejlíp zpracovat 
skutečný fotbal, takže logicky vypadají podobně), ale když 
v menu zjistíte, že před sebou máte vykradené volby z vlajkové 
lodi Konami, to už je trochu silné kafe. Ale tím podobnost 
nekončí. Dokonce i ovládání je stejné a nejde jenom o tlačítka 
společná všem fotbalům (přihrávka, střela, běh...), ale také 
0 speciality typu (©) na vysunutí dalšího obránce ke hráči 
s míčem, ostré zasekávačky pornocí (BB a speciální parádičky 
a kličky skryté pod Ga. V Codemasters měli dokonce tolik 
drzosti, že si poslední zmíněnou lahůdku trademarkovali coby 
„náš-vlastní-speciální-precission-trigger“. 

On by to nebyl zas takový problém, kdyby měl (lub 
Football stejně propracované ovládání míče, ale o tom se 
může vývojářům jenom zdát. Hráči se chovají dost neohrabaně 
a nemotorně (a vůbec nezáleží na nějakém Precission Triggeru), 
zkrátka bez noblesy a elegance, kterou nás Pro Evo oblažuje 
doslova každým dnem. Další problém představuje fyzika 
míče. Dlouhé odkopy vypadají asi takhle: balón vyletí šílenou 
rychlostí do vzduchu, tam se najednou z ničeho nic zpomalí 
a ukrutně poooomaaaaluuuu míří k zemi. Přihrávky se hráčům 
doslova lepí na nohy, i kdyby je nakrásně dostali na dlouhou 
nohu = no prostě v žádném případě nemáte pocit, že je míč 
opravdový balón a ne jenom nějaký kulatý nesmysl. 

Teď už asi chápete, kde je ten hlavní problém. (lub 
Footballse v první řadě strašně špatně hraje, a to ještě nebyla 
řeč o vašich „hvězdných“ spoluhráčích. Podívejte se třeba na 
obránce, tak hrozně nehraje snad ani sparťanská defenziva. 
Bekové stojí v jedné lajně, a jakmile se k nim přiblíží útočník 
s místem, ustupují rychleji než Francouzi v jednačtyřicátém. 


Naštěstí to není zas až tak nefér, protože 
úplně stejně otřesně se chová i soupeřův ? 
tým. Stopeři se často postaví pár kroků 

před brankáře, jako by nikdy neslyšeli Č 
o ofsajdové pasti, a křídla s ledovým klidem 

posílají centry z prostředku pokutového území 
někam k rohovému praporku. Možná je tohle nějaký speciální 
simulátor „capture-the-flag“, protože jinak si takové kiksy 
nedovedeme vysvětlit... 


ARSENAL, P*CO! 

Ať hledáme, jak hledáme, pořád nemůžeme najít nějakou 

podstatnější inovaci. Ano, jsou tu individuální licence týmů, 

takže si fanoušci mohou koupit „svůj“ fotbal, ale to přece 

není žádná novinka. Možná jenom (arrer Player Focus, kdy 

si vytvoříte svůj vlastní model hráče a snažíte se z něj udělat 

hvězdu první kategorie ve špičkovém týmu. Jenže ouha, aby se 

zvás stala hvězda, musíte — ano, správně, hrát frustrující (lub 

Football pořád dál a dál. Když vezmeme v potaz hratelnost jako 

z pohádky Šíleně nudná princezna (nebo jak se jmenovala) 

a vyloženě dementní umělou inteligenci, bude možná jedno- 

dušší, když se zkusíte v Arsenalu prosadit ve skutečnosti. 
Abychom pořád nekritizovali, musíme přiznat, že se na 

(lub Football 2005 pár dobrých věcí najde. Třeba komentář 

od Barryho Daviese a Garyho Linekera, nebo soundtrack, kde 

exceluje Franz Ferdinand a Super Furry Animals. No dobrá, 

už vás nebudeme trápit. Běžte si zahrát novou FIFU nebo Pro 

Evo a zapomeňte na to, že jste někdy o nějakém (lub Football 

slyšeli. ii Nathan Ditum [Překlad Lukáš Codr] 


EVE GIo= VERDIKT 
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MA Představte si očesané Pro Evo. 

06. Komentáře a muzika celkem ujdou. 
Hratelnost [TÍ Oproti konkurenci dost mizerná. 
Trvanlivost E Za pět minut vás hra přestane bavit. 
Marketingová lahůdka s otřesnou 
hratelností. Tímhle tempem vývojáři 
konkurenci rozhodně nedoženou! 


k 


NECUETZE 


Posledním módním 
hitem hráčů Manchesteru 
United je červená rtěnka. 


Ano, původně jsme 
se taky chtěli na zemi 
svíjet smíchy. 


z VLULUTON u zhe N A jek l 
(F) 6: Í | 


Nebýt oficiálních dresů 
a klubových symbolů, měli 
by v Codemasters problém. 
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nese lzs 


a kardiochirurgii by se měli připravit na 
urgentní příjem, protože vývojáři LMA 
Manageru se rozhodli opět zabrnkat 
na nervy všech fanoušků fotbalu. Už je 
to tak, nejnapínavější hra svého druhu na PS2 
se pouští do dalšího ročníku a jako vždy při- 
chází s několika drobnými zlepšováky, Letošní 
novinky sice nejsou kdovíjak vzrušující, ale 


Kdo to s fotbalovým manažerem myslí váž- 
ně, pro toho je LMA 2005 povinností. Dokonce 
ho můžeme doporučit i lidem, kteří v hospodě 
nerozebírají Leškovu finanční strategii nebo 
Košťálovy zákulisní čachry. Jenom si nejsme jisti, 
jestli se dá doporučit majitelům loňské verze — 
zas tolik nového za své-peníze nedostanete. Na 
druhou stranu, když zvážíme online aktualizace 


> 


Taktický interface by 
mohl závidět i František 


Straka. 
y © Ovoout Forma 


PlayStation.e 
Jakej Ericsson? GC a 


Zavolejte Ládu 
Vízkal 


DETAILY 


potěší — lepší 3D engine, holandská a por- sestav, může být ročník 2005 tím posledním 
tugalská liga, překopané highlighty a také LMA Managerem, který kdy budete potřebovat. 
možnost přidat si do hry vlastní obrázek přes E Richard Owen [překlad Lukáš Codr] 
EyeToy. Co se soupisek týmů týče, je LMAM 
2005 opět maximálně aktuální — podle všeho PlayStation;C VERDIKT 
se soupisky upravovaly ještě cestou do lisovny. OFICIÁLNÍ Magazin-CZ 
Jinými slovy, mladý Wayne už opravdu hraje za © | Grafika Zpravodajství ze zápasu vypadá hodně dobře. 
Manchester United. Zvuk Hlášky od profíků mají šmrnc. 

Všechna ta zlepšení, vylepšení a „zlepšení“ © | Hratelnost Pozor, extrémně návyková! 
však neměla skoro žádný vliv na to nejdůleži- Trvanlivost Bez problémů vydrží celý rok. 
tější, co dělá LMA Manager LMA Managerem. 
Ročník 2005 je pořád bezkonkurenčně nejhra- 
telnějším a nejnávykovějším fotbalovým ma- 
nažerem, stejně jako všichni jeho předchůdci. 


Žádná revoluce, jenom střídmá evo- Pod sem kam deš. 


luce. Ale i to stačilo na víc než dob- 
rý výsledek! 


A2UKMAae 
OOXEE 


l Desigi je strohý 
a jednoduchý. 


ADVENTUKES 
Čs 


FEE JACKIE CHAN ADVENTURES 


3 ahle hra se inspiruje animovaným (zaujal strýček, který o sobě mluví ve třetí -Ninja a zelená 
P ž i s oscé že E ee o ý mrcha v jednom. 
seriálem, kterému Jackie Chan propůjčil — osobě a pořád se něčeho dožaduje) a dokonce 
své jméno, takže si grafika hry nehraje i „Jackie“ má podobně infantilní humor jako 
na žádnou realitu, ale pomocí cellsha- v reálu a jeho mrzačení angličtiny je stejně 
dingové animace buduje pocit animáče. roztomilé — ovšem kvůli tomu si člověk hru 
DETAILY To jednak vypadá zajímavě a za druhé si grafici © nekupuje. Takže jaká je to hra? No, řekněme 
ušetří práci s vykreslováním. Mimoherní ani- to jednoduše -— je to Princ of Persia pro chudé. 
MYDAVATELSCEE © mace jsou fajn, seriál může být docela zábavný © Trošku Princ, trošku Lara... obé notně naře- 
VÝVOJ ATOMIC PLANET děno vodou, aby to bylo stravitelné i pro děti. 
DISTRIBUCE SONY CZECH 77 Sám proti bojleru. Lezete, skáčete, posouváte bedny, dokonce 
POČET HRÁČO L i běháte po zdech (ale pouze nahoru). 
SE A samozřejmě (je to přece Jackie Chan) bojuje- 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


te. Klídek. Stačí dva čudlíky a máte vystaráno. 
Můžete se bez obav promenovat po jednoduše 
vykreslených starých chrámech (které mají ve 


WEB - : 
WWW.ATOMIC-PLANET. 
30V oře nt 


tation.e 
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TAÍ Jednoduchá a cellshadingová. 


PlayS VERDIKT 


60 HZANO zvyku ustavičně vám zakrývat výhled) a na- Grafika 

WIDESCREEN NE cházet magické amulety, které dávají Jackiemu Zvuk ICN Jiný kraj, jiná hudba. 
SURROUND NE různé schopnosti. Jackie Chan Adventures je Hratelnost [KSJ Pokud máte rádi Jackieho... 
CENA 1999 KČ herní partiovka - použité nápady smíchané Trvanlivost [SRÍ Stará a hodně obnošená vesta. 


dohromady a vylepšené minihrami na Eye Toye lepší je znovu si zahrát Prince of Per- 
a jednoduchou verzí Magicu. Ale i tak to má sia..., nebo šetřit na jeho další díl. 
díky Jackiemu aspoň nějaký půvab. Tohle je síce celkem příjemné, ale jen 
= z průměr. 

E Jiří Pavlovský 


5 [10 


076 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


ahových strategií je, zvláště v poslední 

době, jako šafránu, a když už se nějaké 

konečně dočkáme, většinou nestojí 

- kulantně řečeno — za moc. Tento měsíc 
se podíváme na zoubek jedné, která tuto definici 
splňuje na 110 procent. 

Děj singleplayerové části se točí okolo malého 
chlapce (Low), jeho ještě mladší sestřičky (Pepper) 
a jejich společného boje proti vetřeleckým emzá- 
kům, kteří zamořili naši milovanou matičku Zemi. 


FUTURE TACTICS -ŘA - 
THE UPRISING 


| Ece|lzZEe 
Parma | 


FW Turncs 


De 


CRAVE 
M 


DETAILY 


VYDAVATEL JOW00D 


Zavolejte našim, 


že přijdu pozděj. 


VÝVOJ ZED TWO 

DISTRIBUCE SEVENM 
nenabízí dostatek možností rozvoje a myriády POČET HRÁČŮ 1-2 
nepřátel nemáte pro chudý výběr zbraní ani čím NA PULTECH 22 ŘÍJEN 
likvidovat. Alespoň že nabídka herních prostředí ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 
s kompletně zničitelným okolím je dostatečně NV FUTURETACHS, 
rozmanitá. Rovněž možnost hry ve dvou člověka (0M 
potěší, i zde se však projevují taktické rezervy. 60 HZ NE 

Pouliční směska stylů a přeplácaných nápadů WIDESCREEN ANO 

by se dala Future Tactics lehce odpustit, kdyby tím SURROUND NE 

CENA 1199KČ 


ovšem neutrpěla hratelnost. Takto za své peníze 
dostanete hru, která nabízí hodně, ale nic z toho 


Příběh se před našimi zraky odvíjí prostřednictvím neumí pořádně. ji Kirsten Kerney 

Peppřina (maminka si asi libovala v kořeněném 

jídle) deníčku. Kdo by však očekával akci ve stylu i |VERDIKT| 

Deník Bridget Jonesové, bude zklamán a nezbude PlayStation;c VERDI KT (7 Vybombit i 


Grafika 


06, Atraktivně interaktivní 


mu než se vrátit k červené knihovně. Nejedná se To my ne, to Usáma: 


tady o žádnou růžovou love story, nýbrž o temnou Zvuk Mnohé, leč strohé. 
tahovou strategii, která i přes roztomilé grafické Hratelnost Bomba sem, bomba tam... 


provedení nezapře stísněnou apokalyptickou 
atmosféru. To však samo o sobě k úspěchu nestačí 
a Future Tactics už toho v zásobě moc nemá - 
respektive má, ale nestojí to za nic. Taktická akce 
postrádá hloubku a propracovanost, RPG systém 


Kaden 7 


Nadbytek stylů hru připravil o správ- 
nou hloubku, která by měla tvořit já- 
dro každé pořádné tahové strategie. 

Bohužel ji nezachrání ani hra pro dva. 
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omu z vás se kdy stalo, že by se po 
noci strávené u PS2 probudil a nemohl 
pohnout rukama? Teď nemyslíme ta- 
kový ten pocit dřevěných palců z neu- 
stálého mačkání Dual Shocku, ale opravdovou 
svalovou křeč, jaká se může dostavit snad jen 
60 HZNE ) po zvedání nadměrných břemen. Vězte, že po 
WIDESCREEN NE : : / « prvním dni sDark Winde ve svém vlastním 
SURROUND UND NE "m Ea 4 , 3 zájmu naučíte řadu protahovacích cviků. j 
CENA INDIVIDUÁ ÁLNÍ jk : o Doužív : Jak jste jistě sami poznali, řeč je o první 


PERIFERIE GAMETRAK FPS bojovce na PS2, a jakkoliv zní tento 
p : i termín exoticky, musíme říct, že se vcelku 
svrah povedla.Dark Winaryužívá zcela nového sys- 
a tému ovládání, kdy pomocí fešných rukavic 
napojených na senzory pohybu rozdělujete 
protivníkům své údery. Rukavice jsou schopny 
kvalitně rozlišit řadu pohybů, od háků až 
po obouručné pecky, a obecně se dá říci, že 
detekce pohybu je na mnohem vyšší úrovni, 
než tomu bylo u EyeToy. 
Co naopak úroveň trochu sráží je nepo- 
chopitelně malý počet protivníků. Proti sedmi 
frajerům toho zas až tak moc nenabojujete, 


WEB. 
WWW.IN2GAMES.UK.COM 


Kanen 


nebijeme, ale jinak 
jsme na nějak psi. 


(£ j k 


U GAMETRAK:DARK WIND 


Princezna Leila? 
Těší mne, jsem R2D2. 


Hanian 


B Nejhorší obrázek 
tohoto čísla 


a tak si můžete o bojových hodech ve stylu 
Virtua Fighter 4: Evolutiomechat jenom 
zdát.Dark Winde zkrátka musí brát jako 
originální hra pro krátké pobavení, nejlé- 

pe na nějakou domácí party. Hosty po těch 
tunách jídla, co vám vyžrali z ledničky, jistě 
potěší pohled na počítadlo kalorií a můžete si 
být jisti, že neodejdou, dokud nebudou zase 
jako proutek... což se možná nemusí líbit 
každému. Nás teď ale napadá, že známe mi- 
nimálně jeden zábavnější způsob, jak schodit 
trochu špeku dolů. [iMatt Cundy 
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107) Solidní, ale nic nového. 
(08. Bouchání, hekání... však to znáte. 

Hratelnost [KEN Nic, co jste kdy hráli, se jí nepodobá. 
Trvanlivost (06. Záleží na tom, jak vám to půjde. 


7m 


Bojovka muší váhy navlečená v exklu- 
zivně originálních trenýrkách Mika Ty- 
sona. Skvělá, ale dlouho nevydrží 
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TIT renyr 


jVibé (GUN 


Jsou někde tam 
venku, čekají... 


Duchařina, těžká dřina... 


elých třicet let poté, co československá 
technika vyhnala z bratrského Vietnamu po- 
sledního imperialistického válečného Štváče, 
vrací se krvavá Indočína zpět do středu 
zájmu. Tentokrát se však neveze na tanku sovětské 
provenience, nýbrž na módní vietnamské válečné 
vlně. Jako první se nám představil Shellshock: 
Nam“ 67, minulý měsíc nás „obšťastnil“ Conflict: 
Vietnam a nyní toto. Konzolový Vietcong nás 
v ději posune trochu dále, než tomu bylo u dvou 
předchozích případů, ale ruku na srdce, komu by 
na tom záleželo. Rákosníci jsou pořád schovaní 
v každém křoví a kulka v obličeji pořád bolí jako... 
kulka v obličeji. Chytnete jednu včelku a už vás 
vezou domů zabalené do hvězd a pruhů... 

Ještě štěstí, že na všechno nebudete sami. Jako 
velitel bojové jednotky budete mít ku pomoci ban- 
du vcelku spolehlivých společníků, kteří jsou až na 
pár výjimek, kdy někomu rupne v bedně a rozběh- 
ne se s bratrským úsměvem vstříc nepříteli, velmi 
platnou oporou. | ostatní aspekty hry jsou na velmi 
slušné úrovni a možná právě proto dají světlejší 


"= 


E Smrt číhá u poto- 
ka, dosti odpudivého 
potoka. 


okamžiky, jako jsou smrtící nástrahy a inteligentní 
protivníci, kteří využívají krytí a ústupů, „vyniknout“ 
nejslabší nábojnici v celém zásobníku, a tou je gra- 
fika. Jestli džungle opravdu vypadá tak strašně, není 
divu, že je u nás takové množství vietnamských 
obchodníků. Jádro hry však tkví někde jinde, a to 

v napínavých a často nerovných soubojích, a jelikož 
se nejedná o žádný ambiciózní titul, můžeme 
Vietcong: Purple Haze označit za vcelku slušnou 
střílečku. Na špičku v žánru však nedosáhne. 

[E Paul Roundell [překlad: Dalibor Franta] 
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Nejslabší článek hry. 
Zvuky džungle, skvělá atmosféra. 


Autenticitě se nedá nic vytknout, ale ji- 
nak se nic překvapujícího či nového ve 
Vietnamské džungli neděje. 


V úrovních 


, Ommičý by se lehce 


ty sol wejsvětlej- 
ším bodem hry. 


vyznal i bez- 
hlavý rytíř. 


edno staré přísloví říká: Nikdy se nesnažte 

okrást někoho, kdo běhá rychleji než vy. Proč? 

Mohli byste totiž dopadnout jako Ghost Mas- 

; ter. Chtěl by hráče vystrašit stejně jako Blair 

112; : E Witch, místo toho je však znechutí víc než nový díl 
Pojišťovny štěstí. 

A opravdu, spíše než kvůli atmosféře strachu 
sáhnete po Ghost Masterovi v naději na jakous 
takous pochybnou zábavu. 0 tu se mají starat 
vaši duchové, kteří pro postup do dalšího levelu 
musí plnit nejrůznější typy úkolů. Někteří mají za 
pomoci svých nadpřirozených schopností vypudit 
smrtelníky z určené oblasti, jiní je musí naopak 
svou přítomností zaujmout, nebo třeba ovládnout 
jejich mysl a pak ji prznitelsky zneužít. Díky svižné- 
mu a dobře fungujícímu ovládání je rozmisťování 
duchů pomocí metody poitn-and-click vcelku po- 
hodlné a hlavně rychlé... Je tomu tak alespoň do 
chvíle, kdy zjistíte, že ze stejného menu, ze kterého 
rozmisťujete a řídíte své příšerky, jsou ovládáni 
i všichni ostatní smrtelníci, a od té chvíle se v tom 
opravdu nevyzná ani čert. 

Strašení lidí taky není žádná pohádka. 
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přesně určený druh strašivého efektu, jenže k jeho 
vytvoření je třeba plazmy. Plazmu získáváte straše- 
ním lidí, takže je-li například úkolem levelu vyhnat 
z oblasti pět lidí, musíte nejdříve vystrašit dalších 
dvacet lidí navíc, abyste v konečném důsledku 
mohli vyhnat oněch žádaných pět. No není to pro- 
stě úžasné? Aby toho nebylo málo, levely jsou malé, 
opakují se a hra samotná postrádá zábavný náboj. 
Nápad je to jistě vcelku povedený, chyby v prove- 
dení však hru srážejí někam, kam si tvůrci určitě 
nepřáli. [| Paul Roundell [překlad: Dalibor Franta] 
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Grafika Pěkné efekty, chabé postavy. 

Zvuk IOTAÍ Strašidelná hudba a dobré ozvučení. 
Hratelnost [SRÍ Point-and-cklick. 

Trvanlivost Brzy se ohraje. 


Docela povedená myšlenka, která však 
postrádá chuť. Nevyděsí, nepoba- 

ví, neurazí. Průměr, to je to pravé slo- 
vo pro tuto hru. 


5 I10 


jako pro nás Novák. 


FT Až při tomhle 
e plně doceníte 
dokonalost SingStar 


: . Á 
: : a k 
= 
ožná si lidé zodpovědní za tuto hru pecku Cha Cha Slide od DJ Caspera nenabízí jedinou 
mysleli, Že naše pera zastaví soucit. příležitost k pořádnému odvazu. Písničky od zná- 
Možná si mysleli, že přihlédneme mých persón, jako jsou Atomic Kitten, Spice Girls 


k cílové skupině pubescentních školaček © nebo Jamelia, jsou k uzoufání pomalé a člověk má 
a přimhouříme oko, popřípadě obě — v nejlepším spíš než na tanec myšlenky na rychlou a bezbo- 


případě, že si zacpeme všechny tělesné otvory lestnou sebevraždu. 
a nějakou tu lehce průměrnou známku tomu Zajděte si raději na pořádnou dance party, 
VYDAVATEL BIGBEN dáme. Ale to se šeredně spletli... Vždyť jak bychom © introvertněji založeným tanečníkům pak nezbývá 
VÝVOJ BROADSWORD.— | mohli, když ve srovnání s žánrově totožnou sérií než doporučit poohlédnutí po jednom z mnoha 
DISTRIBUCE. ———| | Dancing Stage zaostává téměř ve všech směrech? vydařenějších titulů podobného ražení. 
INDIVIDUÁLNÍDOVZ | O by tomu asi řeklo naše investigativní svědomí? Michael French [překlad: Dalibor Franta] še 


POČET HRÁČŮ 1-8 Základem tanečních akcí je především jejich 
NA PULTECH V PRODEJI 


ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ“ nenáročná arkádová hratelnost, která díky rychlým PlayStationC VERDI KT 


rytmům a prstolamovým kombinacím nedá člově- 


VYWW BIGBENINTERACTI- ku vydechnout. A přesně tento taneční náboj byste Grafika Proč hrát bídně vypadající hru... 
VECOUK v Dance: UKXL hledali marně. I přes vcelku vkusné Zvuk [TA -..s dýchavičným playlistem... 
60HZNE 3 funkční řemeslné provedení a řadu rozličných Hratelnost [ITEM ...a s mizerným ovládáním? 
———— herních módů (od kompletních skladeb přes rychlé Trvanlivost Mizivá. Zkuste raději Dancing Stage. 
nan = mixy) postrádá hra jakoukoliv výbušnost a spíše DANCE: UK XI připomíná vopruze, co 

než zábavu nabídne hráči vskutku frustrující zážit- se na parketu kroutí jako žížala, dělá 

ky. Snad největší podíl na tom jistě má nešťastný vočka na baby kolem a končí povětši- 

ie x = ee : nou s monoklem. 
výběr skladeb, který snad až na skutečně rytmickou 


nenabídnou. 


sy můžete s pomocí 
spoluhráče využít 


k i : = : 
| k E : o, Bb 4 = vý V soubojích s bos- 
dvojitý útok. 


tačil jediný pohled a bylo nám v redakci jeden na starost řízení, druhý odstraňování pře- 
jasné, o co se jedná. Jedním šmahem jsme kážek, nebo když se při soubojích s bossy jeden 


hru Adiboo And The Energy Thieves smetli z dvojice stará o odvádění pozornosti a druhý 
do krabice s názvem „Dětské cajdáky“ a jali © metá po přerostlém lotrovi krabice. Určitě tomu 
se mastit chlapský mariáš. A bylo by to tak bývalo prospěla skutečnost, že jen málokdy je hra ne- 
i zůstalo, kdybychom se nerozhodli pro zajímavý chala zemřít a zopakovat si celý level ještě jednou 
Dětem se líbí, sociologický výzkum a nepřizvali k testování hry od začátku. Konečné shrnutí pak znělo: „Je to 
nám ne. Smůla! dva zástupce marketingem zamýšlené cílové sku- © fakticky sranda!“ 
piny. A tak nastoupili Míra (7 let) a Jíra (8 let). Nuže, kde leží pravda? Nuže, kde leží pravda? 
První, co zajímalo Míru, bylo, jestli může Nuda, nuda, nuda. Osmiletá dítka to možná baví, 
„střílet lidi“, a my si vítězoslavně pomysleli, že vy a stejně tak my samým štěstím určitě duši nevy- 
u téhle hry hošánci příliš dlouho nevydrží. Ale pustíme. l Richard Keith [překlad: Dalibor Franta] 


ouha... vydrželi. A nejenže překousli nekonečně 
dlouhé a nudné intro, oni se ještě navíc 
náramně bavili, když bezcílně bloudili po 


tation.C 
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Plays VERDIKT 


mapě v honbě za novými úkoly, minihrami Grafika — (OM Jasná, svěží, kreslená. 
Ahoj. já jsem Jira a vybavením. Neustále padaly komentáře Zvuk (05. Spousta infantilního hlomozu. 
a zbožňuju tuhle typu: „Ty vágo!", „Čum na to!“, nebo „Až Hratelnost [KX Nudná, opakující se, bez nápadu. 


= tohle řeknem klukům ve škole.“ Ai když po — | Trvanlivost VÍM Dítě ji zmákne za den. 
chvíli přiznali, že ten tutoriál byl „docela Dětem se líbí, nic to však nemění na 
Já jsem Míra nudnej“, nic to neubralo z jejich zapálení. skutečnosti, že kvality třeba Ratcheta 
a souhlasím s Jirou Zdáli se zcela fascinováni kooperativním nebo Jaka nedosahuje ani zdaleka. I10 
Kašlete na ty sta 


rochy z OPSMI přístupem k hratelnosti, kdy má při závodech 
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PŮVODNÍ NÁZEV 

SPIDER-MAN 2 

(USA 2004) 

REŽIE 

SAM RAIMI 

HRAJÍ 

TOBEY MAGUIRE 

(SPIDER-MAN/PETER 

PARKER), KIRSTEN DUNST 

(MARY JANE), JAMES 

FRANCO (HARRY), ALFRED 

MOLINA (DR. OCTOPUS), 

J. K. SIMMONS (JAMESON) 

WEB 

Www.SPIDERMAN. 

SONYPICTURES.COM 

DISTRIBUCE 

20TH CENTURY FOX/BHE 

DVD TECH i 

2,35:1/ANAMORFNÍ/DD 

5.1 (EN+CZ)/CZ TITULKY/ 
M 127 MINUT 


Varianta pavoučího 
kostýmu pro obzvláš- 
tě horké dny. 


Svět očima Doca 
Ocka 
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FILM: Pakliže to do vašich mozků ještě ne- 
Nejenže má osm noh (a tudíž mu jich můžete 
pár urvat a on chodí dál), ale především se 
spouští shora, snová sítě a chytá mouchy, které 
potupně střádá v kokonech na období hladu. 

A jestli o tom nevíte, pavoučice s radostí žerou 
pavouky po sexu. Tfuj. Peter Parker alias Spider- 
Man naštěstí není klasický pavouk ani pavou- 
čice, ale osudem stíhaný superhrdina, jehož 
popularita ve Spojených státech dostoupila na 
hvězdnou pozici a s filmem Spider-Man usta- 
novil režisér Sam Raimi nové pojetí komiksových 
adaptací: je potřeba hrdinu ukázat nejen jako 
neporazitelného borce, ale též mu vdechnout 
lidskost, s jakou se diváci jednoduše identifikují. 
Peter Parker je pro tento vzorec naprosto jasným 
favoritem: v civilním životě není úspěšným novi- 
nářem ani miliardářem, ale naprosto normálním 
klukem s běžnými problémy typu: jak zaplatím 
opravu ucpaného záchodu? Jak sbalím tu kočku 
Mary Jane Watsonovou? Stanu se někdy profe- 
sionálním fotografem pro noviny? Jak zbavím 
New York toho osmirukého neřáda...? Dobrá, to 
už nespadá do množiny civilních problémů, ale 
i s tím se musí Peter Parker ve svém spiderma- 
novském převlečení vyrovnat. 

Právě osmiruká kreatura je nová nemesis 
Spider-Mana v pokračování hitového snímku 
zléta 2002. Doktor Otto Octavius vynalezne 
permanentní zdroj elektřiny, který vypadá jako 
miniaturizované Slunce, a v práci mu pomáhají 
čtyři inteligentní chapadla napojená do míšního 
toku. Samozřejmě se něco zvrtne a inteligentní 
chapadla ovládnou doktora — a ejhle, je tu 
doktor Octopus, který nemá zrovna nejhuma- 
nističtější myšlenky. Co s ním? Spider-Man vyráží 
do boje, v jehož průběhu musí bojovat i sám 
se sebou: ptát se, zda jeho mise ke spáse lid- 
stva má smysl i přesto, že ho lidé nemají příliš 
v lásce. Raimi umístil do svého protagonisty silné 
dilema, které je natolik tíživé, že zavalí diváky 
jako dvacet tun betonu, a stejně pomalu se z něj 
Spider-Man prokopává. Nakonec pochopitelně 
zvítězí vůle přežít, láska a pravda nad lží, nená- 
vistí a doktorem Octopusem. Na druhou stranu 
představa Spider-Mana sežraného Spider- 
Woman po kopulaci má také něco do sebe, 


SPIDER-MAN 2 


POLITICKY KOREKTNÍ KOMIKSOVÝ HRDINA 


zvlášť když se film v prvních scénářích jmenoval 
Spider-Man: No More. Ale to je od tématu. 

V roli Octopuse se představil Alfred Mollina 
(ten, kterému v Dobyvatelích ztracené archy le- 
zou pavouci po zádech), jehož tvář a postava ho 
klasifikují do ztřeštěných komedií nebo homo- 
sexuálních dramat, ale jako záporný charakter 
v dobrodružném filmu dokázal vytvořit postavu 
na pokraji „mišákovitosti“ a smrtícího nebez- 
pečí. Při srovnání s Willemem Dafoem z prvního 
dílu stojí jednoznačně výš, protože jako mizera 
nevypadá (na rozdíl od Dafoeho), a tím je mno- 
hem zajímavější. Tobey Maguire už v pavou- 
čím převleku dokáže chodit s elegancí a v roli 
Petera Parkera zase dokonale zapadá do kate- 
gorie „průměrného mladého Američana.“ Kdo 
si vzpomene na jeho kratičký výstup ve Strach 
a hnus v Las Vegas, musí uznat, že jako herec 
udělal stejný pokrok, jakým projde Parker, když 
se stane pavoučím mužem. A Kirsten Dunst v roli 
Mary Jane? Ano, je stále stejně schopná herečka 
a krásná ženská, puberťáci! 8/10 


DISK: Již první Spider-Man, nyní také 
v superbitové edici, ukázal světu, co to zna- 
mená nový film na nosiči jednadvacátého sto- 
letí. Je proto překvapením, že se u jeho pokra- 
čování setkáme pouze s Dolby Digital 5.1, byť 
v češtině, ale nikoliv s DTS. Obě zvukové verze 
(anglicky/česky) netrpí špatným rozmixováním 
a překladu byla věnována nebývalá péče — je 
možné film zhlédnout s dabingem a nestydět 
se za překladatele. Obraz stojí na nadstandardní 
příčce. Ve dvou komentářích režiséra a hercůl 
filmařů se dozvíte další podrobnosti o natáčení 
scén a „veselé historky z filmování“. Nádavkem 
se objevuje textový komentář se zajímavými 
údaji o filmu a čtyři krátké dokumenty. Druhý 
disk pátrá na pozadí filmu mnohem důklad- 
něji. Kromě dalších dvanácti dokumentů o kas- 
kadérských kouscích a efektech jsou začleněny 
čtyři delší filmy o filmu, včetně rozpracování 
osobnosti doktora Octopuse. Následují záběry 
z různých úhlů, galerie a trailer. Není to málo? 
Ano. Do blízké budoucnosti můžeme počítat se 
speciální edicí nazvanou Spider-Man 2.5, která 
podvratně vytáhne z lidí další peníze za neuve- 
řejněné vystřižené scény. 7/10 


DOC OCK 
LIVES! 


Herec Thomas Jane označuje svou 
postavu za „fašistickou svini“. 


dvd 
Š KAT 


FILM: Dosť bolo filmových adaptací, chce se vykřiknout po zjiště- 
ní, že Katneboli Punisherje vývarem oblíbeného komiksu. Na roz - 
díl od Spider-Mana nemá Punisher vyvinutou morálku, ale silně 

v něm hlodá touha pomstít povražděnou rodinu. Když se tajnému 
agentovi Frankovi (Thomas Jane) pomstí mafián Howard Saint (John 


půjčoven. 5/10 


DISK: Opět kvalitní Dolby Digital 5.1 v českém jazyce a průměr- 
ný obraz 2,35:1. V bonusech se mohli tvůrci přetrhnout, aby filmu 
dodali více lesku, než kolik ho má. Komentář režiséra je spíše 
povzdechnutím nad vykonaným dílem a z bonusových dokumen- 
tů zdůrazněme především rozhovor s autorem komiksu, Garthem 
Ennisem. Podle všeho je šťastný jako králík v mrkvovém poli, že si 
jeho práci někdo vzal za předlohu pro hollywoodský film. 6/10 


PŮVODNÍ NÁZEV 


THE PUNISHER 


Travolta) za překažený kšeft, přijde agent prakticky o vše: dokonce (USA 2004) 
mu ti zlí prostřelí hruď v tom místě, kde normální smrtelníci míva- REŽIE 
jí srdce. Transformace, kterou díky smrtelnému zranění agent projde, F HENSLEIGH 
se nedá nazývat pozitivní, protože krátce po svém znovuzrození vyráží THOMAS JANE (FRANK) 
do ulic jako mstitel a střílí mafiány hlava nehlava. Režisérský debu- WILL PATTON (OUENTIN), 
tant Jonathan Hensleigh brzy zjistil, že kde nic není, ani smrt nebe- REBECCA ROMIJN- 

ss A i ae x STAMOS (JOAN), JOHN 
re, a ze slibného zamyšleného začátku překlopil film do přímočarého TRAVOLTA (HOWARD) 
masakru, který pochopitelně končí Travoltovou smrtí (opět, bohužel, WEB: WWW. 
jen jako). Béčkovitost filmu bije do očí. Na druhou stranu se podařilo (5 too o 
undergroundovou kvalitu filmu dobře podepřít geniálními hláška- WEB 
mi a několika fantastickými akcemi, které si zapamatujete nadosmr- www. 
ti: například bitva Kata s ruským bijcem vážícím 150 kilo živé hmoty PUNISHERTHEMOVIE. 
(není nepodobný Duke Nukemovi). Zábavu na jeden večer v Kato- ím: 
vi najdete, ale rozhodně pro ni nechoďte do obchodu, ale pouze do COLUMBIA TRISTAR/BHE 

DVD TECH 


2,35:1/ANAMORFNÍ/DD 
5,1 (EN+CZ)/CZ TITULKY/ 
124 MINUT 


KILL BILL 2 


PŮVODNÍ NÁZEV : Kill Bill: Vol. 2 (USA 2004) | REŽIE Ouentin Tarantino | 
HRAJÍ Uma Thurman (Nevěsta), David Carradine (Bill), Lucy Liu (0=Ren Ishii), 
Vivica A. Fox (Vernita) | WEB killbill.movies.go.com | DISTRIBUCE Miramax/ 
MagicBox | DVD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/C titulky/136 minut 


FILM: Zásah do černého. Tak se dá popsat trefa Ouentina 
Tarantina do srdcí všech milovníků bojových filmů a po- 
kleslého žánru hongkongských masakrů. Po prvním dílu, 
Kl V němž se Nevěsta (Uma Thurmanová) vypořádala s několi- 
W ka členy gangu, který se ji pokusil nekvalifikovaně připra- 

s vit o život, přichází mnohem příběhovější a hlubší dvojka 
— v té se Nevěsta dostává k Billovi a celá křížová výprava za pomstou vrcholí. 
Tarantino překvapil především razantní změnou stylu. Tam, kde diváci oče- 
kávali bezhlavá jatka, nasadil režisér pomalou gradaci a překvapivé dějové 
zlomy. Portrét hrdinky je nyní mnohem propracovanější - mimo jiné i pro- 
to, že je matkou a musí působit kompetentně. Tarantinovi se to zdařilo na 
celé čáře. Je režisérem na svém místě. (o bude příště, mistře? 9/10 
DISK: Zvuk v českém a anglickém DD 5.1 (jednička měla české DTS), obraz 
průměrný. Mezi bonusy se vyjímá především film o filmu, ve kterém můžete 
nahlédnout pod pokličku natáčení. Pozn. red.: Obsah bonusů nebyl v době 


uzávěrky ještě přesně specifikován. 7I10 1 


== 7 v © 
CTRNACT VECERU 
S ALFREDEM HITCHCOCKEM 
Kolekce filmů Alfreda Hitchcocka | REŽIE Alfred Hitchcock | HRAJÍ různí | 


WEB www.universal.cz | DISTRIBUCE Universal Z | 
DVD TECH 1,33:1;1,78:1;1,85:1/DD 2.0 (EN)/C titulky 


FILM: Filmy mistra režie a napětí vycházely na českém 
trhu sporadicky, ale s jistou pravidelností. Společnost 
Universal nyní přikročila k odvážnému vydání dvou 
rozdílných balíků po sedmi Hitchcockových filmech. 
Pro detailisty dodejme, že jde o snímky Psycho, Okno 
9 do dvora, Provaz, Sabotér, Ani stín podezření, Muž, 
který věděl příliš mnoho, Potíže s Harrym a Vertigo, Ptáci, Marnie, 
Roztržená opona, Topaz, Zběsilost a Rodinné spiknutí. Hitchcock se 
představuje jako režisér různých žánrů, od komedií až po horory 
(Psycho). Hitch dokázal originálně zpracovat jakýkoliv scénář a vskut- 
ku pobaví tak, jak byste nemuseli čekat. Zkuste si doplnit mezery ve 
vzdělání a přehlídku „filmů pro pamětníky“ zhlédnout. Nebudete 
litovat. 9/10 

DISK: Většina disků obsahuje dokument o filmu uváděný 
Hitchcockovou dcerou Pat. Zvuk zůstává v původním monulstereu, 
obraz se pohybuje mezi poměry 1,33:1, 1,78: a 1,85:1. 7I10 


FAHRENHEIT 9/11 


PŮVODNÍ NÁZEV Fahrenheit 9/11 (USA 2004) | REŽIE Michael Moore | 
HRAJÍ Michael Moore a další neherci | WEB www.michaelmoore.com | 
DISTRIBUCE Miramax/BHE | 

DVD TECH 1,78:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/C titulky/122 minut 


= FILM: Jmenuje se Michael Moore a povoláním je provo- 
katér. Svět ohromil dokumentem Bowling for Columbine, 
brutálně otevřeným problémům americké společnosti, a ny- 
ní přichází s cíleným dokumentem ke svržení George W. 
Bushe. Nejde ale o politickou agitku: Moore i při geniálním 

a manipulování s fakty dokáže tvrdit pravdivé věci podepřené 
ln zejména o: inteligenci amerického prezidenta, komerčnosti války 
vlráku a v Afghánistánu a o naprosto nezodpovědném průběhu války, 
která stojí americký národ miliardy dolarů na daních a desítky životů. 

Jde především o dokument cílený na Američany, ovšem šokující odha- 
lení jsou připravena i pro diváky žijící v jiných státech. Moore se nedává. 
Podkopává, haní a vykuřuje z díry George W. Bushe, co mu síly stačí. Za 
práci s dokumentárním žánrem si zaslouží Oscara. 8110 

DISK: Jak můžete čekat, bonusová náplň se točí kolem kauz nezveřejně- 
ných v dokumentu. Obraz i zvuk drží průměrnou příčku — na dokument. 


7/10 ý 
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KOLEM SVĚTA S ČESKÝMI 
DOBRODRUHY 


AfrikalZ Argentiny do Mexika (ČSSR 1953) | REŽIE Miroslav Zikmund, 
Jiří Hanzelka | HRAJÍ Miroslav Zikmund, Jiří Hanzelka a další neherci | 
WEB vwvww.nfa.cz | DISTRIBUCE Filmexport Home Video | 

DVD TECH 1,33:1/DD 2.0 ((Z)/245 minut 


7 FILM: Putování Miroslava Zikmunda a Jiřího Hanzelky světem 
P 29 patří právem do Zlatého fondu české kinematografie, ve kterém 
3,0 vyšla trojdisková speciálka s africkou expedicí (2 DVD) a putováním 
M Jižní Amerikou. Dokumenty doprovází dva komentáře: jednak 
8 původní, načítaný hlasy profesionálních herců, a pak komentář 
ra z tohoto roku, v němž se Miroslav Zikmund vyjadřuje k celé kauze 
nodiinar více než padesáti let. Obrázky z koloniální Afriky, jejíž země jsou dnes 
samostatné, jsou zlatým pokladem pro všechny dobrodruhy a zájemce o ze- 
měpis. Kolik se toho změnilo! Ačkoliv cesta byla bezesporu politicky motivována 
a oba pánové měli potíže se západními zpravodajskými službami, je patrné, že 
jejich cestování bylo vždy více o poznávání exotických končin. 8/10 
DISK: Obraz i zvuk byly ponechány v originální kvalitě, tedy v příšerné, snad 
aby se umocnil pocit historičnosti. Kromě bonusových galerií a biografií nalez- 
neme na druhém a třetím disku téměř padesátiminutový rozhovor s Miroslavem 
Zikmundem. 6/10 


PLACEBO - SOULMATES 
NEVER DIE (LIVE IN PARIS 2003) 


Záznam koncertu z Paříže, 2003 | REŽIE Russell Thomas | 
HUDBA Placebo | WEB vwvww.placebo.co.uk | DISTRIBUCE Virgin Music | 
DVD TECH 1,78:1/DD 5.1, DTS/97 minut 


FILM: Albem Sleeping With Ghosts zvítězili Placebo na všech 
frontách — fanoušci přijali pecky Bitter End nebo This Picture, kri- 
tici ocenili mírný elektronický pokrok. Kapela vyrazila na úspěšné 
celosvětové turné a teď konečně vydává živák na DVD. To obsahuje 
materiál z Paříže v nezkrácené podobě, v postprodukci vyšperko- 
vaný ku prospěchu divákova oka. Kapela je v ráži, Molko sladší 
marcipánu, Oldsal exhibuje a dokonalý obraz i DTS zvuk vám umožní si zmíněné 
náležitě vychutnat. Fajnšmekři ocení lahůdky, jako francouzsky zpívanou Protect 
Menebo pixieárnu Where Is My Mind, na niž si kapela přizvala samotného Franka 
Blacka. 8/10 

DISK: Vedle koncertu je na disku i půlhodinový dokument nahlížející do 
zákulisí několika vystoupení, od zaplivaného klubu po festival v Mexiku, 
kde Placebo hráli 30tisícovému davu. Jejich prvnímu DVD nelze než vystřih- 
nout poklonu: naprosto profesionální práce. 9/10 


TEXTY: FARO STARMAN 


PRÁVĚ V PRODEJI 


SPOLU 
5 ČASOPISEM 


„M 


NEVĚSTA NA ÚTĚKU 


PŮVODNÍ NÁZEV Runaway bride (USA, 1999) | REŽIE Garry Marshall | 
HRAJÍ Julia Roberts, Richard Gere, Joan Cusack, Rita Wilson | WEB 
www.runawaybridemovie.com | DISTRIBUCE INTERSONICPARAMOUNTI 
DISNEY | DVD TECH 16:9/DD 5.1 (CZ), DD 5.1 (EN)/CZ titulky/118 minut 


kommíl FILM:lke (Gere) je newyorský novinář a topí se v problé- 
mech. Termíny stíhá vždy jen tak-tak, jeho exmanželka je 
nyní jeho šéfkou, a navíc se mu v poslední době v práci 
nedaří. Jednoho dne letmo zaslechne něco o mladé ženě 
| Mageie z Marylandu (Roberts), která už třikrát doslo- 

va utekla svým snoubencům přímo od oltáře, Je ráda 
zamilovaná, ale ze svatby má z neznámých důvodů panický strach. Ikea 
tento příběh zaujme, vycítí šanci a napíše o Maggie článek. Přes vzájem- 
nou nevraživost začnou oba hrdinové k sobě hledat složitou cestu, která 
je nakonec dovede až před oltář. Ale zatímco pro „normální“ lidi nastá- 
vá v tuto chvíli jeden z nejšťastnějších momentů života, Ike se začíná 
třást, jestli půvabná nevěsta opět záhadně nezmizí... 
DISK: Nové vydání Nevěsty na útěky zdobí český dabing v prostorovém 5.1 
formátu. K dispozici máte také původní angličtinu a české titulky. V bonusové 
sekci, která je kompletně opatřena českými titulky, potom nechybí dokument 
z natáčení, filmografie, fotogalerie a rozhovory s režisérem a pěticí protagonis- 
tů, včetně Julie Roberts a Richarda Gerea 7/10 


5/10 


Fatboy Slim patooKavutE Ginemo) 


KDO? Nejoblíbenější plešoun mezi britský- 
mi DJi, který si udělal jméno na „původ- 
ních“ elektronických kompozicích kreativně 


raubíř se rozhodl dospět. Znamená to, že 
bude nudnější? Milostná píseň Put It Back 
Together zpívaná Damonem Albranem 


GREEN DAY 
AMERICAN IDIOT 
(Reprise) 


Kdo? Jedna z prvních a nejzná- 
mějších amerických kapel tzv. 
neopunkového zaměření. Tihle 


parádovém balení. Lepší než 
Offspring, horší než The Clash. 
Co? Název alba paroduje americ- 
kou verzi soutěže Superstar 
(American Idol), ale obsahově se 


hoši se pokusili replikovat klasic- 
ký punk 70. let v současném hit- 


REM 
AROUND THE SUN 
(Warner) 


Kdo? Kdysi úžasná rocková kapela 
z amerického městečka Athens 
vždy těžila z mimořádného hla- 
sového projevu Michaela Stipea 

a neobvyklé melodiky. Někteří 
teoretici je řadí na pomezí folku 
a alternativy. 


Co? Around The Sun se nachází na 
pozvolné sestupné křivce kvality, 

jež započala albem Up (bylo první 
po odchodu klíčového člena Billa 


RAMMSTEIN 
REISE REISE 
(Island) 


Kdo? Industrialní metal z bývalé 
DDR. Byli často obviňováni z ko- 
pírování hudební metody slovin- 
ských Laibach. Průlomové album 
Mutter však přesvědčilo o jejich 
talentu i ty největší skeptiky. 


Co? Reise Reise nepředstavuje 
žádné mimořádné překvapení. 
Rammstein se drží svého kopyta, 
romantického expresionismu 


věnuje spíše boji proti znovuzvo- 
lení George Bushe. Bohulibá čin- 
nost, ale umělecky poněkud 
nezvládnutá. Green Day zvolili 
metodu tzv. koncepčního alba — 
navazující skladby vyprávějí sou- 
vislý příběh. 


podpořeného strojovým pocho- 
dovým rytmem, velkými klenutý- 
mi refrény a drsnými kytarami. 


(z Blur) rozptyluje obavy, aby je vzápě- 
tí Slash Dot Dash (Fatboyovo vyznání, že 
nemá rád techno) ještě posílilo. 


vykrádající samply od Eagles po The Doors. 
Začínal jako člen kytarovky Housemartins, 
ale překročil jejích stín. 


Perryho). Zvukově se podobá pře- 
ceněnému Reveal, ale obsahuje 
méně pamětihodných skladeb. 
Pouze Leaving New York a Final 
Straw vyčnívají. 


Jak? Každá skladba má pečlivou 
strukturu a je přesně zacílená na 
posluchačovy emoce. Jenom se 
zdá, že Rammstein se poněkud 
vyčerpali, co se týče umění pro- 
vokovat. Anebo že bychom už byli 
otrlejší? 8/10 


C0? Palookaville je čtvrtou řadovou desku 
Fatboye Slima (mnozí netuší, že debuto- 
val už v roce 1996 s albem Better Living 
Through Chemistry) a od předchozí troji- 
ce se poměrně výrazně liší. Dá se říci, že 


JAK? Nábor skutečných hudebníků (namís- 
to počítačů) byl ze strany Normana Cooka 
(občanské jméno) riskantním rozhodnu- 
tím. Ale Palookaville dokazuje, že tenhle 
pán je mužem mnoha řemesel. 8/10 


Jak? REM schází pevná ruka člo- 
věka s jasnou vizí, nemíří žádným 
směrem a působí dojmem bez- 
koncepčně shromážděného shlu- 
ku. 5/10 


Jak? Obsahově zoufale nepře- 
svědčivé (mladík, který podlehl 
televizní pravicové propagandě), 
hudebně dle očekávání. 6/10 
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KILLZONE DE PRO EVO SOCCER L 
= 2. „.„ re: : : 

Vyzkoušejte Killzone měsíc před ostatními! . Fotbalová nirvána v hratelné podobě! 

Obsah dema: Na disku máte k dispozici jednu Obsah dema: Demo obsahuje polovinu dese- 
kompletní úroveň, umístěnou do zaprášených slumů na okraji vál- timinutového utkání, které si můžete zahrát sami proti počítači, 
kou zničeného města. Pohybujte se opatrně a využívejte každou anebo v multiplayeru až pro osm hráčů (v počtu tří a více lidí ovšem 
pevnou překážku ve svůj prospěch. Ukázka skvěle vystihuje přednosti máš! potřebujete jeden respektive dva multitapy). Rovněž nabídka týmů 
Killzone: koncentrované přestřelky s chytře se chovajícími nepřáteli. na výběr je poměrně štědrá. Česko sice není na pořadu dne, ale 
Jediná rada zní: jakmile uvidíte cokoli s oranžovýma očima, miřte můžete proti sobě postavit libovolnou dvojici z reprezentací Anglie, 
tomu na hlavu! Švédska, Itálie a Španělska. 


K 


PlayStation o 


PlayStation e PlayStation 


OBSCURE ROCKY SLY 2: BAND 
dobe na PS2o LEGENDS DRIVER 2 OF THIEVES 


Obsah dema: Jedna epizoda jako ukázka © Boxer Balboa k vašim službám. Silniční závody v totální podobě. Tchoří plošinovka pod rouškou noci. 
netradičně pojatého survival hororu. Ujímáte Obsah dema: Na výběr máte dvě loka- Obsah dema: Nechte se překvapit. Velmi © Obsah dema: Úvodní pasáž slouží k se- 
se role Kennyho a zkoumáte tajemná ce a tři boxery (mezi nimiž nechybí Sly pěkné demo obsahuje řadu lákavých známení s hlavními postavami Band 0f 
zákoutí střední školy: šatny, sklepení, kabi- © „Rocky“ Stallone osobně). Poté si můžete © možností a má za úkol upozornit na silné © Thieves. Poté se spolu se Slyem vydáte do 
nety a... byteček pana školníka (brrrr!). v klidu užít plná tři kola souboje. stránky jediného soupeře GT 4. muzea zmocnit se nějakého lupu. 
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: OBSAH DVD s 
| HRATELNÁ DEMA — | 
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TOCA Race Driver 2 
A ae DEMO DISK 52/LISTOPAD 2004 


í magazí 


éóLn 


Ratchet 8 Clank 2 
WRC 3 


Gran Turismo 4 / 
, Spyro: A Hero's Tail k ; | 


OFICI 


EyeToy: Chat 
Dancing Stage Fusion 


"4 


KG AMI | KONAM, 


Úroveň v příměstských ruinách 
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= : i 
Aamr KONAMI | 


PlayS 


« POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ © DEMO ONLY - NOT FOR RESALE « ALLEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP © ATTENTION . 
*VERSIONE DIMOSTRATIVA - VIETATA LA VENDITA «DÉMO UNIOUEMENT - REVENTE INTERDITE © pře satalhes ro onos Pro Evolution Soccer 4 
« DEMOVERSION - IKKE FOR SALG « DEMOVERSION - NICHT ZUM VERKAUF © NÁYTE - EIJÁLLEENMYYNTIIN  * 
*ENBART DEMO - FÁR EJ SÁLJAS VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACAO - NÁO É PARA REVENDA © é TOCA Race Driver 2 
« EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA « KUN TIL DEMONSTRATION - IKKE TIL VIDERESALG © 


Rocky Legends 


FOR 
DEMONSTRATION Ratchet 8 Clank 2 
h M 


PURPOSES ONLY 
VOGELBURDA 


This software is only compatible with the PlayStation©2 computer entertainment system displaying the PAL COMMUNICATIONS 


čně 


evňuje. 


Více aut a více 


závodů. Nabídka WRC je tradi 


velmi štědrá. 


šená úroveň 
plná zběsilé akce, kde si vyzkoušíte 


řadu atraktivních zbraní. 


Nabrouš 


krásně bylo kdysi v Haven City. 
Dnes (Jak III) jsou tam už jen 


ruiny. 


A tihle dva taky nesmí 


nikde chybět. 


Druhý Jak And Daxter 
Obsah dema: Podívejte se, jak 


za platinovou cenu. 
8. CLANK 2 
WRC 3 
Oficiální rallye zl 

, Obsah dema 


Obsah dema 
ternetového videokecání 


hrami. 


ale dětem se možná bude líbit. 
čními 


kam až to dotáhl kdysi 


tane: 


ě si užijí in! 


HRATELNÁ DEMA 


SRPNOVÁ NABIDKA VIDEOUPOUTÁVEK 


' 


náročnějšími 


PLATINUM 


Zajímavá ukázka neherního využití EyeToy. Online 


Potvrzeno: GT 4 definitivně vyjde sedmnáctého 
pozitivní zem 


prosince jako offlinová hra. Výpadek onlinu nás 


opravdu nemrzí. 
Konami nás neúnavně zásobuje čím dál tím 


tolik obdivovaný fialový dráček. 


Podívejte se 
Osud je krutý, 


MNEPROMEŠKEJ ŠANCI! 


Sleva 38 % =5 výtisků zdarma 


Pouze 186 Kč za výtisk s DVD! 
Za 12 výtisků místo 3588 Kč pouze 2232 Kč! 


o Mová cena 
38 o předplatného 


Roční předplatné © Půlroční předplatné © Čtvrtletní předplatné 
3588 2232 Kč 1440 1116 Kč 720 558 Kč 


Za 12 výtisků místo 
3588 Kč pouze 


Ušetříš více než 
1300 « 


Wwvvw.ops2.cz 


VELKÁ SLEVA NA PŘEDPLATNÉ 


kontakt 

firma O ROČNÍ PŘEDPLATNÉ (© Roční na 12 výtisků 3564 Sk 
12 čísel za 2232 Kč + dárky zdarma ho m 

Jméno a přijmení (roční předplatné časopisu Level Mini/ (©) Roční doporučeně 3864 Sk 


Exkluzivní tričko) 


= [I ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 2532 Kč (© Půroční na 6 výtisků 1782 Sk 
be eeo O růunoční př ý © Půlroční doporučeně 1932 Sk u 
E EE EPP UHM P PULROČNÍ PREDPLATNÉ = 5 = 
psč | obec 6 čísel za 1116 Kč + dárky zdarma © Čtvrtletní na 3 výtisky 891 Sk 
(půlroční předplatné časopisu Level Mini) A P — 
= A p j z . o en Sk 
ičo [I PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 1266 Kč © Čevntetní doporučeně 966 : 
aič O ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ Zadam pintty i 
Pe z A o Poštovní poukázkou C "0 
3 čísla za 558 Kč + dárky zdarma | 
číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol (čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini) o Pori áoho takový ků mzáši 
ČTVRTLETNÍ PŘ É DOPORUČENĚ: 633 Kč placením zálohové faktury, kterou vám zašleme g 
= PEREDPLATO o na shora uvedenou adresu. . 
telefon | fax BONUS 
(zvolte pouze jednu možnost) ž 
x Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 
e-mail C1 Bezbonusu C] Final Fantasy X (+660 Kč) -uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný 
C] SOCOM: US Navy SEALS (+660 Kč) C] WRC2 Extreme (+660 Kč) | daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte. 
datum | podpis E] The Getaway (+660 Kč) EJ Ratchet č Clank (+660 Kč) ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 225 018 900, 
Způsob platby e-mail: abonence.ops2©vogel.cz. 
Objednávám od čísla py počet | ksod každého © Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, SR - na tel.: (+420 02) 4445 4628, : 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. e-mail: magnetepress.sk. s 
nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 
o Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. o Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu e-mail:predplatne©abompkapa.sk E 
na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 Zálohovou fakturu nám nevracejte. 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, Praha 1, 110 00; SR — Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0, BOX 169, 830 00 Bratislava 
nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0.BOX 183, 830 00 Bratislava 3 KUPON JE PLATNÝ POUZE DO 8.11.2004 


0PS2 nezveřejňoval žádné tipy, návody 
ani cheaty od zrušení rubriky Hardcore 
zhruba před rokem. Protože jste nám 
skrze anketu důrazně dali najevo, že 
vám stránky tohoto druhu chybí, rozhodli jsme se 
postupně časopis znovu obohatit o rubriku posky- 
tující rady ve hrách. Minule jsme stihli návod na 
aktuální Silent Hill 4, tentokrát věnujeme velký 
prostor těm nejužitečnějším tipům a kódům 
posledního roku. Bude to taková předzvěst znovu- 
zavedení cheatového sloupku od příštího měsíce. 


BACKYARD WRESTLING 
Odemknutí všech filmů a postav 
V hlavním menu podržte (3 a zadejte 


postupně ©, ©, A, ©, ©, ©, A, © 


BALDUR"S GATE: 

DARK ALLIANCE Il 

Cheatové menu 

Na začátku hry podržte současně 

© + (BD + A) + © + © + A astlačte 
p=. Objeví se cheatové menu umožňující 
přeskakování úrovní a nezranitelnost. 


Boháč 

Na začátku hry podržte současně 
©+©D+D9+O+©+A 

a stlačte aa. Tímto způsobem se 

úroveň vaší postavy zvýší na 10. 

a obdržíte 500 tisíc zlatých. 


BEYOND GO0D © EVIL 
Poslední disk 

Poslední disk se nachází ve skříni 

v prvním patře baru Akdua (vedle 
Francisova stolu). Až se k němu dosta- 
nete, registrujte se na internetové 
stránce www.darkroom.ubi.com, 
zadejte save kód a obdržíte číselnou 
kombinaci potřebnou k odemknutí. 


BLOOD OMEN: 

LEGACY OF KAIN 2 
Železné brnění a Soul Reaver 

V hlavním menu postupně zadejte: 


©, ©, ©, ©, ©, ©. ©. 
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CASTLEVANIA 

Všechny schopnosti 

Dokončete hru s Leonem a uložte si jí. 
Poté začněte novou hru z nového save 
slotu a jako jméno zadejte (ALLSKILL. 


Šílenství 

Dokončete hru s Leonem a uložte si jí. 
Poté začněte novou hru z nového save 
slotu a jako jméno zadejte (CRAZY. 


Joachim 

Dokončete hru s Leonem a uložte si jí. 
Poté začněte novou hru z nového save 
slotu a jako jméno zadejte (AJOACHIM 


Dýně 

Dokončete hru s Joachimem a uložte si 
jí. Poté začněte novou hru z nového save 
slotu a jako jméno zadejte (AO PUMPKIN. 


CATWOMAN 

Zvýšení zdraví 

Zapauzujte hru, podržte současně 

CBD a (83 a postupně zadejte ©, A, 64. 


Nový kostým 
Zapauzujte hru, podržte současně 
CB a (B a postupně zadejte A, 1 


©, ©.A,©,>. 


Kód trezoru 
Zadejte číslo 1940. Znalci komiksu ví, že 
v tomto roce vyšel první sešit Catwoman. 


CHAMPIONS OF NORRATH 
Úrovně, zlato a body 

Začněte hru a podržte (a + (B + A 
+ R3. Tak se zvýší vaše úroveň na 20. 
a obdržíte 75 tisíc zlata a 999 zkuše- 
nostních bodů. 


COLIN MCRAE RALLY 04; 
Cheatový mód 

V menu Options zvolte položku Secrets. 
Nyní zadejte jeden z následujících 
kódů na obrazovce Code Entry. Poté 
zvolte OK. 


CONFLICT: DESERT STORM 2 
Cheatové menu 

Zvolíte si ho z hlavní obrazovky přes 
volbu Options. Aktivujete jej zadáním 
©, 0, ©, O.©m=. ©, a, © m, ©, 
CB, B. 


DEAD TO RIGHTS 

V hlavním menu podržte 
současně (83 + (ID + (B + (B. Poté 
zadejte některý z uvedených kódů. 


Všechny kapitoly, minihry a filmy 
VELA, 


Nekonečná munice 


T © 4 2,© 


Nekonečná munice do brokovnice 


4 ©, ©, ©, A 


Dvě zbraně 
3.0.9091 


DEVIL MAY CRY 2 
BONUSOVÉ KOSTÝMY ZNAČKY DIESEL 
Dante .... .. ©, ©, A, ©, e 


DOWNHILL DOMINATION 
Odemknout vše 

Zapauzujte hru, současně podržte 
(3 a CB a poté postupně zadejte 
©, ©, ©. Nakonec pusťte všechna 
tlačítka, zmáčkněte © a podržte 
současně (a a A 


DRIV3R 

Režim 18-Wheeler Havoc 

Zabijte všech deset Timmy Vermicellis 
v Miami a poté se zastavte v munič- 
ním skladě v Miami. 


Režim Fugutive 

Zabijte všech deset Timmy Vermicellis 
v Nice a poté se zastavte v muničním 
skladě v Nice. 


Režim Infinite Mass 

Zabijte všech deset Timmy Vermicellis 
v Istanbulu a poté se zastavte v mu- 
ničním skladě v Istanbulu. 


KÓDY 
Následující kódy zadávejte v hlavním 
menu. 


Všechny zbraně 
©, ©, ©, ©,a, ee 


Imunita 


©, O, ©, ©, a, ©, © 


Neporazitelnost 
(nefunguje v režimu Undercover) 
0,0.© ae ee 


Neomezená munice 


©, ©, ©, ©, ©, ©, A 


Všechny mise 

©, ©, ©, m, ©, ©, © 
Všechna vozidla 

©, ©, ©, O, ©, a, © 


ENTER THE MATRIX 
CHEATOVÉ MENU 

V hlavním menu si vyberte položku 
Hacking a následujte pokyny, dokud 
se neobjeví v Hackers menu položka 
Cheats. Poté můžete zadat kterýkoliv 
z následujících kódů: 
Neomezená munice 1DDF255 
Všechny zbraně (odemknou se 
pouze zbraně, které jsou k dispo- 
zici v dané úrovni) 0034AFFF 


Tajná úroveň Sparks Training 
Construct 13D2C77F 


Neomezený Focus 69E5D9E4 


Nekonečné zdraví 7F4DFY51 


13D2C77F 


Neviditelnost 
(vy se vidíte, ale nepřátelé vás 
vidět nemohou) FFFFFFF1 


EYETOY: PLAY 

Bonusové skladby 

Překonejte rekord v minihře Boogie 
Down. 


F1 2004; 
Retro vozy 
Jako své jméno zadejte RETROF1. 


FIGHT NIGHT 2004; 

Malí boxeři 

V hlavním menu zvýrazněte položku 
Play Now a pak zadejte ©, ©, €©, 
>, 2, >. Zvukový signál potvrdí 
úspěšnost cheatu. 


FINAL FANTASY X-2 
Alternativní zakončení 

V třetí kapitole v Guadosalamu se 
připojte k Maechen a dočkáte se 
speciálního „pískacího“ konce. 

AŽ budete sami na palubě letou- 
nu, stačí s Yunou chodit a mačkat 
© - uslyšíte její hvízdání. Nyní 
dosáhněte Episode Complete v Lu- 
ca během páté kapitoly a rovněž 
Episode Complete v Besaidu. Poté, 
co porazíte Shuiyina na konci, 
stlačte © a uvidíte alternativní 
zakončení. 


BONUSOVÉ DUNGEONY 

Chocobo Dungeon: 

Pokud máte alespoň tři chocoby na 
úrovni 5, pohovořte s Claskem. 
Fiend Colony: 

Jednoho chocoba na úrovni 5 vyšlete 
na Mihen Road. 

Via Infinito: 

V místnosti s výtahem (pátá kapitola) 
se nachází skupina Kinderguardianů. 
Hned vedle nich je portál. 

New Game Plus: 

Dokončete jednou hru a pak zvolte 
položku Options. 


FINDING NEMO 


Následující kódy zadejte v hlavním 
menu: 


SKO) 


OOA 
SKO) 
KS) 
ODOS 


E 
8 
zá 
ň 


Ne i 

A, ©, 0,.©.© 
©, ©, ©. ©.© 
©, ©. 0. ©.A 
©, A, ©, A.© 


3 
5 
5 
ž 


9 
GAS) 
98 


908 
9 


FORBIDDEN SIREN 
Puzzle minihra 

Získejte archív 087 v třetí 
den, 3 hodiny s postavou 
Kyoya Suda. *Ď 
Režim Time Attack 
Dokončete všechny 
úkoly a scénáře ve 
všech lokacích. 


FREEDOM FIGHTERS 
Následující kódy můžete zadat kdykoli 
během hraní. Vedle zmíněné zbraně 
se ve vašem inventáři objeví další uži- 
tečné předměty. 


Poloautomatická zbraň 
A,©.©.©.8,1 


Těžký samopal 
A, ©. ©.©.A,4 


Brokovnice 
A, ©, A.©.0,1 


Sniperovka 
A, ©, ©, ©.A,> 


Raketomet 
©, ©. ©.©.A.€ 


Nekonečná munice 


A, ©, ©, ©, ©, > 


Maximální charisma 


©, ©.©.©.A.4 


THE GETAWAY 
Tyto kódy musíte stihnout zadat 
během úvodní střihové scény. 


Obrněné vozdilo 
+“ 4 < > A, A, © 


Dvojnásobné zdraví 


+ m ©; © 4 > ©, ©, 4 


Nekonečná munice 


T V ©, >, A, M V ©, >; © 


Volný pohyb 
A, a, a, © ©, A, Aa, ©, ©, © © 


THE GREAT ESCAPE 

Volba úrovně 

V hlavním menu zadejte: a, ©, a, 
©, ©, ©, ©, ©, ©, ©. Tato kombi- 
nace odemkne dvě nové volby: The 
Great Escape umožňuje „utéct“ k libo- 
volné úrovni a Level Select, kde si lze 
nastavit libovolnou obtížnost. 


Všechny filmy 
V hlavním menu zadejte: m, ©, ©, 


©., ©0,.©.©.©m © 


Neomezené zdraví a munice 
Zapauzujte hru se zbraní a lékárničkou 
v inventáři, poté zadejte: ©, a, a, 
©, ©, ©,©, ©, ©, © 


HARRY POTTER: 
OUIDDITCH WORLD CUP 
Hřiště Oueerditch 

Vyhrajte hlavní turnaj 

se všemi týmy. 


HITMAN: CONTRACTS 
Volba úrovně 
V hlavním menu zadejte: 


©, A, ©, €, 47. e, e. 


ZÁVĚREČNÝ MIX 


Poté se objeví nové menu umožňující 
výběr libovolné úrovně. 


Dokončení úrovně s hodnocením 
Silent Assassin 

Na začátku úrovně zadejte: (a, a, 1, 
4, ©, DP, ©, ©, ©, ©. Úkol bude 


splněn s požadovaným hodnocením. 


I-NINJA 
Zmačkněte P a zadejte tyto cheaty 
kdykoliv během hraní: 


Upgrade meče 
Podržte současně (B a B a postupně 


zadejte ©, A, ©, A, ©, O, ©, 6. 


Dokončení aktuální úrovně 

Podržte © a postupně zadejte ©, A, 
©, ©. Poté pusťte a, podržte 

a zadejte (A), A. Nakonec pusťte 
m, podržte (B a zadejte ©, A. 


Velké hlavy 

Podržte © a postupně zadejte (8), A), 
©, A. Poté pusťte aa, podržte 

(m a zadejte (8), A. Nakonec pusťte 
©, podržte (B a zadejte A, ©, A. 


INDIANA JONES AND 

THE EMPEROR'"S TOMB 
Neporazitelnost 

Podržte současně (3 a (B a postupně 
zadejte M © 4,1 ©, A, ©., 
4A, B. 


JAK li 

Bonusy 

Různé zajímavé bonusy získáváte 
sběrem vzácných koulí. 


Jakova bradka: pět koulí 

Zrcadlový svět: 15 koulí 

Velké hlavy: 30 koulí 

Malé hlavy: 45 koulí 

Útržek knihy: 55 koulí 

Přehrávač scén (první akt): 65 koulí 
Trať Vulcan Fury: 75 koulí 
Přehrávač scén (druhý akt): 95 koulí 
Lokace Peace Maker: 105 koulí 
Přehrávač scén (třetí akt): 125 koulí 
Zrcadlové závody: 135 koulí 

Výběr úrovně: 145 koulí 
Nekonečná munice: 155 koulí 
Neomezený temný Jak: 165 koulí 
Nezranitelnost: 175 koulí 
Alternativní útržky knihy: 200 koulí 
Hrdinský režim: 200 koulí. Ve chvíli, 
kdy je tento cheat aktivní, začněte 
novou hru a hned od začátku budete 
mít k dispozici všechny čtyři zbraně 

a alternativní bonusy. 


JAMES BOND 007: 
EVERYTHING OR NOTHING 
Dokončením určitého počtu úkolů 
kategorie Platinum si odemknete 
možnost zadávání různých cheatů. 
Jakmile je cheat odemknut, lze jej 
zadat v obrazovce zapauzované hry. 


CHEAT PLATINUM KóD 
Zlatá zbraň 01 
Zlepšená přilnavost... 03 
Vylepšená baterie... 05 
Dvojnásobná munice 07 


09 OAAAO 

11 O0OAAA 

13 ODOAAG 

„ 15 ODAAHO© 

17 ODAOCGO 

ie... 19 OOODOAA 

.. 3 ODODO 

Zpomalené řízení .... 25 
Platinová zbraň 27 OO0O© 


KILL.SWITCH 
Nekonečná munice 
Zapauzujte hru a zadejte kód: (83, ©, 


©,.a 


KYA: DARK LINEAGE 
Bonusový materiál 

V hlavním menu zadejte: 8, 4 ©, 
24LA.€ 


Obnova zdraví 
Pauza a zadejte: a, ©, 11 €, A, 
20, 


LEGACY OF KAIN: 
DEFIANCE 
Zapauzujte hru a zadejte požadovaný kód. 


Nezranitelnost 
m 4D. Kac NV a, 


Maximální statistika 
©, E, D00 OE A, 


Všechny power-upy 
©, ©, m m <, ca, ©, V A 


Odemknutí Dark Chronicles 
©, ©, m, >, ©, 8,4 


Odemknutí bonusů 
ee ac ©e,mA 


Kreslený Kain 
ZN ONO) 


Zrušení textur 
© 4.e, > ©, 1 Am 


THE LORD OF THE RINGS: 
THE RETURN OF THE KING 
1000 ZKUŠENOSTNÍCH BODŮ NAVRCH 
Zapuazujte hru, podržte současně (B + (3 + 
(CD + (Ba zadejte kód příslušné postavy. Tím 
získáte navrch 1000 zkušenostních bodů. 
Úkon můžete opakovat a dosáhnout tak 
velmi rychlého vývoje každé postavy. 


OOOLOOŠ 
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Jakmile jednou dokončíte hru 

v hlavním režimu, získáte možnost 
zadávat cheatové kódy. Stačí zapau- 
zovat hru a zadat vybranou sekvenci. 


Obnova zdraví 


©. ©. ©.© 


Dokonalost 
©,4A,.© 


Všechny upgrady 
AN OROC) 


Nekonečné šípy 


©.8.4.© 


Nezranitelnost 
©, ©, a, + 


MANHUNT 

Božský mód 

Dokončete hru na obtížnost Fetish 
a zadejte: 


N7 N7 ©, m A, A, A, ca, m 


MARK OF KRI 

Nezranitelný Rau 

V obrazovce Press Start nejdříve zadej- 
te kód: ©, ©, ©, A, ©, A, ©, ©, 
©, ©, ©, A. Poté u mudrce vstupte 
do cheatové sekce a vyberte si 
poslední kartu — nezranitelného 
Raua. Volbu potvrdte stiskem 6. 


MASHED 
Odemknutí všeho 
V hlavním menu zadejte sekvenci: 


4 > V < + ©, N7 > M 4 m V 


MAX PAYNÉ 2: 

THE FALL OF MAX PAYNE 
Odemknutí všeho 

Začněte hru a zadejte sekvenci: 

©, ©, 0.©.€>.€ > 

©, 0, G, ©, €, >, €, >. 
Nyní současně stlačte B= + €B, čímž 
se vrátíte do hlavního menu. Zde si 
zvolte novou hru, kde se nově objeví 
dvě úrovně obtížnosti, dvě minihry 
a volba úrovně (Jump To Chapter). 


MEDAL OF HONOR: 
RISING SUN 

KÓDY 

Režim Achillovy paty 
Sniperovský režim 

Štít proti kulkám ... 


«. SPINEFOOT 
„+ SEAHORSE 


MIDNIGHT CLUB 2 
K zadání kódů musíte do položky 
cheatů v obrazovce Options. 


Pozor: kódy používají malá a velká 
písmena. K přepínání mezi malými 
a velkými písmeny stačí mačkat aa. 


rimbuk 
Odemkne vše v režimu Arcade. 


theCollector 

Odemkne všechna vozidla v režimu 
Arcade a všechna dostupná vozidla 
v režimu Career. 


pennyThug 
Odemkne všechna města a vozidla 
v režimu Arcade. 


immortal 
Odemkne 
zbraně (střílí 

se pomocí R3 

a 13), nezrani- 
telnost a neo- 
mezené nitro 

v režimu Arcade. 


carcrobatis 
Zlepší ovladatelnost vozu 
při výskocích. 


Změna obtížnosti 

Jestliže se vám zdá hra příliš 
snadná, můžete si zvolit jinou 
obtížnost pomocí následujících 
kódů. Číslo na konci určuje 
úroveň obtížnosti, 

0 je nejsnadnější. 


KÓDY 

howhardcanitbe0 
howhardcanitbe1 
howhardcanitbe2 
howhardcanitbe3 
Atak dále až do 8. 


NEED FOR SPEED 
UNDERGROUND 

Odemknutí všech okruhů 

Zadejte v hlavním menu: 4, ©, ©, 
©, ©, ©, ©, ©. 


Odemknutí všech rovinek (sprinty) 
Zadejte v hlavním menu: €, a, e, 


a my 


Odemknutí všech smykových tratí 
Zadejte v hlavním menu: ©, ©, €, 
©.>.0.a 


Smyková fyzika ve všech závodech 
Zadejte v hlavním menu: ©, E17 
NZZ 


NHL 2004 

Alien Ant Farm 

V položce Create A Player zadejte jméno 
Terence Corso. 


Gob 
V položce Create A Player zadejte jméno 
Gabe Metal. 
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Vývojářský tým 
V položce Create A Player zadejte jméno 
Dean Richards 


Hluboký hlas 

Pokud máte na kartě save z jakéhoko- 
liv fotbalu od EA, v menu Unlockables 
bude k dispozici nastavení hlubokého 
hlasu pro komentátora. 


PRISONER OF WAR 

HESLA 

Následující kódy zadávejte ku svému 
prospěchu. Pozor, je nutné rozlišovat 
malá a velká písmena! 


Zrušení všech úrovní.. 
Všechny denní události 
Všechny hlavní události 
Žádná hlavní událost 
kromě aktuální 
First-person perspektiva 
Kamera nad hlavou 


Následující kódy odemknou 
nové volby, jejichž pomocí lze 
měnit nastavení ve hře. Pozor, 
je nutné rozlišovat malá a velká 
písmena! 


Změna velikosti nepřátel 
Změna bdělosti nepřátel 
Imunita proti střelám 


PROJECT ZERO 2: 

CRIMSON BUTTERFLY 
Odemknutí alternativního závěru 
a dvou nových kostýmů 


Dohrajte hru na obtížnost Nightmare. 


Odemknutí nových funkcí 
fotoaparátu 

Dohrajte hru na obtížnost Easy nebo 
Normal. 


Odemknutí obtížnosti Hard, 
dvou kostýmů a brýlí pro Mio 
Dohrajte hru na obtížnost Normal. 


Odemknutí kostýmu služebné 
pro Mayu 

Dohrajte všechny mise v režimu 
Mission. 


Odemknutí režimu Mission, galerie 
a seznamu duchů 

Dohrajte hru na obtížnost Normal 
nebo Easy. 


Odemknutí informací o nastavení 
Zkompletujte seznam duchů. 


Odemknutí dvou nových kostýmů 
Dohrajte všechny mise v režimu Missi- 
on s hodnocením S. 


Shlédnutí alternativního závěru 
a odemknutí obtížnosti Nightmare, 


režimu Album, sekvence True 
Ending a dvou nových kostýmů 


Dohrajte hru na obtížnost Hard. 


Shlédnutí prvního závěru 
Dohrajte hru na obtížnost Normal 
nebo Easy. 


PSi-0PS: THE 

MINDGATE CONSPIRACY 
Cheatový mód 

V hlavním menu zvýrazněte položku 
Extra Content a stlačte cn. Nyní byste 
měli vidět obrazovku, která slouží k za- 
dávání hesel. Po zadání vybraného 
hesla, jděte do položky Extra Content, 
zvolte zde Mission Select a zahrajte si 
vybranou úroveň s aktivním cheatem. 


537893 
978945 


548975 


456456 


987978 


RAINBOW SIX 3 

Odemknutí map v položce Custom 
Missions 

V hlavním menu zadejte kód: ©, a, 
©, m, €, >, ©, ©. Nyní by v po- 
ložce Custom Missions měly být 
všechny mapy k dispozici. 


RATCHET 8 CLANK 2 
Odměny za Skill Points 

Sběrem tzv. Skill Points si zpřístupní- 
te tyto bonusy: 


Ratchet s velkou hlavou 
Smoking pro Ratcheta 

Clank s velkou hlavou 
Zrcadlové úrovně 

NPC postavy s velkými hlavami 
Šaškovský kostým 

Nepřátelé s velkými hlavami 
Plážový frajírek 


Tajná úroveň Insomniac Museum 
Na planetě Boldan si stoupněte do 
fontány ve tři hodiny odpoledne. 


Sněhobílá kůže 
Pokořte všechny úrovně Impossible 
Challenge. 


Minihra Sheep Invaders 
Na planetě Enkado bouchněte Dyna- 
mem do pyramidové lampy na stole. 


REIGN OF FIRE 
VÝBĚR ÚROVNĚ 
V hlavním menu zadejte kód: 


T. €.©.©.€.€.A.4.1©. 
Nyní si budete moci zvolit jakoukoliv 
úroveň. 


CHEATY 
Zadávejte přímo ve hře. 


Kostýmy 
Při prvním dohrání se vám zpřístupní 
obrazovka zadávání hesel alternativ- 


Přeskočení úrovně ních kostýmů. Hesla jsou následující 
©,.A,e. 42.82.19 (pozor na dodržování malých a velkých 
písmen!): 
Nezranitelnost 
©, a, > € ©, M 4 V > ©, © HappyBirthday 
I Love You 
Silnější poškození PutHere2Feelloy 
©,.A,>,17.8,©,? TOUCH MY HEART 
GangsterGirl 
Pyroman LightToFuture 
©,8,€.40,© ShogYouMujou 
BlueRobbieWin 
Kozí režim 01 03 08 11 12 


cockadooodledoo 
PrincessHeart 
Shut Your mouth 


A,>, < © ©, ©, 8, eM 


RICHARD BURNS RALLY 
Odemknutí všeho 


Jako jméno zadejte slovo Cajun. EXTRA VOLBY 
V menu Options zmáčkněte současně 
RISE TO HONOUR ©+©8+©+©. 
Nezranitelnost 
Zapauzujte a zadejte: a, [3, R3, a, Zbraň Heather Beam 
©, ©, 13, Dohrajte na obtížnost Hard. 


Bonusová videa a nový vzhled Plamenomet 


hrdiny Při prvním zahrání zabijte více monster 

Dokončete hru palnými zbraněmi než studenými. 
Nyní se zbraň nachází v normální 

SECRET WEAPONS verzi pekárny v obchodním domě. 

OVER NORMANDY 

KóDY Neomezený poloautomat 


Zadávejte v hlavním menu. Porazte posledního bosse ve bez 
použití palné zbraně. 


Neomezená munice 


RAD VEKDA TREK SMASH COURT 

©, ©, © © TENNIS PRO 
TOURNAMENT 2 

Nezranitelnost Heihachi Mishima 


Te DSE, DD 
©, ©, 


Dokončete režim Arcade s li- 
bovolným mužským hráčem 
na obtížnost Challenger. 
Všechny úrovně 

AN ke Zen Ling Xiaoyu 

Dokončete režim Arcade 
s libovolnou ženskou 
hráčkou na obtížnost 
Challenger. 


SILENT HILL 3 
Závěr posedlý dáblem 
Zabijte více než 100 
nepřátel, získejte 1000 
bodů a odpusťte osobě ve 
zpovědnici. 


Raphael Sorel 

Dokončete režim 

Arcade s libovolným 

mužským hráčem 
na obtížnost Pro. 


Mstitelský závěr 

Získejte Heather Beam 

a použijte ho na alespoň 
30 nepřátel. Cassandra Alexandra 

Dokončete režim Arcade s libovol- 
nou ženskou hráčkou na obtíž- 


nost Pro. 


Obtížnost akce na stupni Extreme 
Dokončete hru na obtížnosti Hard. 


Zbraň Beam Sabre 
Při prvním zahrání zabijte více mon- 


SONIC HEROES 


ster studenými zbraněmi než palný- Kovový lesk 

mi. Nyní se zbraň nachází v chodbě, Po zvolení úrovně pro dva hráče 
kde se nalézá klíč My Bestseller. podržte současně ©) + A). 
Obtížnost Beginner Obtížnost Super Hard 


Nechejte se zabít ve hře na obtížnosti 
Normal. 


Dokončete hru se 141 emblémy 
a hodnocením A ve všech úrovních. 


ZÁVĚREČNÝ MIX 


SPIDER-MAN 2: 
THE GAME 

Hero body a upgrady 
Jako jméno si na začátku nové hry 
zadejte HCRAYERT. Tato písmena budou 
smazána, takže si můžete následně 
zvolit libovolné jméno, ale na začátku 
hry zjistíte, že máte k dispozici spoustu 
bodů, pohybů a také splněno 44,38 %. 


Výběr úrovně 

Velmi náročná záležitost! Nejdříve 
musíte dokončit hru na nekompro- 
misních 100%, pak lze zadat cheat. 
Rozjeďte novou hru a jako jméno 
zadejte FLUWDEAR. Nyní bude k dispo- 
zici volba libovolné úrovně. 


SPLINTER CELL 2: 
PANDORA TOMORROW 
Výběr úrovně 

Dokončete hru na obtížnost Hard, poté 
jděte do obrazovky Select Game, podrž- 
te současně (B + (B a zadejte postupně 


©, ©, A, a, © > m 4. ©. 
Nové kostýmy 


Dokončete hru na obtížnost Hard, poté 
jděte do obrazovky Select Game, 
podržte současně (83 + (B a zadejte 


postupně R3, 13, A, ©, A, ©. 


SSK 3 

Eddie 

V hlavním menu stlačte ©, dostanete se 
tak do obrazovky Options. Vyberte polož- 
ku Enter Cheat a jako jméno zadejte 
slovo „worm“. Nyní si zvolte libovolnou 
postavu a režim Conguer The Mountain. 
Jedte k nejbližší horské boudě, tam si 
vyberte položku Rider Details a v jejím 
menu položku Cheat Characters. 


Luther 
Stejný postup jako u Eddieho, jen 
místo „worm“ zadejte slovo „bronco“. 


SWAT: 

GLOBAL STRIKE TEAM 
KÓDY 

Zapauzujte hru a zadejte tyto kódy 
v menu Options. 


Nezranitelnost 
14.6., 


Neomezená munice 
201K Lee 


Všechny úrovně 
1 ac«e> at 


TONY HAWK"S 
UNDERGROUND 

V menu Options vyberte položku Cheat 
Codes a zadejte následující hesla. 


Dokonalý balanc při grindu .... letitslide 
Dokonalé manuály........... 


TRANSFORMERS 
Dokončování úrovní = 
Na začátku nové hry zadejte tyto sek- 


vence na obrazovce Difficulty Select: 


Deep Amazon 
©, D.€. ©., © 


Mid Atlantic 
©, ©. ©,.A,>,€.€,> 


Alaska 
©, ©.«a, A,.€.€, >. € 


Starship 
©, €,D,.0,.0,2.>.€ 


Earth 
©, ©, ©, ©, ©, ©, A, © 


TRUE CRIME: 

STREETS OF LA 

Všechny upgrady 

Na obrazovce mapy zadejte kód: 


12.4e. 00. 


Všechny útoky 
Na obrazovce mapy zadejte kód: 


n V Z V ©. 


Všechna auta 
Na obrazovce mapy zadejte kód: 
©., €,7,©. 


Všechny zbraně 
Na obrazovce mapy zadejte kód: 
,€,,.€, ©. 


WORMS 3D 

ZMĚNA LOKACE 

Lokace Heslo 
Vélký OSÍTOVÍ:.sssseséxasésasasa marijuana 
Malý ostrov .............. smashsumfruit 
LEGOVKA „s sensovévekobasionanae i 
Aerostat... 
Skaliska ... 


XII 

Odemknutí všech úrovní 
Zapauzujte hru a zadejte kód: 
©, ©, a, ©, ©, ©, ©. 
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SILENT HILL 2 © 


DATUM VYDÁNÍ 
23. LISTOPADU 


VYDAVATEL KONAMI 


vývoj 


TEAM SILENT 


TYP HRY 
SURVIVAL HOROR 
HONDOCENÍ 9/10 


dost práce... 


složité. 


SRNÍ M 


ETUE KOMENTÁŘE © POMNÍK 


Lakeview Hotel v kostce, f 


James se setkává s Angelou: 
„Mami, hledala jsme te... 


B ní dál, pane, není to 


Ve čtyřech dílech 
v Silent Hillu jsme 

U viděli hezkou 

řádku zrůd- 
ností, ale žádná se patrně 
nevyrovná tzv. pyramid 
headům ze Silent Hill 2. Jako 
nepřátelé jsou mimořádně 
nepříjemní, ale to by samo 
o sobě nestačilo. Možná se 
do paměti vryli tak výrazně 
proto, že mají zakryté obli- 
čeje. Už Hitchcock věděl, že 
víc než explicitní hrůza děsí 
diváky jejich představivost. 
Pyramidové hlavy mají svoje 


6P. „Byl jsem slabý. Ale teď s tím 
skoncujeme.“ 


James 
do hotelu. 


James: „Je tu horko jako 
v pekle.“ 


B Maria a popravčí četa dvou 


pyramidů! 


| RODOKMEN | DOPISY © 


Nezapomenutelné 
okamži 


ĚJŠÍ MONSTRA SILENT HILLU 


FZ CESTOU K PYRAMID HEADŮM 


Rudá kápě značí smrt. 


pojmenování podle špičatých 
kápí, které nosí na hlavách. 
Připomínají tak středověké 
katy, kterými také ve skuteč- 
nosti jsou. 

James se s nimi setká při 
třech příležitostech. 

My jsme si vybrali tu posled- 
ní, kdy bude čelit hned 
dvěma netvorům vyzbroje- 
ným těžkými rezavými noži 
(táhnou je po podlaze a vy- 
dávají tím velmi nepříjemný 
zvuk). Pozornější hráči se 
během předchozích kapitol 
o pyramid headech mnoho 


stupuje z loďky a vchází 


dozvěděli. Například ve věz- 
nici Toluca byl k vidění obrá- 
zek znázorňující dva z nich 
sklánějící se nad tělem 
obludně popraveného nebo- 
žáka. Ďábelská dvojice vyko- 
nala během posledních dvou 
set let mnoho úděsných činů 
a významně přispěla k ne- 
valné pověsti městečka Silent 
Hill. Vypráví se, že v deva- 
tenáctém století rozpoutali 
mezi zajatci občanské války 
takový masakr, že bažiny 
kolem města byly celé rudé, 
nasáklé krví... 


B Budova má tři patra 
a funkční výtah. Fajn. 


(SILENT HILL 2) 


Střih. Za dveřmi vyšleh- 
nou plameny. 


„„na jejímž konci jsou 
zlověstné dveře. 


BR Zdrcený James 
klesá na kolena. 


E: ...a uzamknou. 
Není úniku. 


Hoši z redakce mi sdělili, že jsem údajně nejvoblíbenější 
autor OPS2 a v záchvatu štědrosti mě za vodměnu vzali 
s sebou do Londýna na výstavu ECTS. Když jsem zjistil, 
že tenhle podnik stojí za starou belu, vydal jsem se do ulic, 
u pivka poklábosil s místními a došel k názoru, že žijeme v dost podě- 
laným místě Evropy. Svoje poznatky bych, jak je dneska v módě, 
shrnul do několika bodů: 
1) V Anglii existuje hustá síť DVD půjčoven, který vedou i playstationový hry. 
Za rozumnej vobnos si tu můžete zapůjčit skoro všechny novinky třebas i na tejden, což 
bohatě stačí na dohrání konzumních srágor typu Spider-Man 2. GT 4, Final Fantasy XII, 
San Andreas a další stohodinový opusy si samozřejmě koupíte, ale proč solit plnou cenu 
za něco s životností jepice? Pamatuju si, že i u nás se o zavedení oficiálních půjčoven 
kdysi uvažovalo, místní distributoři se ale báli, že by lidi mohli zjistit, jaký hovadiny se 
schovávají za nablejskanou licencí, a koupi zajíce v pootevřeném pytli si rozmyslet. 
Koneckonců ze stejnýho důvodu spousta vydavatelů pro jistotu nevyrábí hratelný dema. 
2) Zuřivá konkurenční bitva poskytovatelů vysokorychlostního internetu vyšroubovala 
nabídku do takový míry, že dneska tam má širokopásmový připojení nějakejch šedesát 
procent domácností (v podstatě každej, kdo vo to stojí). U nás Telecom voslavuje padesáti- 


Zatímco se u nás reklama na „expresní“ připojení tváří, že usmolenej download 256 kb 
za sekundu s agregací jedna ku padesáti se pomalu blíží rychlosti světla, za podobný pení- 
ze pořídíte v Anglii 1 Mb/s. Radši se ani nebudu rejpat v informacích, který sem dostal nad 
pintou stelly artois vod jednoho Švéda, že má doma za padesát euro měsíčně připojení 
10 Mb za sekundu. Něco na tom skandinávským socialismu je. No a pak se dočtete v novi- 
nách, že manažeři Telecomu si schválili prémie v celkový výši dvě stě melounů. 

3) Poskytovatelé broadbandu v Anglii mají samozřejmě se Sony dohodu o umožnění 
přístupu přes PlayStation 2. My jsme v situaci, že si s úlevou vodfrkneme, když se dozví- 
me, že Resident Evil Outbreak je offline v celý Evropě — naše závistivý srdíčka by špatně 
snášely představu, že pár set kilometrů na západ můžou hráči prozkoumávat hrůzy 
v Raccoon City ve čtyřčlenných partách. Ale stejně tomu neunikneme. Skvělý Star Wars: 
Battlefront musí dostat v 0PS2 jenom 7/10 prostě proto, že to nejcennější na něm — 
onlinový multiplayer — je v týhle zemi sto let za opicema úplně bezcenný. Neužijeme si 
road rage běsnění Burnoutu 3 v šesti lidech a nikomu nepředvedeme, že máme nejlepší 
mušku v deathmatchových arénách Killzone. 

4) Dál už jen telegraficky. Onlinový obchody, který nabízejí obrovský slevy a pohodlí. 
Obchody, který se specializujou na importy z Japonska a USA. Plná lokalizace všeho, co 
vyjde v PALu. Skvělá, veřejnosti otevřená výstava GameStars (konala se souběžně s ECTS 
a EGN), kde bylo možný v pohodě si zahrát skoro všechny hity letošních Vánoc. A mohl 
bych pokračovat ještě hodně dlouho. Uvažuju o emigraci. 


BH 


jj 


/. 


m 


Pech.. u nás v akademii 
to lítá jedna giga. 


Hele voe, 
už sem se delší dobu 
chtěl zeptat - co je to 
vlastně ten internet? 


PlayStation. 


THE OFFICIAL GAME OF THE 


UecC 


Své odpovědi zasílejte na: 


TRADIČNÍ POŠTA: 

0PS2 

Vogel Burda Communications 
Na Florenci 19 

110 00 Praha 1 

Heslo: 0UIZ32 


ELEKTRONICKÁ POŠTA: 


soutez.ops2(©Avogel.cz 
Předmět: 0UIZ32 


NAJDĚTE JEDEN ROZDÍL 


Oba screenshoty 
jsou zdánlivě úplně 
stejné, ale liší 

s v jednom malém 
detailu. V čem? 


Uzávěrka tohoto kvízu: 
30. listopadu 2004 


10x RICHARD BURNS RALLY 
Petr Doležal, Kněžice 

Jaroslav Kochaníček, Bučovice 
Lukáš Petr, Prachatice 

Karel Kostelecký, Veselí nad Lužnicí 
Zbyněk Brychta, Tachov 

Zdeněk Zezula, Polička 

Roman Janeček, Beroun 

Roman Popovič, Česká Lípa 

Jakub Navrátil, Polná 

Martin Blanda, Vrchotovy Janovice 


KVÍZ — 5x CRISIS ZONE 

Tomáš Burian, Hradec Králové 
Martin Divácký, Zlín 

Rostislav Suchánek, Starý Bohumín 
Marek Štůrala, Dalovice 

Karel Krutina, Bělá nad Radbůzou 
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Motosport 


ZÁVĚREČNÝ STROM RODINY ZÁVODNÍCH HER VĚNO! 


Společným úsilím Psygnosis a Bizzare 
Greations vznikl pro PlayStation neče- 
kaný hit. Oficiální licence a úspěchy 
Damona Hilla ve skutečných závodech 
udělaly své. 


k FORMULA 1 97 

Obrovský hit Psygnosis byl postaven na 
zkušenostech prvního dílu, ale téměř 
ve všech ohledech vylepšen a vyprovo- 
koval konkurenci k horečnaté aktivitě, 
$ Která se projevila záplavou F1 her. 


lů na PC. 


m 


m (OLIN MCRAE RALIY 

E Převratná závodní hra od Codemasters 
konečně představila rallye jízdu v té nej 
půvabnější podobě. Nebyla tak precizáě 
realistická jako V-Rally, ale právě Dřeků ji 
porazila na hlavu. 


% NEVMAN/HAAS RACING 
Rozjetý Psygnosis rovnou rozjel i pro- 
jekt formulových závodů s licencí ame- 
rické série. Zde však narazil na poarěTně 
tvrdou konkurenci zavedpnýčh titu- 


s“ POLE POSITION 

Převratná grafika učinila toho roku 
automat firmy Namco obřím hitem. 
Zatáčky byly samozřejmě mírné a sou- 
peři pomalí, ale takhle se poprvé 
uvedl motoristický sport ve videoher- 
ní podobě. 


ech 


S V-RALLY 


PREHISTORIE 


První „tvrdá“ rallye hra na PlayStation 
zachvátila fanoušky závodů šílenstvím. 


Otevřená prostranství, kudy vedly rych- 
lostní zkoušky, byla naprostým zjeve- 
ním. Ovládání se blížilo simulaci. 


% RALLY CROSS 

Skvěle vypadající a dynamická offroad 
jízda od Sony je dnes téměř zapomenu- 
BESS 12. Tehdy si ještě vydavatelé mysleli, že 
normální rallye (jízda proti času) by lidi 
nudila. Jak se mýlili! 


i NASCAR 98 
Jeden zástupce za všechny licencované 
hry americké série NASCAR. EA dlouho- 
době spravovala tuto (v USA) úspěšnou 
značku, ale v Evropě jízdy na oválech 
moc nezabraly. 


==, 

A +: MOTO RACER 
Zdařilá konverze velkého PC hitu poskyt- 
la možnost vyzkoušet si jak silniční, tak 
terénní motocykly. Série pokračovala 
dalšími dvěma díly, což svědčí o dobrém 
přijetí a „hladu po motorkách“. 


% JEREMY MCGRATH 
SUPERCROSS 

Spolupráce Accaimu s hvězdou moto- 
krosu vyústila ve videohru, která jako 
jedna z prvních celkem věrně vystihla 
pocit a atmosféru reálných závodů. V roce 
k 2000 vyšlo úspěšné pokračování. 


jf. FORMULA ONE 2001 

szk odpověděla na ofenzívu EA pokra- 
čováním v kvalitní a zavedené sérii. Jak 
se shodují všichni recenzenti, nakonec 
tuto bitvu vyhrála. Na druhou stranu trh 
F1 her již zdaleka není tak lukrativní. 


%« (ASTROL HONDA „ší 
SUPERBIKE RACING 

Mistrovství světa silničních motocy- 
klý'viděno úhlem pohledu vítězného 
týnu Castrol Honda. Byla považová- | 
a za první vážný pokus o motocygo- 
jou simulaci. 


rozdávala ofici 


%F1 RACING 
CHAIMDIONSHIP 

Jeden z mříkkka pokusů urvat kus koláče 
stále velmi popůštárních videoher s té- 
matem formule jede FIA tou dobou 


zbavená. Kvalita však trpěla. 


jální licenčeyeko smyslů ností „ghost caru“. 


l, 


% F1 2000 
Do kolbiště FL závodů poprvé - a jak je 
K zvykem, úspěšně - vstupují Electronic Arts. 
Série F1 se měla stát součástí každoroční 
kolekce EA Sports a těžit z výhody vydání v 
době právě se rozjíždějící sezóny. 


im“ 


na Fitipaldiho. 


4 (OLIN MCRAE RALLY 3 

Jako „obrannou“ taktiku proti WRC zvo- 
lili Codemasters totální oddanost popu- 
lárnímu Colinovi. V důsledku bylo 
možné jezdit kariéru pouze za něho. 
Byla to chyba. 


pokus udělat totéž trochu jinak — začínáte 
jako nováček a v průběhu několika sezón 
se máte dostat nahoru. 


“ FORMULA ONE 04 
Sony těží z pohodlí oficiální licen- 

ce, kterou si od roku 2003 zajistila od 
FIA exkluzivně. Nikdo jiný tedy nemůže 
dělat F1 tituly ani pro PS2 ani pro žád- 
nou další konzoli. 


 F1 CAREER CHALLENGE fx INDYCA| 
labutí píseň EA Sports (alespoň pokud jde Když esá záje 
0 Fi licenci). Pochválit je třeba především od americkýčh: 


% CART. 
CHAMPIONSHIP RACING 


Oficiální licence amerických závodů 
CART, tratě a 15 skutečných závodníků 
včetně Michaela Andrettiho a Christia- 


Midwaye o čistokrevnou arkádu. 


masters pojali věc Větřea vážně a s oficiální 
licencí v zádech dodali slušřtes,simulaci. 


FURY: 


Jinak šlo však v podání 


pokračování. 


%« MX SUPERFLY 
THO navázalo na relativně kvalitní 
motokrosové tituly zaštítěné jménem (v 
USA) hvězdného Rickyho Carmichaela. 
Je to ten typ závodů, který si svoje věrné 
publikum vždycky najde. 


R SERIES $ WRC 3 


m dokonce io F1, co čekat 
JadyCars? Nicméně Code- 


lye simulátorů 


ním místě. 


“ RICHARD BURNS RALLY 
Po letech klidu vstupuje na kolbiště ral- 


se zaměřil na nejnáročnější závodní- 
ky, pro které je totální realismus na prv- 


%: MONACO GRAND,ARIX 
Opět oficiální licence FIA, Která navzdo- 
ry názvu obsahovala všechny tratě Mis- 
trovství světa závodů FI. Ubisoft nasadil 
do boje arkádový Time Attack s mož- 


2 ATV OFFROAD FURY 
Závody offroadových čtyřkolek zázna- 
„ menaly veliký ohlas zejména v Amerig 
M kde se soutěže pod záštitou ATV skuteč- 
ně jezdí. Klíčem k úspěchu byla Zábav- 
ná dynamika jízdy. Dosud vyšla vě 


2 CHAMPIONSHIP 
MOTOCROSS FEATURING RICKY 
CARMICHAEL 

THO podepsali smlouvu s americkým 
šampiónem a vrhli se do boje o slibně 
se rozvíjející trh motokrosových her s tri- 
kovou výbavou. 


hoau 


4 MOTO GP 
Nečekaný hit z dalekého Japonska byl 
vybudován na základech úspěšné- 
lomatu Namco 500cc GP a, i když 
zdaleka neobsahoval kompletní sezónu, 
díky skvělé grafice a licenci FIM se zapsal 
do paměti. 


be | 


Po znatelném pokroku druhého dílu bylo 
WRC 3 pro někoho možná zklamáním, 
vždyť se „pouze“ snaží co nejlépe vystih- 
nout šampionát rallye. 


%e WRC 
Nový král rallye her při absenci Colina 
„z McRae na PS2 vzešel z Evolution Studi- 
0s, vlastněných evropskou Sony. Důraz 
na autentické prostředí a kompletní 
5 licenci FIA se rozhodně vyplatil. 


%« MOTO GP 2 

Možná i samotné Namco bylo překvape- 

bas no příznivým ohlasem na první Moto GP. 
i Dvojka tedy výrazně rozšiřuje počet tratí a 

blíží se ke skutečnému pokrytí celé sezó- 

ny soutěže FIM. 


nový hráč. Projekt SCi 


da). Slušný průměr. 


ř -< MTX MOTOTRAX 
Vedlejšřpradukt horečné aktivity značky 
Activision 02 (zdřiněšaní na trikové spor- 
Ť ty) s licencí stále populárnějstekuletních 
X-Games (adrenalinová truc olympřeř 
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% RIDING SPIRITS II 

Jeden z mála pokusů konkurovat sérii 
Moto GP pochází rovněž z Japonska. 
Firma Konami deklarovala úmysl vytvo- 
BJ řit „dvoustopé Gran Turismo“, ale zůsta- 
la na půli cesty. 


% (OLIN MCRAE RALLY 2005 
Poučená, řemeslně výborně zpracovaná 
rallye, která skvěle vystihuje znovuna- 
lezené sebevědomí Codemasters. WRC 4 
to bude mít letos hodně těžké. 


PSONE 


PS2 


ZÁVĚREČNÝ MIX 


ěš SILENT HILL 4: THE ROOM 


Poslední díl Silent Hillu (na PS2 údajně skutečně poslední) se podle 
našeho recenzenta sice nepovedl úplně dokonale, ale za hřích přesto 
stojí. V redakční přihrádce máme pro vás připraveno deset kousků 
plné hry a nějaký ten dáreček navíc. 


Jak se tradičně projevuje blízkost 
nepřítele v sérii Silent Hill? 


a) Blikáním obrazovky, 
b) šumem rádia, 

c) dětským pláčem, 

d) párou od úst. 


Odpověď odešlete na adresu 
0PS2, Vogel Burda 
Communications 

Na Florenci 19 

110 00 Praha 1 

Heslo: ROOM 


Uzávěrka této soutěže: 
30. listopadu 2004 


PlayStation.e 
KONAMI 7 
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VAŠE RECENZE: 


SILENT HILL 4 8/10 
Jeste jedna takova hra 
u ktere pokalim koberec,tak 
prejdu na Disneyovky. 

Petr Stibor 


MGS 3: 10/10 

Letenku do Zanzibaru mam, 

zbrane mam, maskace mam. 

Zbyva jen si odskocit do 200 

uriznout hlavu krokodyla! 
Michal Štaubr 


GT 4: 10/10 
Vydel jsem,slysel jsem,stacilo 
mi to,odchazim. 

Štěpán guláš Fišer 


COLIN 5 5/10 
Pixel sem, pixel tam, pixel 
kam se podívám. Dost bylo 
Colina 

Tomáš Rosenberger 


GTA: SAN ANDREAS:10/10 
Doufam,ze v autoradiu bude 
zpivat Eminem a zatimco 
budem vystrkovat z auta hole 
zadky! 

Michal Štaubr 


SMS MĚSÍCE: 


TENCHU WOH 9/10 
Temna postava,zablesk oce- 
li,samurai se dusi krvi. Pokud 
jde o tiche vrazdeni strci 
Rikimaru do kapsy i plesouna 
s Desert Eaglem 

Petr Poláček 


JAK 2 9/10 9/10 

Je to skvely, ale obcas tezky 

jak prase. Dohral sem to, ale 

proc je presne v polovine 

nejtezsi mise netusim. 
Martin „Ghostdog“ Medek 


SOCOM II 8/10 
Vite co je tymova spoluprace? 
To je kdyz hodne lidi dela 
to,co reknu. 

Petr Stejska 


SERIAL REDAKCE 0/10 
SMisto tech starejch, okou- 
kanejch hercu bez talentu 
jste tam meli hrat VY! Vsak 
uz mate zkusenosti z GAME 
PAGE!!! At zije OPS2 

Petr Stejskal 


Poštovní adresa: 0PS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 
E-mail: dopisy.ops2(Avogel.cz 
SMS recenze: 9000130 - informace na protější stránce 
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NEJLEPŠÍ DVD ŠIROKO DALEKO 


Zdravím, na britskou verzi demo DVD samozřejmě přejít natrvalo, je mnohem 


TEX 


Nazdar, chci přihodit pár názorů ohledně demo disků. 

Takže zaprvé, jednoznačně se přikláním k anglické vylepšené verzi. To, že jsou 
tam anglické texty, vůbec nevadí, vždyť nikdo nikoho nenutí je číst a pro ang- 
ličtináře jsou jedině přínosem. A to samé platí i pro videa s cheaty (fakt skvělé), 
online apod. Anglická verze DVD je prostě super a mnohem hodnotnější než ta 
z čísla 31. 

Za druhé -— slibovat 9 nebo 10 dem a pak mít jen 5, to už je fakt moc. Na 
druhou stranu, Colin a Ratchet za to opravdu stojí. Velká dema, podle kterých se 
dá posoudit kvalita hry. Zvlášť Re7C3 je přímo ukázkové demo — velká úroveň, 
mutliplayer úroveň, minihra, videa, žádné vypínání dema a navíc — za dokon- 
čení úrovní cheat pro plnou verzi hry. Takováhle demoverze mě přesvědčí ke 
koupi hry určitě víc než taková, která téměř ihned po úvodních videosekvencích 
skončí, a já se ani nestihnu zorientovat v ovládání. Dema jako Re7C3 by mi na 
disku stačila třeba jen tři. 

Na závěr si neodpustím malou poznámku ohledně data vydání nového 
čísla. Na stáncích bylo až dnes (21.) místo avizovaného 15. Ale vím, že to není 
vaše vina. Jo a cena 248 je bomba! | když vím, že to taky není vaše vina :-). 

Štěpán,,Stephan“Vavroch 


Vážená redakce, i vy jedni. V minulém čísle jste obětovali v součtu skoro celou 
jednu drahocennou stranu omluvám a řečem o onom nešťastném DVD, na jehož 
obalu (a ne na samotném DVD) jsme měli nejprve hledat některé neuváže- 

ně slíbené pecky. Třesoucí se rukou jsem tedy tentokrát vkládal nově zakoupe- 
né DVD do chřtánu svého stroje na emoce v obavách, zda se náhodou na jeho 

— mnou předem pečlivě prostudovaný! — obal nevloudil tiskařský šotek a disk 
bude opravdu obsahovat všechny slíbené trháky. Co se ale dělo dál, se dá jen 
stěží popsat slovy: tajemná záře a výkřiky nadšení se z oken našeho bytu linuly 
až do pozdních nočních hodin a ukáznit nás musela až hlídka městské policie 
jednoduchým zákrokem v elektrorozvaděči našeho domu. Tomuhle se už totiž 
konečně dalo říkat „nadupané“ DVD! Tentokrát se Vám ale povedl pravý opak 
toho reklamního triku od minula a až do včerejška jsem nechápal, proč jste se 
se skutečným obsahem disku na jeho obalu nepochlubili! Nakonec jsem přišel 
na to, že to nemohlo být jinak než z Vaší vrozené skromnosti a jednak z ohledu 
na omezený náklad magazínu, který by byl jinak rozebrán již na cestě z tiskárny 
k prodejcům mafiány a piráty z řad řidičů rozvážejících tiskoviny (a pečlivě pročí- 
tajících obal DVD) a posléze pak prodáván na černém trhu po 299(?) za kus (pří- 
padně pirátské kopie za polovic). 

Nezbývá nám tedy než doufat, že toto DVD bylo počátkem nových světle- 
modrých zítřků a že nešlo pouze o ojedinělý přírodní úkaz nebo omylem při- 
ložené DVD, určené původně pro nějakou úplně jinou (lepší) část naší plane- 
ty...(?) Abych Vás zase ale samou chválou úplně nepřivedl do rozpaků, měl bych 
výhrady k obsahu samotného časopisu. Tak třeba mě v poslední době kapku 
namíchly články věnované PS3. V čísle 28 jste, patrně vedeni snahou uklid- 
nit nás nemajetné, napsali, že konec světa (myšlena tím životnost PS2) je nám 
ještě na hony vzdálen, ale v čísle 29 se najednou dozvíme, že nás od toho- 
to Armageddonu dělí již jen řádově měsíce (no dobře, 2 roky)! Myslím si totiž, 
že po příchodu PS3 mezi nás by se už nemusela opakovat stejná blamáž jako 
v případě přechodu z PS1 na PS2, kdy tehdy blahé paměti PS magazín (budiž 
mu země lehká) taky udržoval šedou myš při životě již jen sliby o tunách při- 
pravovaných her pro PS1, přičemž její exitus byl už dávno zřejmý a neodklad- 
ný a nakonec taky opravdu vyšlo už jen pár sraček, jeden pšouk a byl konec. 
Pohlédněme tedy s odvahou pravdě do očí. Těšme se upřímně na PS3 a při- 


CJ AŽ ZAPÍSKÁ COLLINA 
Vážená redakce, píšu vám, protože jsem vykonal kus práce a chci vám ho 
vylíčit. 

24. 12. 2003 jsem poprvé okusil jaké to je, hrát PES 3, lépe řečeno jaké 
to je hrát nejlepší fotbal na PS2. Vlastním PS2 už 3 roky a 9 měsíců, má 
za sebou 1 čištění laseru v Berouně, ale přesto pracuje lépe než 1 rok stará 
kamarádova. To znamená, že mám PES 1, 2, 3i FIFU 01, 02, 03, 04 a TIF 
02, 03, říkají mi maniak do fotbalu, mně to nevadí, hrál jsem i závodně, ale 
teď rekreačně a musím děkovat PES za to, co umím. Konami musím děko- 
vat za PES. Japonsku za Konami a Bohu za Japonsko. Podle mě byl zlomo- 
vý moment v PES 2 a FIFA 2002. Tam začala vyhrávat PES, ale abych nezla- 
til zlato a nemarnil čas, tak k hlavní věci. Určitě všichni ví, že chyba PES je 
v licenci a chyba FiFY v hratelnosti, ale dá se to překonat, protože je mnoho 
internetových stránek s PES 3, 

Já se inspiroval z http://pes.fifa.cz. Škoda, že neděláte downloady vy, 
ale Amíci, protože moje 8MB Memory obsahuje 6 MB PES 3. Jsou tam reál- 
ná jména všech hráčů, týmů atd., vzhled hráčů datovaný k 14. 9. 2004 
(Beckham bez vlasů), soupisky k 14. 9. 2004, dresy a vlajky dle reálu u ná- 
rodních I klubových týmů Slávia, Baník, Teplice, Olomouc, Liberec, Žižkov 
a reálné dresy, soupisky, znak, stadion, kopačky k týmu AC Sparta Praha, 

5 nádherných trestňáku 3x Beckham, 1x Carlos,1x Poborský, režim challenges 
kompletně hotový všechen PES Shop koupený + 10 000 PES bodů, všechny 
poháry a v Master league 22 nejlepších světových hráčů a 100 000 k tomu, 
Je to možná vytahování, ale chci tím říct, že podobné downloady by bodly. 
Nový vzhled demo DVD se povedl, jen kdyby byly ty cheaty česky. 
Radek,,Rayan Becks“ Novotný 


Pokud považuješ PES3 za nejlepší fotbal na světě, pak tě určitě toto číslo 
dostalo do kolen, protože kromě recenze si můžeš vyzkoušet i hratelné 
demo. Podle našeho názoru je ovšem PES3 až druhý nejlepší fotbal na 
světě, protože ten první je jednoznačně právě čtvrtý díl. Příznivci FIFY nám 
budou muset prominout, ale tentokrát se zcela jasně stavíme na stranu 
série PES, i když Electronic Arts umějí mnohem lépe prodávat než Konami. 
Mimochodem tvoje oddanost fotbalu je vskutku úctyhodná. Kéž by se to 
dalo říct i o všech našich reprezentantech. Za tvoji oddanost hře ti zasíláme 
malou pozornost za dopis měsíce. 


znejme si, že po jejím drtivém dopadu na povrch zemský to půjde s hrami pro 
naše černé zázraky rychle a šupem z kopce a opravdové EMOCE v nás probudí 
už jedině stroj s rokem výroby na výrobním štítku ne starším než 2006. Smíření 
s touto skutečností budeme tak mít alespoň zavčasu důvod plivnout si pořád- 
ně do dlaní, zůstat v práci nějakou hodinku přesčas a začít šetřit na nového 
domácího mazlíčka. Já osobně jsem ochoten přinést případně i oběť nejvyšší, 
prodat auto i dům a nechat si natáhnout kablík s 220 V třeba i pod most. 

Dost řečí, myslím, že nám právě zapnuli proud a... asi už budu muset 
běžet... Tak zase někdy příště.! 

Tomáš Daněk 

Možná se teď trochu divíte, proč jsme na každý dopis neodpověděli zvlášť, 
ale my jsme vám chtěli ukázat tři různé typy dopisů, které v posledních dnech 
padaly do naší e-mailové schránky jako, holubí hovínka na lešení okolo sochy 
svatého Václava. Lehce riskantní experiment s anglickou DVD přílohou v č. 30 
předčil veškerá naše a podle reakcí i vaše očekávání. Dopisová vánice a va- 
še názory nás definitivně přesvědčily o tom, že to byl správný krok kupředu, 
bez ohledu na větší množství psané a mluvené angličtiny. To, co vám teď ale 
bohužel musíme sdělit, tak pro vás bude možná trochu nepříjemná zpráva. 
Anglická verze DVD demo disku se připravuje samostatně, což mimo jiné zna- 
mená zvýšené náklady na jeho výrobu, vlastní mastering v DADC a podobně. 
Výhodou je na druhé straně možnost přidání množství bonusových videí navíc, 
textu a dalších věcí, které jste ostatně měli možnost sami vyzkoušet. Jak jsme 
ale bohužel velmi brzy zjistili, některá videa, hudba nebo ilustrační fotografie 
jsou povoleny ke zveřejnění pouze v Anglii. To znamená, že bychom si muse- 
liv každém jednotlivém případě vyjednat schválení i pro použití v ČR, což je 
z časového hlediska značně komplikované. Některé firmy nám navíc toto povo- 
lení vůbec nedají, případně chtějí nemalé odškodnění, nebo reagují tak pozdě, 
že bychom v žádném případě nemohli být včas na stáncích. Proto jsme se po 
rozumné úvaze rozhodli, že se vrátíme ke klasické verzi evropské verze DVD 
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AVĚREČNÝ MIX 


disku, ale zároveň jednáme o možnosti, jak tento problém legálně vyřešit. Díky tomu 
jste zase ale na druhou stranu nepřišli o hratelné demo Toca 2 a několika starších pla- 
tinovek, které angličtí tvůrci ze svého disku vyhodili. Celá věc není ani zdaleka uzavře- 
na, nicméně momentálně se plně soustředíme na nejbližší tři čísla, která budou nabitá 
až k prasknutí. Věřte, že nás kvalita DVD přílohy pálí minimálně stejně jako vás všechny, 
kteří nelitujete 300Kč, dnes už „jen“ 248Kč, abyste si náš plátek pořídili. 


DEMA NA PC JSOU DELŠÍ 


Ahoj, redakce, 

1. Zajímalo by mě, proč vývojáři dávají na PC lepší dema než PS2? Většinou jsou delší a 
bez času. Demo na XIII je na PC na 2 celé úrovně plus trénink, a to vše bez času. Na PS2 
je jen jedna časově omezená úroveň, což je skoro u každého dema. Zajímalo by mě proč. 
Problematiku časově omezených dem jsme tu už vysvětlovali několikrát, takže ve zkrat- 
ce ještě jednou a už opravdu naposled. Dělat demo na PS2 je vždy mnohem náklad- 
nější a technicky náročnější než na PC, přičemž dopad na publikum je neporovnatelně 
slabší, protože jediný způsob, jak se k demu dostat, je koupit si OPSM2. Demo na PC si 
může zahrát každý, kdo se dostane k internetu. Druhým důvodem je trochu zvláštní 
politika některých vydavatelů, kterou musíme respektovat, ať už se nám to líbí, nebo 
ne. Víc se k tomu už opravdu říci nedá. 


2. Kupuji vás už od pátého čísla a má polička na vaše demo disky začíná být plná. Všiml 
jsme si, že Level na své DVD dává hodně tenké obaly. Myslím, že by čtenáři uvítali, kdy- 
byste je mohli dávat také. 

Čtenáři by to určitě uvítali, ale jakékoliv změny okolo demo disku musí schválit jeden 
hodně přísný chlápek v Sony, kterému se menší krabička nelíbila, takže muselo zůstat 
při starém. Nicméně od tohoto čísla ti starosti s krabičkou odpadnou, protože po slevě 
časopisu jsme přešli na mnohem úspornější balení. 


3. Mohla by se vrátit rubrika hardcore. 

PS: Už aby Killzone vyšel. Chybí mi video Juiced! 

Možná jsi si už všiml našeho návodu na Silent Hill 3 v minulém čísle. Nyní toto místo 
okupují masivní cheaty. Do budoucna hodláme dělat mix obojího podle atraktivity 
aktuálních titulů či úpěnlivosti vašich přání. 


4. Vrátí se downloady? 
Možná ano, možná ne. Skladba DVD disku je zcela mimo dosah našich dlouhých prstů. 


5. Nemáte nějaké nové informace o hře Half-Life 2? 
Na PC to vypadá, že Half-Life snad už konečně vyjde (vyšel). O verzi na PS2 jsme však 
žádné pochybné drby nezaslechli. 

David Kokavec 


SMS RECENZE 


Chcete nám i ostatním čtenářům sdělit názor na některou hru? 


Zkuste být struční, výstižní, vtipní, kontroverzní....jak chcete. 

Pošlete nám SMS recenze. Deset nejlepších otiskneme a tu úplně nejlepší odměníme originál- 
ním tričkem 0PS2, 

Vaše recenze hry se však musí vejít do jedné SMS zprávy, tzn. 160 znaků. Delší recenze nebudou 
přijaty. Nezapomeňte v SMS zprávě uvést i jméno hry a bodové hodnocení (na škále 1-10), 
které se recenze týká. 


Své recenze her zasílejte formou SMS zprávy na číslo 9000103, 
a to v následujícím tvaru: VOGEL HRA*text recenze hry 


Slovo VOGEL oddělte od příznaku HRA mezerou. Text recenze hry oddělte od příznaku HRA 
hvězdičkou, nebo čárkou.Čtenáři kteří nejsou zaregistrováni prosíme, aby tak nejprve učinili 
formou SMS zprávy a odesláním na číslo 9000103 ve tvaru: 


VOGEL REG*Prezdivka*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5. 
Cena za odeslanou SMS zprávu jsou 3 Kč včetně DPH. 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 
Infolinka: +420 284 820 470 
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JE GTA: SAN ANDREAS 1 
THE GETAWAY: BLACK MONDAY + JED 
"le NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 

PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN 
"3 A MNOHO DALŠÍCH 


é 


= METAL GEAR SOLID 3 
„ Kompletní verze pod naším ostrozrakem. 


ÓŮ <. HRATELNÁ DEMA 
BS Need For Speed Nadara: 2 BWRCL 


M8 Prince Of Persia: Warrior Within 
S Jak 3 [ES FIFA.2005 [BS Tiger Woods 2005 a mnoho dalších! 


Změna obsahu časopisu i DVD vyhrazena! 
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Bojuj se svým oblíbeným vrtulní- 
kem v různých mísích 

Podporované telefony: Nokia 
3100, 3200, 3300, 3510i, 3650, 
5100, 6100, 6200, 6220, 6810, 
6800, 7210, 7250, 7650, N-Gage 


Základem skutečných adventur je 
právě tato hra. Musíš sesbírat tolik 
diamantů, kolik uneseš, ale pozor 
spousta nepřátel a příšer číhá je- 
nom na tebe. 

Podporované telefony: Nokča 3100, 
3300, 3410, 3510i, 6610, 7210, 
S00 61006800. 7250 


Musíš se zbavit pobuc 
vzali do pouště a nechali tě tam 
aby si umřel 

Podporované telefony: Nokia 3300, 
3410, 3650, 5100, 6100, 6200, 
6310i, 6610, 6800, 7210, 7250, 
7650 


koráb byl napaden 
vetřelci. Tvým úkolem je projít 
všemi místnostmi na vesmírné lo- 
di a zlikvidovat vetřelce 

Podporované teletony: Nokia 
3100, 3200, 3300, 3510i, 3650, 
5100, 6100, 6200, 6220, 6610, 
6800 72107250 7650 ag. 


Jsi nejlepší amatérský závodník 
na jet sk na světě, ale teď nastal 
čas, aby ses prosadil také mezi 
profesionál, 

teletory: Noka 3100, 
3300, 3410, 3510i, 6610, 7210, 
5100, 6100, 6800, 7250 


Cílem hry je obklíčit světelný kužel 
Soupeře vlastním světelným ku- 
želem. 


Podporované teletony: Nokia 3100, 
3300, 3410, 3510i, 6610, 7210, 
5100, 6100, 6800, 7250, 6310i 
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pošli SMS na 903 10 50 ve tvaru (XXXX = kód uvedený pod tvou vybranou melodií) 


Kylie Minouge Love At First Sigh 1056 

Aneta Langerová Letím ke hvězdám 1878 E Madonna Dont tell me 1060 

— .. — Julián Záhorovský Láska jenom láska 1879 E Melanie C Yeh Yeh Yeh 1277 

šli Martina Balogová When I Need You 1880 E Nell je El 1066 

pošli SMS na 903 10 50 Petr Polácek Always j861 B0zone. © Dragostea Din Tei 1876 

ve tvaru CITROEN XARA WRC Petra Páchová rue Colors 1882 E Pink Last To Know 1673 

-ká if = === árka Vaňková Tm With You 1883 Doom-Doom J913 

ené : kód T“ zen pilka va etalon en s SU! lis Ů 094 | Sámer Issa Against All Odds 1884 E Shapeshifters Lola's Theme 1897 

vířecí vuky a zvuky rally zavoďáků si můžeš stáhnout na následující typy telefonů: Sony Standa Dolínek Killing Me Sofii 1885 JM Uhrabeat Pretty Green Eyes 1296 
Ericsson K700, P800, P900, S700, T230, T300, T310, T610, T630, 2500, 2600, 21010 Nokia NR MEMIKA 25 my 

3200, 3300, 3650, 3660, 5140, 6230, 6600, 6620, 6810, 6820, 7200, 7600, 7610, 7700, N- [KOOI00VCK: VE "(-- Nnerstar Hvězd T686 JE Aerosmith Walk This Wa 1178 

Gage Motorola V300, V525, V600, MPX200 Samsung A800, C100, D410, E700, E710, P400, HYUNDAI ACCENT WRC 3097 inastara Veď mě dál T024 Waikna Barefoot T905 

S100, S300, S300M, T100, V200, X100, X450, X600 Siemens C60, C62, MC60, S55, SL55, SX1 = . — Tom Savka O T888 JK An Canon T T95 
h Nic 02 7 Je i ZU LAvril Lavigne Complicated 1193 | 

PEUGEOT 206 2002 WRC Veronika Zaňková Un-break my heart 1889 Thunderbirds Are Go T931 

MITSUBISHI LANCER EVO VI 3099 ČESKÉ Dire Straits Calling Elvis 1131 

“ Chinaski 1970 1562 E King LA Woman 1524 

| Daniel Landa © Tajemství 1543 E Red Hot Chili Peppers Fortune 1429 

(ovci 3001] : 

£ Jj, — 7 = m Martin Maxa Slunce a voda 1553 Laura 1930 

: ; ) 2 |KRÁVY 3002 PTÁK 3008 ne Prvá 1574 JE Sting Fields of Gold 1083 

pošli SMS na 903 10 50 ve tvaru PSA XXXX M : PTÁK 2 MT POP (E -Pa Wonderful World 1796 

XXXXX = kód uvedený pod tvou vybranou melodií KRÁVA 3010 (I 50 Cent PMD 1326 ET V ea 

( = - 9 —- TS MM zr on KTE Tie TG E KU TOA 

Baby Bash Suga Suga 1814 JE ZZ Top Rhythmeen 1811 

RES 3006 VRÁNA 3012 Benni Benassi Satisfaction 1468 

Bloodhound Gang The Bad Touch 1906 E Batman 1144 

čl s 4 4 4 DKay and Epsilon Barcelona 1521 Flintstonovi 1152 

pošli SMS na 903 10 50 ve tvaru (XXXXX = kód uvedený pod tvým vybraným logem) Electric Shock Shock The Beat 1908 JÍ KB (Me50782Wo0H00 1530 

“- 2 = v minem Marshall Mathers 1095 E Matrix 2 1538 

20010 20021 20033 20043 20048 20053 20055 20277 Justin Timberlake Senorita 1352 JE Menln Black : 1159 

Keane Everybody's Changing 1933. E Pulp Fiction Pumpkin and Honey Bunny 1204 
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20067 20078 20092 


Barevná loga si můžeš stáhnout na typy telefonu: Nokia 3100, 3200, 3300, 3510i, 5100, 6100, 6200, 6220, 6230, 6610, 6800, 7210, 7250, 7250i 


11733 11795 


Polyfonní melodie si můžeš stáhnout na následující typy telefonů: Alcatel 0T535, Motorola C350, E365, T720i, 
V300, V500, V525, Nokia 3100, 3200, 3300, 3510i, 3650, 5100, 6100, 6200, 6220, 6230, 6600, 6610, 6800, 7210, 
7250, 7250i, 7650, N-Gage, Panasonic GD67, GD87, SAGEM myX-3, myX-5m, myX-6, Samsung A800, C100, E700, 
E710, P400, S100, S300, V200, Sharp GX-10, GX-10i, GX-20, GX-30, Siemens A55, A60, C55, C60, C62, M55, 
MC60, S55, SL55, ST55, SonyEricsson P800, P900, T230, T300, T310, T600, T610, T630, Z600 


20094 PT 20124 20127 20194 


pošli SMS na 903 10 50 ve tvaru (XXXXX = kód uvedený pod tvým vybraným obrázkem) 


= © SA 


11251 11254 11269 11341 12445 
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PNE 


11151. 11154 11451 


Pošli SMS ve tvaru 


PSG 20308 na 903 10 50 


Toto logo zneviditelní logo 
operátora, které máš na dis- 
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11449 11452 11486 11492 11553 11568 11600 11701 12463 playi, aby ti nepřekrývalo 
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A hd i ly fonu. Magické logo si můžeš 

bo ba ; M 5 aj stáhnout na telefony Nokia 

dk | : Ex a: 3100, 3200, 3300, 3510i, 

11851 11884 11885 11887 12183 12249 12400 12464 11115 5109, B1DD/7DP20, 0230, 
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